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ПРЕДИСЛОВИЕ 


В настоящее время ЭВМ применяются во всех областях, где при- 
ходится оперировать большими объемами информации: в экономи- 
ке, в управлении, в делопроизволстве. Способность применять ЭВМ 
в своей работе стала необходимым условием успешного выполнения: 
производственных обязанностей для квалифицированных сотрудни- 
ков всех отраслей народного хозяйства. Если знание устройства 
и принципов функционирования ЭВМ необходимо лишь специали- 
стам, занимающимся их разработкой и обслуживанием. то мини- 
мальные знания в области программирования и применения ЭВМ 
необходимы всем. ‹ 

Данный словарь предназначен для специалистов. использующих 
вычислительные системы в своей профессиональной деятельности, 
программистов и переводчиков. Отбор лексико-терминологического 
массива словаря производился по следующим основным направле- 
ниям: языки и системы программирования, операционные системы, 
системы управления базами данных, машинная графика, архитектура 
ЭВМ. вычислительные сети. системы подготовки текстов, искус- 
ственный интеллект. Словарь также включает лексику смежных 
областей, с которой пользователю вычислительной системы прихо- 
дится постоянно сталкиваться. Гаким образом, в словарь входит тер- 
минология по техническим срелетвам вычислительных систем, вычи- 
слительной математике, теории автоматов и формальным граммати- 
кам, организационным вопросам разработки и сопровождения про- 
граммного обеспечения. При этом понятия. связанные с аппаратны- 
ми средствами, отражены в той степени. в которой приходится непос- 
редственно сталкиваться с ними пользователю или программисту. 
Так например, печатающим устройствам уделено большее внимание, 
чем технической базе запоминающих устройств. | 

В. отличие от большинства лругих профессиональных подъязы- 
ков язык информатики и вычислительной техники в достаточной сте- 
пени неоднороден. Наличие независимо работающих коллективов 
разработчиков вычислительных систем определенной фирмы или ар- 
хитектуры обусловило независимое развитие разных терминологиче- 
ских «диалектов». отражающих одну и ту же предметную область, 
в которых одно и то же понятие зачастую обозначается разными тер- 
минами, а один и тот же термин используется в разных значениях. 
Примером таких «диалектов» может служить терминология, связан- 
ная с ЕС ЭВМ и ЭВМ серии СМ, и терминология сетевых и реляци- 
онных баз данных. \ 

Большое значение имеют и «социальные» различия, т.е. разли- 
чия, обусловленные ролью человека в отношениях с вычислительной 
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системой. В зависимости от того. кем человек являстся: программис- 
том, конечным пользователем или специалистом по теоретическому 
программированию --у него складываются совершенно различные 
представления об ЭВМ; объекты, существующие в представлении од- 
ного специалиста, могут просто отсутствовать в представлении дру- 
гого. Кроме того, широкое распространение ЭВМ привело к тому, 
что одни и те же проблемы и вопросы рассматриваются как в акаде- 
мических изданиях, так и в популярной литературе, рассчитанной на 
массового читателя. Естественно, что при этом используется разная 
лексика. Язык, рассчитанный па массового пользователя ЭВМ, носит 
разговорный характер. В то же время фирменные термины и терми- 
ны, принятые организациями, разрабатывающими стандарты, часто 
имеют строгое формальное определение. 

Невероятно быстрое развитие ЭВМ и широкое их применение 
привело к столь же быстрому развитию терминологии программи- 
рования. Сегодня возникает острая необходимость не только в 
иравильном и точном выборе русского эквивалента, но и в его тол- 
ковании. 

В словаре была сделана попытка дать не только русские эквива- 
ленты, но и сопроводить их пояснениями. чтобы подчеркнуть общие 
черты, иногда игнорируя незначительные различия. Как правило, 
пояснения в словаре не лают полного толкования или определения 
понятия, а лишь выделяют его важнейшие особенности, как бы ука- 
зывая «где искать». Терминология, отражающая общеизвестные ба- 
‘зовые понятия и понятия, имеющие лишь косвенное отношение 
к данной теме, приводится без пояснения. В случае отсутствия точно- 
го устойчивого русского эквивалента, соответствующего английско- 
му термину, приводится авторский вариант перевода. 

В словаре широко используются перекрестные ссылки, номогаю- 
ние понять отношения между взаимосвязанными понятиями или 
различными аспектами олного понятия. 

При составлении словаря были использованы американские, ан- 
глийскис и отечественные монографии и словари, технические журна- 
лы, документация по операционным системам и программным 
средствам. 

Автор выражает признательность Ю. А. Кузьмину, а также со- 
трудникам Вычислительного центра АН СССР, просмотревшим ру- 
копнись словаря и внсетим ряд ценных замечаний и предложений. 


Автор 


О ПОЛЬЗОВАНИИ СЛОВАРЕМ 


Все английские термины в словаре расположены в алфавитном 
порядке и выделяются полужирным шрифтом. 

В переводах принята следующая система разделительных зна- 
ков: близкие значения отделены запятой, более далекие —- точкой 
с запятой, различные значения — цифрами. 

В некоторых случаях одна пояснительная статья содержит два 
толкования. разделенных точкой с запятой; такое оформление ис- 
пользуется для двух взаимодополняющих пояснений, раскрываю- 
щих разные аспекты одного понятия. Например: 

гесог@ запись Грунпа взаимосвязанных элементов данных, 
рассматриваемая как сдиное целое; составной элемент данных. 

Пояснения к русским эквивалентам набраны курсивом и заклю- 
чены в круглые скобки. Например: 

езеву ше собственное значение (оператора, матрицы) 

Факультативная часть как английского термина, так и русского 
эквивалента дается в круглых скобках. Например: рвуяЯса] (Іауег) ргэ- 
10с0] физический протокол. Термин следует читать: рпуяса! ргоїо- 
сої, рћуѕіса! Іауег ргоќосої. @арзей бте (астрономическое) время счёта. 
Перевод следует читать: время счёта. астрономическое время счёта. 

В толкованиях разрядкой выделены тс русские термины, англий- 
ские варианты которых в словаре имеют толкования. Указатель рус- 
ских терминов в конце словаря облегчает доступ к этим статьям. 

В целях научно-методической ислесообразности при базовых по- 
нятиях дается перечень составных терминов. имеющих в качестве 
определяемого слова данный базовый термин. Например: 

даа Мет элемент данных 0 Поименованная группа данных, 
обрабатываемая как единое целое: запись. поле записи. элемент мас- 
сивов. (асша! Ченуе4 даа Пет, асиа! гези ааа Ист. ас(џа! зоигсе Ча-^ 
{а цет, йегіуеа Чайа Мет. гсзий Чайа Цет. зоигсе аа пет. мітіџа! 4е- 
гіуеа ааа Иет, упиа! гезий ааа пет. уйша! ѕоцгсе даа ет). 

В словник словаря включены сокращения, наиболее часто встре- 
чающиеся в литературе по данной тематике. 

В словаре используются слелующие ссылки: 

См. указывает термин синонимичный или близкий по значению, для 
которого в словаре имеется голкование: 

См. тж. указывает словарные статьи, содержащие дополнительную 
информацию о данном термине: 

Ср. указывает термин с противоположным значением; 

см. ссылка с сокращения на развернутый термин. 

Толкования даются в полбор к английскому термину и отделя- 
ются знаком квадрата (10). Например: 

ѕіаѓетепі Рмебоп оператор-функция С В языке ФОРТРАН. 
оператор, задающий функцию внутри подпрограммы. ^ 


АРМ 


СПИСОК СОКРАЩЕНИЙ 
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афеп@ (абпогта! еп) аварийное завершение, авост 2 Оконча- 
нне выполнения программы, задачи, процесса в результате 
ошибки, обнаруженной операционной системой. 
е, наа шестнадцатиричной цифры А (числовое значе- 
ние — 10) 
аА {іегтіпаїоп аварийное завершение, авост. См. 
п к 
аБогё прерывать выполненне программы, выбрасывать задачу 
из решения; аварийно завершаться Выполнять операции для 
преждевременного завершения программы в связи с ошибкой. 
может сделать оператор ЭВМ, операционная система или 
сама программа. 
абз см. арѕоїиіе (уаїше) 
абзоїшќе а@ёгезз 1. абсолютный адрес [П Число, однозначно 
указывающее положение данных или внешнее устройство. Ср. 
ге!аНуе агезз 2. машинный адрес. См. тасһіпе аййгезѕ 3. 
физический адрес. См. рпуѕісаї айдгезѕ 
абзоїішіе а@гез{ па абсолютная адресация. Сл. тж. афзо- 
їиѓе а@@гезз 1. 
ађзоїшіе аззет Мег абсолютный ассемблер 01 Транслятор 
с языка ассемблера, порождающий программу в абсол ют- 
ных адресах, которая может выполняться без на- 
стройки адресов загрузчиком. 
арѕоіиіє собе машинный код, программа в машинном коде 
абѕоїиѓе собіпє программирование в машинном коде 
азо1и{е соттап@ абсолютная команда О В машинной гра- 
фике — команда отображения, параметры которой интерпрети- 
руются как абсолютные координаты. Ср. геіайуе соттал@а 
ађѕоїцќе соог@таез абсолютные координаты О Координаты, 
идентифицирующие положение точки относительно заданной 
а координат, общей для всего описания. Ср. ге!аНуе соог- 
па{ез 
абѕоїиќе еггог абсолютная ошибка; абсолютная погрешность. 
Ср. гёаНуе: еггог 
ађзоїшіе ехргеѕѕіоп абсолютное выражение [П Выражение 
в программе на языке ассемблера, значение которого не зависит 
от положения программы в памяти. 
„ абѕоїиїе 1оафег абсолютный загрузчик 0 Загрузчик, не вы- 
полняющий настройку адресов. 
аоѕоїиќе раШпате полное составное имя 0 Составное имя 
файла или каталога, префикс которого указывает путь от корне- 
вого · каталога. См. тж. раїћпате | 
абзоіиќе ргосгат программа в абсолютных адресах. 
ађѕоїиќе Їегт абсолютный терм (1 Терм в программе на языке 
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АВСОГИТЕ 


ассемблера, значение которого не зависит от положения про- 
граммы в памяти. 
врсоќиѓе уаїие абсолютная величина; абсолютное значение 
азош(е уесќог абсолютный вектор 7 Вектор, начальная и 
конечная точки которого заданы в абсолютных коор- 
динатах. Ср. гаНуе узсог 
аз{тасё 1. реферат 2. составлять реферат, реферировать 
3. абстрактный Сл. тж. 1081 
абвігасі даба Суре абстрактный тип данных 1 Тип данных, оп- 
ределённый только операциями, применимымн к объектам дан- 
ного типа, без описания способа представления их значений. 
арзітасЧоп абстракция 1 Использование описания внешинх 
свойств объекта без учёта его внутренней организации и кон- 
кретной реализации. (йаѓіа аЬзігасіїоп, ргоседига! аБзгасНоп) 
збзігасё тасћіпе абстрактная машина (1 Представление о 
вычислительной машине в терминах информационных ресурсов 
н операций, доступных программе. Эти ресурсы и операции мо- 
гут соответствовать реальным компонентам ЭВМ или имитиро- 
ваться операционной средсй. Абстрактная машина 
может не учитывать некоторые возможности реальной ЭВМ. 
Возможно определение абстрактной машины без её реального 
воплощения для описания семантики языка или доказательств 
свойств программ. 
а гасй зетаийНс пебтогК абстрактная семантическая сеть 0 
эмантическая сеть, описывающая понятия; в конкрет- 
ной семантической сетн, описывающей ситуацию или смысл 
текста, вершины, представляющие объекты, связаны с верши- 
наын абстрактной сети, представляющими соответствующие 
понятия отношением 15-А. 
асс см. всеитшіаѓіог 
ассейегаНоп Не время разгона [ Время, необходимое но- 
сителю данных (магнитной ленте или диску) для набора рабочей 
скорости. 
ассепё знак ударения; диакритический знак. 
п 1. ввод (с кловиатуры) 2. согласие (а сетевых протоко- 
дах 
ассерќапсе затрИпа выборочный контроль пря приёмке 
ассер{апсе 1езНпо испытания при приёмке 
ассезз 1. доступ, обращенне [С] Операция чтення, записи или 
модификации элемента данных, ячейки памяти, записн файла 
илн базы данных, регистров внешних устройств. 2. обращаться 
(агьіїгагу ассеѕѕ, аціћогігей ассеѕѕ, Фгесй ассеѕѕ, ГаЙиге ассезз, 
Кеуе{ ассезз, гапот ассеѕѕ, зе а] ассеѕѕ, цпаціпогізей ассезз) 
ассезз а@Чгез$ указатель, ссылка 
ассезз сопігої контроль доступа, управление доступом (П 
Определение и ограничение доступа пользователей, программ 
или процессов к данным, программам и устройствам вычисли- 
тельной системы. 
ассезз-сопігої тесһапізт средства контроля доступа 
ассезз сусіе цикл обращения [] Минимальный интервал вре- 
мени между последовательнымн доступами к данным запоминаю- 
шего устройства. 
ве таігіх матрица права доступа. См. ачіћогітайоп 
тах 
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ассезз теіпой метод доступа Г] 1. Метод поиска записи в фай- 
ле, предоставления программе возможности произвести её об- 
работку н помещения её в файл. Метод доступа поддерживается 
программами файловой системы. 2, Системная программа, реа- 
лизующая метод доступа. (фазе дігесі ассезз теіћой, Базе т- 
дехед ѕедиепіїаї ассеѕзѕ те по4, базіс раг опей ассезз теїћой, 
Ђаѕіс зедцелИа! ассеѕз теіпой, Базе їејесолипцпісайоп ассезз 
теіпоа, һіегагсһіса! дігесі ассезз теіһой, һіегагеһісаі іпйехей · 
дітесї ассезз ше оа, ћіегагсћіса! іпдехей зеацепНа| ассезз теіћ- 
ой, МегагсВ! са! зедцеп Иа! ассезз теіһоб, іпйехед ѕедиегііа! 
ассезз теїроа, Кеуес зедцепН а] ассезз теіћой, циепей 1п4ехеё 
зеацеп а] ассезз теіћой, чиецей зедиеп Иа] ассезз теїіпой, диеи- 
ей їеіесопитпипісайоп ‘ассезз тпеіһой, ѓеіесоттипісаНоп ассезз 
теіћой, уігіна! %огасе ассеѕѕ теіћой, уігіца! ёејесоттипісаіоп 
ассезз теіһоа) 

ассезѕ тобе режим доступа О Набор операций над файлом или 
другими данными, выполненне которых разрешено данному 
пользователю или группе пользователей. Операции обычно 
включают чтение, пополнение, модификацию, выполнение. 

2ссе53-оЧетей@ теіћһой вычисления, управляемые обраще- 
ниями к данным (7 Способ программирования с использованием 
присоединённых процедур, вызываемых при 
обращении к данным. А 

ассез$ ра путь доступа [] Последовательность записей базы 
данных, просматриваемых прикладной программой для выпол- 
нения некоторой операции. 

ассезз гезігісПоп ограничение доступа 

ассезѕ гіспі право доступа 

ассеѕѕ ѕсап поиск с перебором П Поиск необходимой информа= 
цин в файле последовательным перебором записей. 

ассеѕѕз Ише время доступа 1 Интервал времени между нача- 
лом операции считывания и выдачей даяных из запоминающего 
устройства. 

ассоцпі бюджет (1 Объём ресурсов вычислительной системы, 
который данный пользователь или группа пользователей может 
использовать в теченне определённого периода времени, См. 
тос. изег ассоипї 

ассоипНия учёт системных ресурсов О Регистрация неполь- 
зования ресурсов вычислительной системы (времени централь- 
ного процессора, дискового пространства, бумаги, сетевых 
услуг) пользователями или группами пользователей. Выпол- 
няется специальным компонентом операционно й сис- 
темы и' используется для оптимизации параметров системы и 
для начисления платы за использование ЭВМ. 

ассони па Ше учётный файл, файл бюджетов 1 Файл, содер- 
жащий данные о бюджете пользователей и реальном ис- 
пользовании ресурсов вычислительной системы. 

ассоипНия ИНогтаНов учётная информация, информация о 
бюджете пользователей 

ассони ив зузфет система учёта (использования) ресурсов, 
учётная система, бюджетная система 

асситии!аюг сумматор; накапдивающий регистр 0 Регистр 
нронессора, в котором остаётся результат выполнения команды. 
В ЭВМ с одноадресной системой команд имеется один сумматор, 
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являющийся одним из операндов и результатом; некоторые 
операции производятся только над сумматором. В других снс- 
темах команд группа регистров или все регистры могут исполь- 
зоваться как. сумматор. 

ассипи {а юг гея!з1ег сумматор; накапливающий регистр. Сл. 
асситшаќог 

АСТА (аѕупсћгопоиѕ сопипипісаіїіопз ицейасе айарќег) адап- 
тер асинхронной связи 
‚ АСК (аскпоу1ебсетепі) символ подтверждения приёма, по- 
ложительная квитанция [1] Управляющий символ, указывающий 
‚на успешное принятие сообщения. В коде АЗСИ представлен 
‘числом 6. Ср. МАК Нд: 
і ^ асхпотЛлебдре подтверждать приём, квитировать. См. 27. 
аскпоз1ебретепі й 

аскпоз1ейсеї соппесїопіеѕѕ орсгаНоп квитируемая связь 
без установления логического соединения 01 В сетях передачи 
данных — организация взаимодействия, при которой ка- 
нальный уровень обеспечивает только посылку кадра 
одной или нескольким станциям сети и квитирование приёма. 
Обеспечение целостности переданных данных (например, пов- 
торная передача неправильно переданных кадров) осуществ- 
ляется на более высоком уровне. Ср. соппесНоп!езз орегайоп, 
соппесйоп-огіепќей орегаНоп 

‚ аскпоміебретепі подтверждение приёма, квитирование С 
Управляющее сообщение или сигнал, выдаваемые в ответ на 
‘принятое сообщение. (пераЙйуе аскпо\едветеп+, р!еву- 
баск аскпом1ебдретепі, роѕіїіче аскпоу1ейсетелі) А 

АСЕ (Азѕосіаїїоп Ѓог Сотриќег 1 іпецізіісѕ) Ассоциация по вы- 
чнелительной лингвистике (США) 

АСМ (Аѕзосіапоп ог Сотриќег Мас тегу) Ассоциация по 
вычислительной технике С Американская научная ассоциация по 
информатике, вычислительной математике, программированию 
и вычислительной технике. 

асоизНс соиріег устройство сопряжения на базе акустиче- 
ского модема. См. тж. асоизНсе тодет 

асоиз Ис тойгет акустический модем (01 Модем, преобразую- 
щий }ифровые сигналы в звуковые сигналы речевого диапазона 
и обратно. 

АСР см. апсіШагу сопігої ргосеззог 
' асНуа@ активировать; вызывать 

асНуаНоп активация; вызов 

асНуаНоп тате запись активации (С Структура данных, 
'формиругмая (обычно на стеке) при вызове процедуры или акти- 
зра процесса и содержащая информацию о параметрах, ло- 
альных переменных и точке возврата. 

асНуаНоп гесогЯ запись активации. См. асНуаНоп Нате 

асНуе активный 0 Выполняемый или используемый в дан- 
ный момент. 

асте ботаіп активный домен 

асНуе Ше открытый файл 1 Файл, используемый в данный 
момент какой-либо задачей. 

‚  асНуе јо текущее задание. См. асНуе ќаѕк 

асН уе зїаг активная звезда ] Звездообразная то- 
пологня сети ЭВМ, в которой центральный узел обрабаты- 
. 
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вает все сообщения сети; коммутация является лишь одной нз 
его ‘функций. Ср. раззіуе зќаг 

асйуе ФазК текущая задача [1 В многозадачной системе — 
и занимающая процессор в данный момент. Сл. тж. їаѕк 
зе 

асПуе уаше активная переменная. 0 Переменная, имеющая 
присоединённую. процедуру, которая вызыва- 
‘ется при обращении к значению переменной. 

асНуИу 1. транзакция, обработка запроса. См. ‘гапзасНой 
2. коэффициент активности файла С Мера интенсивности обра- 
щений к файлу, равная отношению числа транзакций к длине 
файла. 3. процесс и 

аспа! а@@гезз 1. исполнительный адрес. См. еНесНуе аййгевѕ 
2, абсолютный адрес. См. ађзоіиіе айбгезз 

асша! агбитепй фактический параметр. См. асічаї рагатеїег 

асёџаї десітаї роїпё реальная запятая, явная запятая 0 
О способе представления чисел, при котором целая и дробная 
е разделяются специальным символом. Ср. аззите@ бесітаї 


п 

асіџаї дейуе@ даѓа Мет реальный производный элемент дан- 
ных О В сетевых базах данных — пронзводный эле- 
мент данных, значение которого является копией или за- 
данной функцией значений других элементов данных, хранится 
в базе данных и изменяется при изменении значений основных 
элементов данных. Ср. уігіџаї Фегіуей баѓа 1їет. См. тж. ас. 
тези!{ даќа ет, аспа! зоигсе баїа Пет 

асќџаї рагатеіег фактический параметр 0 Выражение, за- 
дающее объект или эначение при обращении к процедуре, фунх- 
щин или макрокоманле. 

асќнаї гези!{ даќа Мет элемент данных —- реальный резуль- 
тат О Реальный. производный элемент дан- 
н ы х, значение которого является заданной функцией значений 
других элементов данных. 

асша! зоигсе баќа Мет элемент данных — реальная копия 
источника 0 Реальный производный элемент 
данных, значение которого является копией значения дру- 
‚гого элемента данных. 

асша! ѕзіогасе физическая память. См. рћуѕ:саї .${югабе 

асќџаќог привод головок, позиционер 

асусіїс бгарһ (орнентированный) граф без петель 

Ада Ада С Универсальный язык программирования высо- 
кого уровня, созданный; в первую очередь, для разработки про- 
граммного обеспечения встроенных и управляющих ЭВМ. Язык 
Ада основан на идеях структурного программирования и обеспе- 
чивает поддержку разработки сложных многомодульных про-. 
грамм, высокую степень машинно-независимости и переноси- 
мости. Назван в честь Августы Ады Лавелейс, первого в истории 
программиста. , 

абарѓег адаптер. См. бетісе абаріег = | 

абарНуе ай адаптивный диалог 0 Способ организации. 
диалога, при котором система настранвается на потребности и 
стиль работы. конкретного пользователя. 

адарНуе гоиН пя адаптивная маршрутизация. Ср. хей гоці- 
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АОС см. апа1об-ю-Я15{а! сопуеег 

аЧ4еп@ слагаемое · 1 Величина, прибавляемая к сумме 
элемент суммирования, стоящий после знака --. Ср. аивет@ 

а44ег сумматор О Устройство, вычисляющее сумму. (ріпағгу 
а44ег, Ш а@4ег, һа!г-айдег, рагаПеі аййег, зегіа! а@Чег) 

а49-!п расширение, дополнительный встроенный ресурс 

а44-]л тетогу дополнительная память 1 Устройство, под» 
ключаемое к ЭВМ для увеличения объёма оперативной памяти, 
Для микроЭВМ дополнительная память может быть оформлена 
в виде платы расширення. - 

айі Чоп гесога добавляемая запись (0 Запись файла из» 
менени й, задающая запись, добавляемую в основной файл, 

айбііїуе орегафюг операция типа сложения, аддитивная опе• 
рация (1 Операция, приоритет которой равен приоритету оле- 
рации сложения. Обычно такими операциями являются сложе- 
ние и вычитание; в некоторых языках операции дизъюнкции я 
поразрядного сложения также считаются операциями типа сло- 
жения. 

а49-сп расширение [7 Аппаратное или программное средство, 
не входящие в стандартный комплект вычислительной системы, 

а44г см. а@@гезз 

а44гезз 1. адрес 0 1. Число, код или идентификатор, 
специфицирующие регистр, ячейку памяти, область запо- 
минающего устройства, внешнее устройство или узел сети, 
2. Часть команды, указывающая операнд. 3. Часть сообщения, 
указывающая адресата. 2. адресовать (абзо|щЩе` аййгеѕѕ, ассезз 
а4Чгезз, асёла| а@гезз, Базе айагезѕ, Бһгоайсаѕі аййгеѕѕ, са 
аййгеѕѕ, Чееггей аЧ@гезз, йігесі айагеѕз, еЙесИуе аййгеѕѕ, Нгз{- 
1еуеї а гезз, һоте а@4гезз, иптеФае  а@9гезз,  парИе4 
а@Чгезз, іпаігесі аййгеѕѕ, іпзігисйоп а@@гезз, 1оріса! аЧ@гезз, 
тасһіпе айдгеѕѕ, ти!їсаѕі аадгеѕѕ, пебмогк а@гезз, опе-Іеуе1 
а44гезз,. РС-геІаііуе аййгезѕ, рһузѕіса! аййгеѕѕ, ргеѕитрііуе ай- 
Чгезз, геІаііүе аЧ@гезз, ге!осафаЪ]е а@@гезз, гези 'аййгеѕѕ, геіигп 
аййгеѕѕ, зесопа-Шеуе! а4@гезз, ѕертепі-геіаііүе аййгеѕѕ, ѕіпріе- 
Іеуе1 аййгеѕѕ, ѕоцгсе а@@гезз, зутђо!іс а@@гезз, іһігӣ-Іеуеі 
афЧгез$, ігаск а4@гезз, імо-Іеуе! а@@гезз, ип! аййгеѕѕ, үагіаріг 
аййгеѕѕ, үігіџа! аййгеѕѕ, тего-Іеуе! аййгеѕѕ) 

аййгеѕѕаЬі іу адресуемость 0 Число точек вдоль координат- 
ной оси пространства устройства. 

аййгеѕѕаЫе роіп адресуемая точка 0 В машинной графике — 
любая точка пространства устройства, которая может быть 
задана координатами. 

аййгеѕѕ аНоптеп( выравнивание адреса О Размещение резер- 
вируемых программой областей памяти на удобной для выпол- 
нения команд границе: во многих ЭВМ двухбайтовые слова 
должны иметь ‘чётные адреса, 32-разрядные слова — адреса, 
кратные четырём; если одно машинное слово содержит несколь- 
ко команд, то помеченная команда должна быть первой в слове. 
При выравнивании образуются пустые места, заполняемые 
нулями или пустыми командами, 

а44гез$ агійтейс адресная арифметика. Ся. тж. а&9:езз 
сотри{аНоп 
_ аФгезз Биз шина адреса, адресная шина [] Часть шины, вы- 
‚деленная для передачи адреса, Число проводников шины может 
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отличаться от числа разрядов регистра адреса процессора’ онб 
может быть больше, если используется аппаратура для отобра- 
жения адресного пространства’ на различные 
участки физической памяти, и меньше, если возможный размер 
подключаемой физической памяти меньше адре- 
суемой памяти. · : 

аййгеѕв соприбаНов вычисление исполнительного адреса С 
Определение исполнительного адреса по адресу, заданному 
в команде в зависимости от способа адресации, При этом выпол- 
няются индексация, базированне, снятие косвенности, автоинкре- 
мент и автодекремент. 2 
айбгезвей тетогу  адресуемая память (0 Память, к которой 
в принципе может обратиться процессор. Размер её составляет 
28, где п — число разрядов машинного адреса. Адресугмая. па- 
мять может быть больше или меньше, чем резльнзя физи: 
ческая. память ЭВМ. | К. | 

а49геззае адресат, получатель (сообщения в сети ЭВМ) ` 

айдгезз Неї поле адреса (1. Часть машинной команды или 
сообщения, содержащая адрес. . | 

айдгеззіпа 1. адресация (1 1, Задание операвда в машинной 
команде. 2. Указание объекта в сети ЭВМ, 2. способ адресации. 
См. а@@гез пя тойе (арзоїиќе айагезѕіп с, аззос1а уе абагез тя, 
зщодесгетелйа| афагезупа, ашоіпсгетепіаі абадгеззіпе, дПеѓеггей 
айагеззіпа, бітесі айдгесзіпо, ехіепзіе айӣгезѕіпе, Пе абагез- 
зіпа, Пхеа-Іепећ айдгеѕзіпд, Пай айагеззіпџ, Пазй аб4гезоіпо, 
Һіеғасћіса! абдгезѕіпс, илте1а{е а@агез та, треб аййгеззіпа, 
іпбехей айагезѕіпо, тшіеуе! айдгезѕіпд, .РС-геіайуе аййгез-· 
те, розійесгетепі аййгеззіпс, роѕїпсгетепі я. ргейес- 
гетепі абйгеѕзіпе, ргеіпсгетепі аййгеѕѕіпе, герете абйгеззіп, 
зе {-се]а уе а@агез то, зіеррей айагеззіпе) 

.абдгеззіп тобе способ ` адресация 5 Способ вычисления 
ясполнительного адреса и выполнения операций’ 
над адресными регистрами. 

айагеззіля ип наименьший ‘адресуемый элемент памяти 
(бит, байт, слово, ячёйка, сегмент, страница, блок) 

аббгезѕз тарріпв отображение адресов 1 Вычисление физи- 
ческого адреса по виртуальному или логическому адресу на 
основе соответствия межлу адресным пространст- 
вом задачи и физической памятью ЭВМ, опреде- 
лённого системой управления памятью. 

абӣгезз так метка адреса, маркер адреса [] Специальный 
код или физическая метка на дорожке диска, указывающие на-, 
чало записи адреса сектора. — 

а@4гезз геш{ег регистр адреса 8 

‘а@9гезз геЇосайоп настройка адресов. С.ч. геіосайоп . 

а44гезз зрасе адресное пространство 1 Множество ячеек 
памяти, к которым может обращаться. задача. Представляет 
собой сплошной участок или состоит из нескольких сегментов.. 
Система управлення памятью отображает адрес- 
н пространство задачи на физическую память 

аї& Нше время сложения 1 Время выполнения операции 
сложения процессором. 

аё бос анегу незапланировакный запрос’ 
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абјасепсу тай х матрица смежности [] Матраца Д1, ад 
щая граф: пу у== 1 тогда и только тогда, когда в графа имеется 
ребро, ведущее из вершины { в вершину /. Ср. а ейоз таб 

аи {аЫе аггау массив с переменными границами 

АБР см. аціотайсаї Саіа ргосоззае 

АБР едиїртепё вычислительная техника 7 

АЕІР8 (Атегісап Еейггайоп ої ІпїогшаНоп Ргосезута $0- 
с1еНез) Американская федерация обществ по обработке иифор-» 
мации О Включает ассоциации по е матние и вычислитель- 
ной технике, в том числе АСМ, ІЕЕ Сое Ѕосігїу, АСЕ, 
Член ІЕІР. 

айег-Іоок јоигпаї журнал изменений 1 Журнал, в кото- 
рый заносятся новые значения изменёниых записей, Испол 
вание журнала изменений позволяет повторить изменения. 
НОЕ Дюигпа! | 

апагеда 1. агрегат, составное значение 1 В языке Ада -- 
значение составного типа: запись или массив, 2. агрегат данны: 
См. йаќа ассгесаїе 3. агрегировать, объединять 4. составной 

засгераїей баіа агрегированное значенне Г] Величина, зави» 
сящая от группы однородных величин: сумма, среднее. 
аригепаїе буре составной тип (е языке Ада) 

асагерайоп агрегация С При пострознки модели данных — 
вид абстракции, при котором взаимосвязь объектов рассматри- 
вается как составной объект. Ср. Фепегайзайоп 

АТ см. агі! іпіеШоаепсе “ 

а1пИна зупво! символ прицела (1 Световое пятно на экране 
‘дисплея обозначающее область, соответствующую положению 
светового пера. 

АКО (А Кш@ ОП «является видом» О В представленни зиа- 
ний — отношение между конкретныы видовым понятием (под- 
понятием) и соответствующим родовым понятием. Ол. тж. 
зетал Ис петь 

аїсеугаіс зресИсаНоп алгебраические спецификации С] Спо- 
соб спецификации, при котором описание каждого вы- 
полняемого программой или модулем действия состоит из двух 
частей: спецификации входных параметров и совокупности ураз- 
нений, описывающих отношения между входными и выходными 
параметрами после выполнения операции. 

Ао! (Аїаогићтіс Гапецаяе) Алгол @ Язык программиро- 
вания высокого уровня. Обычно подразумевается Алгол-69, 

азработаниый в конце 50-х годов. Особенностями языка Алгол: 
60 являются блочная структура вложенные контек- 
сты, описания переменных, определения способа переда- 
чн параметров, использование формальных средств 
описания языка. Использовался как язык программирования и 
язык публикации алгоритмов. Большинство современных язы- 
ков программирования основывается на идеях, заложенных 
Алголом. 

А1901-68 Алгол-68 1 Сохраняя стилистическую связь с язы- 
ком Алгол-60, Алгол-68 существенно отличается от него богат- 
ством н общностью конструкций. Особенностями Алгола-68 
являются развитая система типов, автоматическое приве- 
денне типов, средства описания параллельных 
процессов и синхронизации, формальное описание языка 
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ка основе двухуровневых граммати к, Стремле- 
ние к формальной строгости и последовательности сделало язык 
слишком сложным для широкого распространения. 

аіног ас 1. алгоритм Набор правил `или описание после» 
довательности операций для решения определённой задачи или, 
достижения определённой цели. 2. метод, правило (Ьіѕесііоп 
аїрогііһт, Бгапећ апа Боип@ эеотИВш, Ваз ие аісогиһт,. 
раіпігг'ѕ аісогійћт, ѕопейціпи зісогйһт, эпос Нав аісогійһт, 
э:аск а! рогі т) 

аїсогі тіс 1апбцабе алгоритмический язык Г] Язык записи 
алгоритмов для их реализации на ЭВМ, публикации или фор-. 
мального анализа. Всякий язык програмынрова- 
п и я является алгоритмическим языком, но не всякий алгорит- 
мический язык может практически использоваться как язык 
программирования. Языки програмыноозания, ориентирован- 
ные на конкретную ЭВМ, обычно ке называют алгоритмичес- 
химн. а 
‚ чогИйт уайдабоп, проверка правильности алгоритма, 
доказательство правильности алгоритма 

а аѕ псевдоним 1 Альтернативное имя модуля, команды, 
точин входа в программу. | 

аНабфио 1. совмешенне имён [] Ситуация, при которой в не- 
котором контексте один и тот же объект доступен под разными 
именами. 2. В растровой графике — дефект изображения линий, 
связанный с дискретностью растра. 

аПос см. 1. аПссайоп 2. аПосаіог , 

аПосаіг распределять (ресурсы), выделять (ресурсы) 

аНосаНоп 1. распределение (ресурсов) 2. выделение (ресурса 
процессу) (Чезйсе аПосайоп, йупатіс апосайоп, Ше аПосаНоп, 
тетогу аПосаііоп, гесіѕіег аНосаііоп, гезоигсе аПосаіоп, ѕ{аііс 
аПосаііоп, зіогасе аЙосаНоп, уігіџа ѕіогаре аПосаїіоп) 

аПосайоп тар таблица распределення Структура данных, 
описывающая ресурсы вычислительной системы и их текущее 
распределение между процессами или программами. 

айосаіог программа распределения (ресурсов) 

айоійтепі выделенне 0 Единичный акт распределения (на- 
пример, памяти). См. тж. аПосабоа 

а1рНаБе! алфавит О] Совокупность символов, используемых 
я языке или системе кодирования. (ѕоигсе аірпабеї, іагдеі а!рпа- 
еі) 

аірпађейс ѕігіпо 1. текстовая строка 0 Строка символов, при- 
надлежащих .данному алфавиту. 2. строка букв 

ана сһагасісг текстовый символ, буква 

зірһа-пойе альфа-вершина, вершина типа ИЛИ. См. тж. 
апа ог {тез 

аірпапитегіс алфавитно-цифровой; текстовый 1 Являющийся 
буквой или цифрой или состоящий из букв и цифр. 

аірпапитегіс сһагасќег алфавитно-цифровой символ; буква 
или цифра 

зірпапитегіс @їѕріау текстовый дисплей. Ср. уесіог-тофе 
@1ѕріау 

аірпапоитегіс Не! алфавитно-пифровое поле, текстовое поле 

аїрпалитегіс {егпйпа! текстовый терминал 

аірпа ќезі лабораторные испытания 
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а (аЦег) «спец» С Регистровая клавиша, изменяющая смысл 
клавиш, .нажимаемых одновременно с ней. АЕТ 

аегіпиа еггог нерегулярная ошибка, ‘неповторяющаяся’ 
ошибка А 

аНегпаѓе тое режим попеременного доступа 1: Режим работы. 
виртуального терминала, при котором каждый из 
двух его пользователей по очереди получает доступ к его струк- 
турам данных. Ср. їгее-гиппіпе тойе | 

АБО см. агійптейс апа 10а] ип И. 

атрісиоиѕ бейпіНоп неоднозначное определение. См. тж. 
тире дей оп ° р 

атЬвноиз бгаттаг. неоднозначная грамматика П Кон- 
текстно- свободная грамматика, в которой од- 
ному слову может соответствовать несколько деревьев 
вывода. | А 

атђіриоцѕ геѓегепсе неоднозначная ссылка П Имя, идентифи- 
цирующее более одного элемента программы. . | 

Ата! [3 Американская фирма, основанная в 1968 г. глав- 
ным разработчиком серин 18М.360 Дж. Амдалом. Выпускает 
высокопроизводительные ЭВМ, программно-совместимые с ма- 
шинами ІВМ. 

атеп@ изменять; редактировать. р 

атепбтепі 1. исправленная версия, редакция 2. изменение, 
поправка | ; 

атепбтепі гесог@ запись файла изменений = 
атепітепіѕ їе файл. изменений. См. спапае Ше 

Атегісап МаНопа!. З{ап9агаз Лаз ие (АМЗГ) Амернкан- 
ский национальный институт стандартов · 

Атіба П Персональная ЭВМ фирмы `Сопипойоге на базе 
микропроцессора 68000. Имеет 512 Кбайт ОЗУ и 192 Кбайт 
ПЗУ, в котором находится операционная система Іпіціііоп. 
Графический адаптер поддерживает несколько графических 
режимов, в том числе режим 640 на 400 точек с 16 цветами из 
4096; имеет также четырёхканальный звуковой выход, последо- 
вательный и параллельный интерфейсы, средства сопряжения: 
с жёстким диском, «мышью» и интерфейс МІРІ. | 

атрегзапЯ символ & 

апаюй сотриѓег аналоговая вычислительная машина, АВМ 
С] Устройство, решающее задачу или класс задач методом физи- 
ческого моделировання. Функционирование АВМ описывается 
теми же уравнениями; что и решаемая задача. Пользователь 
получает решение, задавая параметры АВМ, соответствующие 
‘исходным данным задачи, и. измеряя параметры, соответствую- 
щие результатам. 

апаіоз тасһіпе аналоговая вычислительная машина, АВМ. 
См. апаіор сотршег | 

гпаіод-їо- 10а! сопуегег аналого-цифровой преобразова- 
тель, АЦП. Ср. ва -ю-апа]ов сопуегіег СИ 
апаіуѕі аналитик [] Спецналист ло системному анализу. 

_ апаіуйсаї аналитический, символьный (1 О методе решения 
математической задачи с помошью преобразований формул. Ср: 
питегісаі Д Уд А 
_ Апајуйсаї Епоїпе Аналитическая машина» [1 Первая в ис- 
тории вычислительная машина, спроектированная в 1833 г. 
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Чарльзом Бебиджем. Машина должна была иметь память объё- 
мом 1000 десятичных чисел и выполнять над ними арифметиче- 
ские операции по программе, вводимой с перфокарт. 

апа!угег анализатор С] Устройство илн программа, выделяю- 
щие признаки или составные части обрабатываемых данных, 
(Іехіса! апаіуғег, 1051с апа]узег, ѕупіах апа[утег) 

апсезюг предок `[] Вершина дерева, расположенная выше 
данной вершины. 

апсагу сопіго! ргосеззог (АСР) вспомогательный управляю- 
щий процессор =] В операцнонной системе ВЗХ — часть опера- 
ционной системы, выполняющая файловые операции для группы 
устройств. 

АМО И, конъюнкция, логическое умножение [] Логическая 
операция: А АМО” В истинно тогда и только тогда, когда истинно 
А и истинно В. 

ап4/ог нее И/ИЛИ дерево [] Дерево, вершины которого пред- 
ставляют утверждения и делятся на два класса: утверждение, 
соответствующее вершине первого класса (вершине типа 
И) истинно, если истинны утверждения, соответствующие всем 
дочерним вершинам; утверждение, соответствующее вершине 
второго класса вершине типа ИЛИ) истинно, если 
истинно хотя бы одно из утверждений, соответствующих дочер- 
ним вершинам. 

апітайоп мультипликация 

аппех тетогу буферная память, буферное запоминающее 
устройство [П Собственная память контроллера или адаптера 
ввода-вывода, используемая для буферизации при обмене, 

АМ$Т см. Атегісап МаНопа! Ѕѓапбагаѕ Таз Иние 

апѕмег ответ, реакция 

апзмеграск ответ (в протоколе передачи данных) 

апїесейепі 1. условие, антецедент, посылка О Левая часть (А) 
правила вида «А влечёт В». Ср. сопѕедиепі 2. антецедент О Слово 
или именная группа, заменённая местоимением. 

ап(еседеп іпќегргеѓайоп интерпретация «от фактов», вывод 
снизу вверх. См. БеПеї-іпуокей іпіегргеѓа{їоп 

апа! їаѕіпе сглаживание О В растровой графике — средства, 
компенсирующие дефекты изображения, вызванные дискретно- 
стью растра. 

апіїсірайоп тобе режим с упреждением О Режим обмена 
или подкачки, при котором данные загружаются в рабочую па- 
мять до фактического обращения к ним. ў 

апіїсіраќогу рабіпе подкачка с упрежденнем (0 В системах 
с виртуальной памятью — организация подкачки, при ко- 
торой операционная система определяет, к каким страницам или 
сегментам наиболее вероятны обращения в ближайшее время, и 
подкачивает их. Ср. етапі рат 

апНраюгу Чат упреждающее перемещение 1 Переме- 
щение данных в иерархической памяти, выполняе- 
мое до запроса программы. Ср. Четапа $4а та 

АРІ, (А Ргосгатпияя Гапрпаре) АПЛ О Язык программиро- 
вания, первоначально разработанный как новая универсальная 
математическая нотация и впоследствии реализованный как. 
дналоговый язык программирования. Отличается развитыми 
средствами работы с регулярными структурамн данных: векто- 
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рами, матрицами, массивами, богатым набором базовых ‘бпера- 
ций и компактностью записи. 

аррагепі уайае связанная переменная. См. Боцпӣ уагіаЫе 2. 

арреп@ добавлять в конец; конкатенировать. См. сопсаќепаќе 

арр! см. аррИсаНоп 

Арріе ГП] Американская фирма по производству персональ- 
ных ЭВМ, ориентированных на массового пользователя и отли- 
чающихся экономичностью и простотой использования. 8-разряд- 
ная ЭВМ Арр!е — наиболее распространённая ПЭВМ начала 
80-х годов, а новые ПЭВМ за и Масіпіоѕћ определили стандарт 
организации. взаимодействия с пользователем для середины 80-х 
годов. 

аррісайоп 1. прикладная программа; программа. См. арр!і- 
саНоп ргобгат 2. приложение, применение 

аррИсаНоп са вызов из прикладной программы 


аррйсайоп Потаіп прикладная область, предметная область 

Совокупность понятий и объектов, информация о которых 
хранится в базе данных или обрабатывается программой. 

аррНсаНол-опен{е@ проблемно-ориентированный 

аррИсаНоп раскабе пакет. прикладных программ, ППП О 
Набор программ и средств обращения к ним для решения опре- 
делённого класса задач. 


аррИсаНоп ргобгат прикладная программа О 1. Программа, _ 
использующая средства, предоставляемые системной програм- 
мой; одна и та же программа может считаться как системной, 
так и прикладной в зависимости от того, какой уровень програм- 
мных средств считается базовым. 2. Программа для решевия 
определённой задачи. 

аррИсаНоп ргобгаттег прикладной программист, разработ- 
чик прикладного программного обеспечения 

аррИсаНоп (Іауег) ргоїосої протокол прикладной программы, 
прикладной протокол 0 Уровень протокола сети передачи дан- 
ных, определяемый конкретным приложением. См. тж. ореп 
зуѕіетѕ іпіегсоппесіїоп 


аррИсаНоп$ зоНуаге прикладное программное обеспечение, 
прикладные программы П Программное обеспечение, предна- 
значенное для решения определённой задачи или класса задач 
или для предоставления пользователю . определённых услуг. 
См. тж. ѕуѕіет зоИмаге 

аррНсаПоп зуѕќет прикладная система 

аррИсайуе Тапвиаве функциональный язык, язык функцио- 
нального программирования. См. шпсНопа! 1апбнаве 

арр!у применять О Операция с М--1 аргументами, первый из. 
которых задаёт функцию, а остальные являются выражениями, 
опредгляющими значения параметров для этой функции. 

АРЅЕ (Ада Рговтаттіпе Ѕ5иррогі Епуігойтепі) среда програм- 
мирования на Аде 0 Стандартная среда программи- 
рования, поддерживаемая вычислительной системой для 
разработки программ на языке Ада и обеспечивающая пер е- 
носимость программ на уровне исходных текстов, и едино- 

образне пользовательского интерфейса, облегчающее переход 
саума с одной ЭВМ на другую См. тж. Айа, ҚАРЅЕ, 

Р5Е 
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агонтогу ассезз произвольный доступ [1 .Доступ, при котором’ 
время обрашения не зависит от адреса, | 
зге дуга, орнентированное ребро [1 Ориентированная связь 
вел вершинами графа; стрелка, ведущая от одной вер» 
а к другой. 
зате 1] Общее название видеоигр на персональных. 


атсаве 
ЭВМ к игро 
менн управляет объектом, атакующим и защищающимся от 
объектов, управляемых программой. з 

ати Честиге архитектура 0 Обобщённое определение системы 
с точки зрения существующих в ней информационных потоков 
я способа их обработки. (Ьиз агсћіќесішге, сараЪИИу агсћіес- 
інге, сотрийег агоћіќесіцге, МИМО агсћійесіџге, МІЅЮ агсһіќес- 
їиге, пебуогк агсћіќесіџге, поп уоп Меитапп агсһіќесіцге, орјесі- 
огіепіеа агсћійесіоге, оргп ѕузіепз агсћііесіцге, ВІЅС агсНИес- 
4нге, 51МЮ агсћійесіцғе, 5150 агсҺіесіцге, зїіаск агсһієсінге, 
зузет$ пеімогк агсђіѓесіиге, {арреа агсһіќесіпге, уоп Мецтапп 
агсћПесішге) ‚ 

агсһіче 1. архив 1 Средства хранения редко используемых 
данных: резервных копий, журналов, старых версий программ 
и данных. 2, помешать в архив 

агсһіуса е файл, помещённый в архив 

агр см. аграшет 

агритепі 1. фактический параметр. См. асфша] рагатеет 
2. параметр 3. аргумент 4. доказательство (асіца! агеитепї, · 
Чипиту агритеп, ехпанзе4 агеитепі) 

агантеп{ Не!Я поле операнда 01 Часть машинной команды 
или предложения языка ассемблера, содержащая операнд. 

агеитепі 1151 список параметров 

агритепі раѕѕіпа передача параметров. См. рагатеег раза 

агоитепё зоИсЦаНол запрос параметра, запрос аргумента 

агситепі їуре 1$Ё список типов (формальных) параметров. 
| агИптеНес 1. арифметика П Выполнение операций над чис- 
ламин. 2. арифметический процессор 01 Сопроцессор для. 
выполнения арифметических операций. (а@4гез$ агііһтеііс, 
ВСЮ агііһтеііс, біпагу агііһтеііс, десіта! агИптеНс, доцЫе- 
ргесіѕіоп агііћте{іс, ех{егпа[ агііһтеііс, Поаііпо-роїпі агіШипеііе, 
тойи!аг агііһтеііс, тойшо М ағгійћһтеііс, роіпіег агііһтеііс) 

агй теііс апа іосісаі ипі (АБО) арифметико-логическое уст- 
ройство, АЛУ, арифметическое устройство, АУ 0 Часть процес- 
сора ЭВМ, выполняющая операции над данными в отличие оғ 
операций управления и взаимодействия с памятью и внешними 
устройствами. 4 : 

аг {И теНс ехргеззіоп арифметическое выражение 

а һтейс ѓипсіїоп арифметическая функция 

агИнтеНс орегаНоп арифметическая операция 0 Операция, 
аргументы и результат которой являются числами. 

агіінтейс орегаїог знак арифметической операции 

агИнтеНс ЗВИ{ арифметический сдвиг (1 Операция сдвига 
‚двоичного слова, при которой при сдвиге влево знаковый разряд 
не изменяется, а при сдвиге вправо в освобождающиеся разря- 
ды заносится значение знакового разряда. Ср. 1ю51са| зВИ у 

а птейс ипії арифметическое устройство, АУ, арифметико- · 
логическое устройство, АЛУ, См, агіїћтейс апа іосіса! ипії 


а 


АВІТҮ 


агіїу число операндов, число аргументов, арность 

агте@ іпіегғирі разрешённое прерывание, немаскированное 
прерывание. Ср. 01525160 іпѓеггирќ 

А ВРА (Аауапсеа Везеагсв Ргојесіѕ Арепсу) Управление пер- 
спективных исследований Министерства обороны США П Но- 
вое название — РАВРА. 

Аграпей Арпанет 0 Сеть коммутации пакетов, 
разработанная Управлением перспективных исследований Мини- 
стерства обсроны США (РАВРА). Основой Арпанет служит 
сеть интерфейсных пропессоров сообщений (1МР), к которым 
подсоединены остальные узлы. Эти процессоры образуют сеть 
коммутации пакетов с распределённой адаптивной маршрути- 
зацией. Арпанет является прототипом многих сетей коммутации 
пакетов. 

аггау 1. массив 0 Структура данных для представления упо- 
рядоченного множества элементов одного типа. Элемент массива 
идентифицируется набором индексов. 2. вектор; матрица (айјиѕі- 
аМе аггау, софогтай{ аггауз, Чайа‘аггау, діѕрегѕе аггау, дупат- 
іс аггау, Пехіріе аггау, тетогу аггау, пиЙНайителз!опа| агау, 
М-аппепуюпа! аггау, опе-дітепѕіопаі аггау, роййег аггау, рго- 
Егаттаріе Іоріс аггау, газреа аггау, імо-дітпепѕіопаі аггау) 

аггау сей элемент массива 

аггау сотролепі элемент массива 

`аггау Пеѕсгіріог дескриптор массива, паспорт массива П Внут- 
ренняя структура данных исполняющей системы, указывающая 
размерность массива, диапазон изменения индексов и положе- 
ние элементов массива в памяти. 

аггау еіетепі элемент массива 

агау ібепИЙег идентификатор массива 

аттау ргосеззог векторный процессор; матричный процессор 
С ЭВМ или спецпроцессор, обеспечивающие параллельное вы- 
полнение операций над массивами чисел; векторами или мат- 
рицами. Обычно состоит из набора арифметических процессо- 
ров, выполняющих одинаковые операцин над различными эле- 
ментами массива, с оэщим устройством управления. См. тж. 
$1МО агсћіесічге Е 

аггау гергеѕепіайоп представление‘ в виде массива 

аггау уагіаЫіе массив, переменная типа массив 

аггіуаі гайе частота поступления (сообщений, запросов) 

аг йїсіаї ние сепсе искусственный интеллект [] Часть ин- 
форматики, занимающаяся разработкой методов решения за- 
дач, для которых отсутствуют формальные алгоритмы: понимание 
естественного языка, обучение, доказательство теорем, распозна- 
вание изображений. 

агй Нсіаї Іапоиаре искусственный язык 

агИйсіа! регсерйоп распознавание образов. См. раНегт гес- 
оби! оп 

АВЧ см. вийіо гесропѕе вай 

азсепйег надстрочный элемент (литеры). Ср. деѕсепдег 

азсеп@ пя ѕогі сортировка по возрастанию Ч Сортиров- 
ка, при которой записи упорядочиваются по возрастанию зна- 
зений ключевых полей. Ср. безсепаіпо ѕогї 

АЗСИ (Атегісап Ѕіапаага Сойе ѓог Іпіогтаііоп Іпіегсһапее 
Американский стандартный код для обмена информацией 
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Семиразрядный код для представления текстовой информации, 
используемый с отдельными модификациями в большинстве 
вычислительных систем, Сл. тж. ехќепіеа АЗСИ 

А$СИ їогтаі текстовый формат 0 Представление текстовой 
информации в коде А$СИ. 

АЗСИ Кеубоаг@ клавиатура, выдающая коды нажимаемык 
клавиш в коде АЗСИ | Н 

АЗСИ Чегайпа! текстовый (А$СИ-) терминал С Терминал, 
сбменивающийся с ЭВМ последовательностями символов в коде 
АЗСИ. Обычно такой терминал «понимает» управляющие по- 
следовательности стандарта АМ№М5Ї илн его подмножества. 

239, азии см. аззша 

азкађће запрашиваемый О В экспертных систе- 
мах — факт или параметр правила, значение которых может 
быть запрошено у пользователя. 

аят см. аззетЫег 

аѕресі гаНо 1. коэффициент сжатия 2 В машинной графике — 
отношение изменений вертикального и горизонтального масшта- 
бов. 2. Для растровых дисплеев —- отношение числа точек растра 
на единичном вертикальном и единичном горизонтальном от. 
резках. 

аззетЬ!е транслировать (с языка ассемблера) 

аззет ег 1. ассемблер, транслятор (с языка ассемблера) 
2. ассемблер, язык ассемблера. Сл. аззетЫу Тапризае (арѕоішіе 
аззетЬ ег, сгоѕѕ аззетЮ|ег, тасго аззетьЬег, опе-{о-опе аѕѕет- 
Мег, геуегзе аззет ег) 

аззеп ег @тесНуе директива ассемблера. См, тж. сотріег 
ФтесНуе - 

аззет у трансляция (с языка ассемблера) 

аззет у Їапепаре ассемблер, язык ассемблера 0 Язык про- 
граммирования, понятия которого отражают архитектуру ЭВМ. 
Обеспечивает доступ к регистрам, указание методов адресации 
и описание операций в терминах команд процессора. Ассемблер 
может содержать средства более высокого уровня: встроенные и 
определяемые макрокоманды, соответствующие нескольким ма- 
шинным командам, автоматический выбор команды в зави- 
симости от типов операндов, средства описания структур дан- 
ных. 

аѕѕегі 1. утверждать, предполагать. См. тж. аззегЧоп 1. 
2. добавлять, заносить О В логическом программировании — 
добавлять факт или утверждение в базу данных. 

аззегНоп 1. утвержденне, условие 01 Логическое выражение, 
которое предполагается истинным. 2. оператор контроля. См. 
аѕѕег{ ѕ{аіетепі 

аѕѕегісп сһескег программа верификации, верификатор ус- 
ловий О Программа, анализирующая текст программы, снаб- 
жённый условиями и операторами контроля, ко- 
торые должны выполняться в определённых её точках, и дока- 
зывающая их истинность или ложность при заданных пре- 
дусловиях. 

аѕѕегіїоп орегабюг оператор контроля. См. аззегё зіаїетепі 

аззег{ з{а{етепЁ оператор контроля 01 Оператор языка про- 
граммирования, указывающий условие, которое должно выпол- 
няться в данной точке программы. Оператор контроля обраба- 
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тывается статически при трансляции или верификации либо ди- 
намически, вызывая особую ситуацию. во время ра- 
боты программы. А 

аѕѕівп 1. присваивать 2, назначать. См. тж. аззісптепі 

авзірпаМе објесі изменяемый объект (1 Переменная, элемент 
массива, поле записи или доступный по ссылке элемент данных, 
значенне которых можно изменять оператором присваивания. 
См. тж. маше 

аѕѕзісптепё 1. присваивание 7 Операция изменения значения 
переменной, регистра, элемента массива, поля записи или дру- 
гого элемента данных. 2. назначение 0 Приписывание устрой- 
ству или другому ресурсу имени, по которому к нему могут об- 
ращаться программы. (мире аѕѕісптепі) 

аѕѕісптепё-ігее Їапсиасе язык программирования без присваи- 
вания. См. тж. шисНопа! Тапбиабе 

аѕѕісптепі ѕќаќетепё оператор присваивания 

25$151е рапе! окно комментариев, вспомогательное окно П 
В экранных интерактивных системах — часть экрана, в которую 
программа выводит подсказку о возможных в данный 
момент действиях пользователя. 

аззофаНоп 118 ассоциативный список 0 Список пар вида 
{имя свойства, значение). Я 

аѕѕосіайуе аййгеѕѕіпя ассоциативная адресация Г] Способ 
адресации, при котором не указывается точное местоположение 
данных, а задаётся значение определённого поля данных, иден- 
тифицирующее их. 

аѕѕосіа уе тетогу ассоциативная память (1 Запоминающее 
устройство, в котором доступ к данным осуществляется уқаза- 
нием значения одного его поля. Используется для реализации 
сверхоперативной памяти и в спецпроцессорах 
баз данных. 

азѕосіаіїуе орегаНоп ассоциативная операция 0 Бинарная 
операция, результат которой не зависит от расстановки скобок 
и порядка вычисления. 

аѕѕитей десіта! роїпі подразумеваемая запятая 0 О способе 
представления чисел, при котором не разделяются целая и дроб- 
ная части и арифметические операции выполняются как над 
целыми числами. Фактическое положение запятой определяется 
программой, выполняющей арифметические операции. Ср. ас- 
ќиаї аесітаї роіпё 

АЅТ см. аѕупсһгопоиѕ ѕуѕігёт {гар 

аѕіегіѕКк символ *; звёздочка | 

А$Т`гоиНпе программа реакции на асинхронное прерывание 

аѕупсћгопоиѕ соттипісаїїоп асинхронная передача данных; 
асинхронная связь 

аѕупсћгопоиѕ ѕуѕќет ігар асинхронное прерывание [1] Преры- 
вание, возникновение которого не привязано к определенной 
точке программы: виешнее прерывание или прерывание, свя- 
занное с работой другого процесса (капример, поступление сиг- 
нала, завершение обмена). Ср. зупсвтопоиз ѕуѕќет ігар - 

аѕупсћгопоиѕ ігапѕтіѕѕіоп асинхронная передача данных. Ср. 
ѕупсћгопоиѕ ќгапотізѕѕіоп Ў 

АТ с̧м. аиіотаіїс ќгапѕіаќіоп 

Аќағі 10405Т [С] Персональная ЭВМ фирмы Аїагі на базе 
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микропроцессора 68000. Имеет 1 Мбайт ОЗУ и 192 Кбайт ПЗУ, 
в котором находится операционная система. Графический адап- 
тер поддерживает несколько графических режимов, в том числе 
режим 320 на 200 точек с 16 цветами и режим 640 на 200 точек 
с 4 цветами; имеет также трёхканальный звуковой выход, флоп- 
пи-диск, последовательный и параллельный интерфейсы, 
ст сопряжения с жёстким диском, «мышью» и интерфейс 

а{ сЇаџѕе декларация положения (в языке Ада) 

А-{е3{ лабораторные испытания З 

АПаѕ Атлас 0 Первая ЭВМ второго поколения. Обладала 
виртуальной памятью с использованием магнитных барабанов 
для подкачки, аппаратными средствами поддержки операцион- 
ной системы (экстракоды) и другими чертами современных ЭВМ. 

АТМ см. аивтепе@ ќгапѕійоп пеімогк 

АТ М№-огаттаг АТМ-грамматика ` П Грамматика, заданная 
в виде расширенной сети переходов. 

аот атом 0 Основное понятие языка Лисп для представле- 
ния элементарных объектов: имён и чисел; с атомом может быть 
связан список свойств. 

айасһ подключать О Сделать устройство доступным вычис- 
лительной системе или программе. Это может подразумевать 
как физическое подключение, так и загрузку и инициализацию 
соответствующих программ и структур данных. 

аНаспе@ ргосейиге присоединённая процедура © Процедура; 
связанная с объектом или типом данных и автоматически вызы- 
ваемая при определённых операциях над объектом или при вы- 
полнении · определённого условия. 

‘аЧасней ФазК присоединённая .задача 

аНгасНоп тоде демонстрационный режим 0 Режим работы 
дналоговой программы (обычно игровой программы), при кото-‘ 
ром имитируется работа пользователя автоматическим вводом 
заранее подготовленных или генерируемых команд и запро- 


ов. 5 

аЧгіриќе 1. ‘атрибут, свойство О Признак, характеризующий 
объект. 2. атрибут (0 1. В реляционных базах данных — по- 
именованный домен, столбец таблицы. См. тж. 4айа еетеп{ 2. 
В машинной графике — свойство примитива вывода или сегмен-. 
та изображения, определяющее цвет, вид линии, фактуру по- 
верхности, шрифт текста... (Бип е4 аНгЬи{ез, сһагасіег а 1- 
ыие, сотрозЦе аНгЬще, Чайа аИгЬще, ӣіѕріау аНгЬше, Ше 
айгірше, ИИ-агеа аігіьиіе, Ппе аїїгіриќе, пи! аЙг ще, ргіте 
агіриќе, ргітіііуе аіігірціе, ѕеагсһ аіїгібиіе, ѕесигіїу аіїгіриќе, 
ипбиле4 аіїгіриќѓе) 

а гие ргаттаг атрибутная грамматика О. Контекстно- 
свободная грамматика, с каждым нетерминальным символом. 
которой связан набор атрибутов и для каждого правила которой 
указан способ вычисления атрибутов символа в левой части по 
атрибутам компонент правой части. Атрибуты используются для 
задания контекстных условий или для описания семантики язы- 


а. 

аНгБие-уаше 15 список свойств О Структура данных, 
представляющая собой список пар вида(имя свойства, значение). 
и предоставляющая доступ к значению по имени свойства. 


АТТВВОТЕ-УАГОЕ 


аНтЬще-уайие {а Ме список свойств.. См. аНМЬшще-уаше (11 

АО см. агііћтеіс апа 1офса вп 

аи о гезропзе ипії устройство речевого вывода 

аи: ревизия, проверка 

ації 105 контрольный журнал. См. ації га! 

аи! ғай контрольный журнал 1 Журнал, в котором фик- 
сируются обращения к защищённым данным, 

ацсепа слагаемое, увеличиваемое 0 Операнд двухадоесной 
команды сложения, которому присваивается сумма. Ср. а@4епа 

аибтепЕ 1. приращение, шаг 0 Величина, на которую уве- 
личнвается другая величина. 2. увеличивать 

анатепей айдгеѕѕіпт адресация с расширяемым адресом, 
расширенная адресация. См. еепзИе адгезия 

анитес Кап Поп пеблогк (АТМ) расттиренкая 
ходов О Обобщение конечного автомата, 
шее < каждым переходом из состояния в. состояние 
действие, изменяющее значения переменных или вызывающее 
переход на подсеть. 

ан ел НсаНой собг код аутентификации [] Контрольное 
поле добавляемое к блоку данных для аутентификации сообщений. 

зиепННсаНоп ої теѕѕасе аутентификация сообщений СП 
Защита сообщений от случайных или намеренных искажений 
при передаче по сети ЭВМ путём добавления к блоку данных 
контрольного поля. При вычислении контрольного поля исполь- 
зуется ключ, известный приёмнику. 

ан тей НЯ саНоп ої изег аутентификация пользователя 0) Про- 
верка соответствия пользователя терминала в сети ЭВМ предъяв- 
ленному идентификатору. Применяется для защиты от несанк- 
ционированного доступа и выбора соответствующего режима об- 
служивания. 

ацшіћогізайоп 1. санкционирование, разрешение 2. проверка 
полномочий 

ан{(ПогхаНоп таігіх матрица прав доступа 1 Используе- 
мая при управленин доступом таблица, столбцы 
которой соответствуют ресурсам вычислительной системы, а 
строки — пользователям; значения элементов таблицы опреде- 
ляют права доступа пользователя к ресурсу. 

зи{ћогіғга 1. санкционированный 2. привилегированный, 
имеющий полномочия 0 О пользователе или программе, имею- 
‘щих права или полномочия для выполнения определённых 
действий. ; 

аніһогіхеа ассеѕѕ санкционированный доступ 

апіһогізей изег 1. зарегистрированный пользователь 2, при- 
вилегированный пользователь 

аціособе автокод О Транслятор (обычно с языка низко: о 
уровня). 

апіодесгетепѓа! айагеѕѕіпк автодекрементная адресация 0 
Способ адресации, при котором исполнительный а д- 
Фес равен содержимому указанного в команде слова; при вы- 
числении исполнительного адреса содержимое этого слова (обыч- 
но регистра) уменьшается на длину элемента адресации. Ср. ам- 
псгетел{а! аЯгез пя | 

аміобитр авторазгрузка 0 Автоматическая запись содержиз 
мого области памяти на внешнее устройство, 
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аџіоіпсгетепќаї аййгеѕѕіпя автоинкрементная адресация (П 
Способ адресации, при котором исполнительный ад- 
рес равен содержимому указанного в команде слова; при вы- 
числении исполнительного адреса содержимое этого слова (обыч- 
но регистра) увеличивается на длину элемента адресации. Ср. 
анюдесгетеп{а! абагеззіпу 

аціоїіоай автозагрузка 1 1. Автоматическая заправка маг- 
нитной ленты в лентопротяжном устройстве. 2. Автоматическая 
загрузка программы или операционной системы. 

аніотаќа Шеогу теория автоматов 

аціотмаќіей баїа ргосеѕзіпт (АРР) автоматическая обработка 
данных, применение ЭВМ 

аиютайе гбѕігасї по автоматическое реферирование Г] В ин- 
формациоино-документальных системах — автоматическое сос- 
тавление кратких описаний хранимых документов, 

аиотаНса! соболя распознавание образов 

ан‘ета@е уагѓађе динамическая локальная переменная 0 
В языках ПЛ/І и Си — переменная, для которой память автома- 
тически выделяется при входе в блок, в котором она описана, и 
освобождается при выходе из него. 

аи‘ота{ол автомат [] Абстрактная машина, обрабатывающая 
входную последовательность и определяющая её принадлеж- 
ность некоторому формальному языку или выдающая некоторую 
выходную последовательность. (ИпИе-{ае ашошта оп, Ипеаг- 
Роил4е# аціотаіоп, риѕћ-йомп аціотаїоп) 

гшіотогрћізт автоморфизм 1 Взаимно однозначное отоб- 
ражение (изоморфизм) множества на себя. 

аніоёвгеай автозагрузка. См. апіоїоай 1. 

АЦХ (аџхіШагу) 0 В операционных системах на микроЭВМ 
— логическое имя файла, соответствующего последовательному 
каналу связи. 

аи Иагу кеу вторичный ключ. См. зесопдагу Кеу 

зихШагу тетогу внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство. См. Бася зіогаве 

ауаЙаБ у коэффициент готовности 

АУТ ќгее (А ае!ѕоп-Ме15ку апа Гап@1$ ігее) АУТ.-дерево, сба- 
лансированное (по высоте) дерево [1 Двоичное дерево, в котором 
для любой вершины высота левого поддерева отличается от вы- 
соты правого поддерева не более, чем на единицу. При вставке 
и удалении производится реорганизация дерева для сохранения 
сбалансированности См. тж. Байапсе@ ігее 

ахіотаіс зетапНс$ аксиоматическая семантика [] Способ 
описания. семантики языков программирования посредством 
задания для каждой элементарной конструкции языка предус- 
ловий и аксиом, определяющих соответственно условия, необ- 
ходимые для её применения, и условия, которые становятся 
истинными после её применения. 

ахіот зспеше схема аксиом 

АТЕВТҮ КеуБоага С] Клавиатура с расположением тексто- 
вых клавиш, принятым в ряде европейских стран. Название про- 
исходит от литер, расположенных слева в первом ряду. Ср. 
Юуогак Кеуфоага, СМЕАТҮ КеуБоага 


В 


Баскбопе пеќмогк базовая сеть П Компоненты сети ЭВМ, 
обеспечивающие передачу данных. А 
фаск-еп@ внутренний; выходной 1 О компоненте модульной 
системы, выполняющем действия по запросам более внешнего 
компонента. Ср. їгопі-епа 
‚БасК-еп@ іпќегѓасе внутренний интерфейс СІ Интерфейс с внут- 
ренним компонентом системы` (например, коммуникационного 
процессора с главной ЭВМ, ЭВМ со спецпроцессором, первого 
прохода транслятора со вторым). Ср. їгопі-епа іпќегѓасе 
‚ Васк-епЯ ргосеззог 1. спецпроцессор, ‘дополнительный про- 
цессор (обычно подразумевается спецпроцессор базы данных) 2. 
постпроцессор Д кц" - 
Баск Гасе невидимая поверхность 1 Часть поверхности 
трёхмерного объекта, ориентированная в сторону, противопо- 
ложную точке наблюдения. См. тж. ћі адеп ѕигѓасе 
‚ БасК-Фасе гетоуа! удаление невидимых поверхностей. Сл. 
819 эп-зигГасе гетоуа! 
фаскргоипа 1. фон программы. См. ргодгат  ФаскогониЯ 
2. фон, задний план 3. фоновый Г] О задаче, программе или про- 
Цессе, выполняемых на фоне других задач, программ или процес- 
сов. Ср. Ююгебгоипа | 
`раскогони@ соіог цвет фона 
Баскогоип@ ие фоновая обработка, фоновое выполнение. Сл. 
фаскогоип@ ргосеѕѕіпо 
Баскогоип@ }06 фоновое задание 
баскогоипа ргіяйпо фоновая печать 0 Вывод информации 
на печать одновременно с выполнением других программ. 
баскогоипа ргосезз фоновый процесс Процесс с меньшим 
приоритетом, выполняющийся в периоды, когда процесс с боль- 
шим приоритетом находится в состоянин ожидания. 
Ср.. Їогедгоипй ргосеѕѕ | 
и ргосез${пя фоновая обработка, фоновое выпол- 
нение „Выполнение менее приоритетных (фоновых) задач 
‚в периоды, когда процессор не занят более приоритетной зада- 
чей. Фоновые задачи выполняются в пакетном режиме. 
‚Баскогоип@ ргобгат фоновая программа 
Фаскргони@ ачепе очередь фоновых задач 
фаскягоипа гесіоп фоновый раздел (0 Область памяти (раздел), 
в которую загружаются фоновые программы. . 
раскагоипа ќаѕк фоновая задача, фоновая программа 
баскіпо зіогаре внешняя память, внешнее запоминающее 
„устройство О Память, информация в которой недоступна для 
непосредственной адресации командами программы; доступ к ней 
осуществляется операциями ввода-вывода. Ср. тайм зіогабе 
баск оці отменять (изменения); восстанавливать (предыду- 
щер состояние) Е 
раск=іапі начертание шрифта с наклоном влево 
Баскз!азН символ <; наклонная черта влево 
БасЕзрасе 1. возврат [] Управляющий символ или клавиша, 
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вызывающие возврат на один символ с удалением предыдущего 
символа или без удаления символа. В коде АЗСИ представлен 
числом 8. 2. реверс (магнитной ленты) 3. возвращать(ся) (йезігис-` 
Чуе Баскзраее, попбезігисйуе БасКзрасе) 1 

Баекігасе след 1 Последовательность вызовов подпрограмм, 
которая привела к данной точке программы. 

Баскітаскіпа перебор с возвратами С Способ поиска (напри- 
мер, по дереву решений), при котором при возврате после рас- 
смотрения варианта все переменные программы восстанавли- 
вают свои значения; 

баскир 1. резервная копия, резервный экземпляр; резервный 
ресурс 2. и 8. создавать резервную копию 
4. резервный (со!4 Баскир, тагт Баскир) 

БасКир сору резервная копия, резервный экземпляр 

Баскир е резервный файл, резервная копия файла 

’Васкир уегѕіоп резервная копия 

Васкиѕ- Маиг Гоги нормальная форма Бекуса — Наура. Си. 
Васкиѕ погта! ѓогт 

Васкиѕ погтаі югт (ВМЕ) нормальная форма Бекуса — Нау- 
ра, БНФ 0 Способ описания грамматик для определения син-` 
таксиса языков. программирования. 

Васкиѕ поѓаїїоп нормальная форма Бекуса — Наура. Сл. 
Васкиѕ погтаї огт 

раскуагӣ-спаіпіпо вывод «от цели к фактам» О В экспертных 
системах и автоматическом доказательстве теорем — способ 
рассуждений, при’ котором для доказательства истинности 
утверждения делается попытка доказать истинность утверж- 
дений, из которых оно непосредственно следует; процесс продол- 
жается до тех пор, пока рассуждение не дойдёт до известных фак- 
тов или не будет получено утверждение, для вывода которого 
нет правил. Ср. югмаг4-сВаитя. См. тж. доаі-іпуокед іпѓег- 
ргеїќайоп 

Баскмагё геай чтение в обратном направлении 0 Чтение при 
обратной перемотке магнитной ленты. 

Баскага гейегепсе ссылка назад 0) Использование иденти- 
фикатора, определённого выше. Ср. Тогмаг@ геѓегепсе 

расе геа@ег устройство чтения идентификационных кар- 
точек | 

Бас мультимножество 0 1. Неупорядоченная совокупность, 
допускающая поаторение элементов. Ср. ѕеќ. 2. Структура 
данных для представления мультимножества. 

ВАК см. Баскир 

Ба!апсе@ тегое ѕогі ебалансированная сортировка слиянием 
ОС Разновидность сортировки слиянием, при ко- 
торой упорядоченные на первом этапе подмножества разме- 
щаются на (М№—2) лентах из имеющихся М таким образом, чтобы 
минимизировать время обратной перемотки. | 

Ба1апсеЯ ты! Нмау зеагсН ігее Б-дерево, В-дерево. См. В-ігее 

Ба!апсей ѕатріе уравновешенная выборка 

Ђаіапсеа {гее сбалансированное дерево Дерево, в котором 
разность расстояний от корня до любых двух листьев не превы- 
шает. і. Хранение данных в виде сбалансированного дерева. 
обеспечивает равнодоступность элементов данных. См. тж. 
АУЇ.-ігее, В-ёгее 
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Бап@ таќгіх ленточная матрица [] Матрица, все ненулевые 
‘элементы которой расположены · на ‘нескольких диагоналях, 
близких к главной диагонали. 

Бапӣ ргіпѓег ленточное печатающее устройство [3 Построч- 
но-печатающее устройство с шрифтоносителем в виде вращаю- 
щейся металлической ленты. 

Бап з\Ис Я коммутация банков Г] Способ управления 
памятью, при котором физическая память разбита на несколько 
сегментов (банков) длиной, равной размеру адресного 
пространства процессора. В каждый момент процессор 
работает с одним банком. Применяется в ЭВМ с процессором, 
имеющим малое адресное пространство и не имеющим собствен- 
ных средств управления памятью, 

Баппег заголовок 1 Первое слово файла или сообщения, 
содержащее управляющую информацию. 

Ъаппег расе титульный лист [] Первая страница распечатки, 
‘содержашая имя задания, имя пользователя и другую учётную 
‘информацию. 

Баг собе штриховой код 1 Способ маркировки, при котором 
код или номер представляются в виде последовательности па- 
раллельных линий разной ширины. 

раг собе зсаппег устройство чтения штрихового кода 

раге Боаг пустая плата, несмонтированная плата, «пустышка» 

Ђагг тасһіпе «голая» машина. Вычислительная машина 
без программного обеспечения, 

Фаг ргарп столбцовая диаграмма 

Багге! ргіпіег барабанное печатающее устройство 1 По- 
строчно-печатаюшее устройство с шрифтоносителем в виде вра- 
щающегося барабана. 

Базе 1. база; базовый адрес Г] Значение или адрес, относи- 
тельно которого представляются другие значения или адреса. 
2. базовый регистр См. Базе гесіѕќег 3. основание системы счисле- 
‘ния 4. основание логарифма 

Базе аййгеѕѕ базовый адрес [] Адрес, относительно которого 
указываются другие адреса. Число, равное базовому адресу, 
‚автоматически прибавляется к смещению для получения 
исполнительного адреса. 

Базе апа дїѕріасетепі база-смещение (1 Способ представле- 
ния адреса в виде пары чисел; при этом фактический адрес рав- 
няется их сумме. См. тж. ѕестепќ апа оНзе{ 

БаѕеБапа ГА № локальная сеть с немодулированной передачей 
П Локальная сеть; в которой сигналы передаются непосред- 
ственно, без модуляции и несущей. Ср. Бгоа@апа АМ 

° Базе-Бонпа герізќегѕ регистры защиты памяти О В системах 
с виртуальной памятью — пара регистров, указывающая адрес 
начала и длину сегмента памяти, доступного задаче. 

‚ Базе# іпіесег 1. число с основанием Г] Запись числового 
значения с указанием снстемы счисления. 2. смещённое целое Г] 
Целая переменная, представленная смещением относительно 
некоторого. базового значения (например, числа от 1917 до 1999 
могут представляться числами от 0 до 82). 

Базе- Пий геріѕіегѕз регистры защиты памяти. См. Базе-БоциЯ 
гедіѕіегѕ 

БаѕеПпе 1. базовый, минимальный Г] Включающий мини: 
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мальный набор функций или оборудования. 2. нижняя линия: 
(очертания символа) | 

Базе рабе базовая страница (0 В. некоторых архитектурах 

М — первая страница оперативной памяти, обращение к ко- 
торой из другой страницы проше, чем к остальным, = 

фазе геріѕќег базовый регистр (1 Регистр, в котором хранится 
базовый адрес: 

Базе іуре исходный тип (1 Тип, уточнением которого является 
данный тип. | 

ВА$1С (беліппег'ѕ ай ригрозе зутһоНс іпѕігисШоп собе) 
БЕЙСИК 0 Простой для изучения и применения язык програм- 
мирования, ориентированный на диалоговую работу. Нанболее 
распространённый язык, используемый на ПЭВМ. 

Баѕіс ассезз теќпой базисный метод доступа 0 В операцион. 
ных системах ІВМ -– группа . методов доступа, не: 
Повер ввяюдах буферизации и очередей. Ср. диешей ассеѕѕ 
тео 

Ђаѕіс @ігесі ассезз теіћой (ВРАМ)} базисный прямой метод 
доступа 0 Метод доступа низкого уровня, при котором запись 
ндентифицируется номером записи внутри файла или физическим 
адресом на устройстве. 

Базіс іпдехей зедисп а! ассезз теіћой (ВІЅАМ) базисный ин- 
дексно-последовательный метод доступа Метод доступа, по- 
зволяющий обращаться к записям файла как последовательно, 
так и по ключу. Преобразование ключа в адрес осуществляется 
с помощью индекса, являющегося частью файла. 

Баѕіс рагННолей ассезѕ тешой (ВРАМ) базисный библиотеч- 
ный метод доступа [] Метод доступа, обеспечивающий работу 
с большими записями переменной длины с использованием сим- 
волических имён 

базіс ѕзедиепїаі ассезз теіћой (ВЗАМ) базисный последова- 
тельный метод доступа [П Метод доступа низкого уровня, поз- 
воляющий последовательно обрабатывать записи физического 

айла. Р 
е Баѕіс їеіесоптитипісайоп ассезз теіһойа (ВТАМ) базисный 
телекоммуникационный метод доступа [Г] Метод доступа низкого 
уровня, обеспечивающий минимальные средства для. работы с 
терминалом. 

ВАТ см. Баќсћ е 

Бас пакет 7 Совокупность данных или программ, обраба- 
тываемых или передаваемых как единое целое; группа программ, 
выполняемая в пакетном режиме. 

раісћ епіғу пакетный ввод (данных) 

Баев Ше командный файл. Сл. соттапа Ше 

раісћ һеабег заголовок пакета [] Первый элемент пакета, 
содержащий информацию о его структуре. 

Басһ јоь пакетное задание Г] Задание, выполняемое в па- 
кетном режиме. 

раїсп тобе пакетный режим, режим пакетной обработки. 
См. тж. Баев ргосез319 

Баќсп-огіепіей пакетный, пакетно-ориентнрованный 0 Пред- 
назначенный для обработки пакета или обработки в. па- 
кетном режиме. 

Баїсћ ргосеѕзіпу пакетная обработка 1 Обработка данных 
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или выполнение программ, при которых элементы пакета обра» 
батываются или выполняются последовательно без вмешатель- 
‘ства оператора. 

Баѓсћ ігайег завершитель пакета 1 Последний элемент па 
кета, указывающий на его окончание. 

рапа бод 1 Единица измерения скорости передачи нифор- 
мации, ‘определяемая числом элементов сигнала (изменений 
состояния канала) в секунду. Для последовательного канала 
1 бод==1 бит в секунду; при других способах передачи элемент 
сигнала может. соответствовать более чем одному биту. 

Ван40{ сое код Бодо, пятиразрядный телеграфный нод 

Баша гайе скорость передачи информации в бодах 

ВСС сл. Моск сћеск спагасёег 

ВСР (Ьпагу-соде@ десииа!) двоично-деслтичный код П 
Представление чисел, при котором каждая лесятичвая цифра 
записывазтся четыоёхбитным двончным эквивалентом. Исполь- 
зуется для операций над целыми числами большой разрядности, 

ВОВ агИбшейЙс операции пад числами в двоично-десятичном 
прелставленни 

ВСРІ, машинно-независимый язык системного програмыи- 
рования (1 Основными особенностями являются отсутствие" 
типов данных, развитый набор управляющих конструкций для 
структурного программирования, переносимость программ мех:- 
ду ЭВМ с различной ‘архитектурой. ВСРІ. является предшест- 
венником` языка Си, практически вытескившего его. 

ВОЗ см. Вгійзп Сотрийег Зосіеѓу 

ЗОАМ си. базіс Фігесё ассєзэ. тсіпой 

80905 (Вазіс 0ік Ореганша Ѕузіет) БДОС, базозая дисхо- 
вая операционная система Г] Часть операционной системы мик- 
ро- илн персональной ЭВМ, обеспечивающая обмен с дисками и 
другими вкешинми устройствами. Как правило, в БЛОС входят 
все машинно-зависимые части операционной системы. Си. тж. 
8105 | 

Бей іп полностью отладить А 

боѓоге-Іоск јоцгпаї журнал откатки [] Жур нал, в который 
заносятся старые значения изменяемых записей. Использование 
журнала откатки позволяет восстановить исходное состоянне 
файла по его изменённой версии. Ср. аМег-1оок јоџгпаї | 

Бей пя! 1-е Таргі метка начала файла; метка файла. См. 
ток. Ме 1абеі 

Бедмия-о-ИМогтаНоп тагкег (ВІМ) маркер начала инфор- 
мации 1 Физическая метка, указывающая начало доступной 
для запнси поверхности магнитной ленты. 

Бета! 4-0 Фаре таѓкег маркер начала ленты. Ся. бедіп- 
эпа-о-ИИогмаНоп тагкег 

Беріппіпа-оѓї-уоіате Табе! метка тома 71 Первая запись тома, 
содержащая управляющую информацию о его содержимом я 
структуре. 

(бе) символ опозешенил, «звонох равляющий 

символ, вызывающий ззуковой сигнал. 1 $ 11 прелстаз- 
ден числом 7, 

бее? факт, знания 1 Элемент или группа элементов баз ы 
знаннй или модели мира нителлектуальной системы. 

Бе! е ЧпуокеЯ іпіегргеѓайоп интерпретация «от фактов», 
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вывод снизу вверх 1 В логическом программирования и пго- 
дукционных системах — процедурная интерпретация правила 
вида зесли А то В», при которой добавление в базе зи л- 
ний факта А вызывает добавление в неё факта В. Ср. пса! 
Чпуокей іпіегргеѓаНоп Р 

Ве! ГаБогаоез (Ве 1255$) Г] Американская” исследо. 
вательская фирма (часть корпорации АТ&Т), занимающаяся те- 
лефонной связью, электроникой и вычислительной техникой. 
В Ве! Іађѕ были разработаны транзистор и операционная 
система ШМІХ. 

е решу ег ленточное печатающее устройство. См. Вапа 
ргіпісг ў 

репсһтагк эталонный тест. См. тж. Бепсћтагкіпи 

фепснтаг та эталонное тестирование Г] Определение эффек- 
тивности системы (ЭВМ или программного обеспечения) посред- 
ством выполнения эталонных программ или обработки эталон- 
ных наборов данных. 

БепсНтагЕ расКабе тестовый пакет 

Бепсһтағк рго Мет эталонная тестовая задача 

Бепсћтагк ргоргат эталонная тестовая программа 0 Про- 
грамма, предназначенная для анализа эффективности систе- 
мы. 

Бепситагк {е5{ эталонный тест. См. тж. Бепсптагкіпо 

Везієг сигуе кривая Безье 0 В машинной графике — поли- 
номиальная кривая для аппроксимацин кризой по заданным 
опорным точкам. Особенность кривых Безье в'том, что они нели- 
ком лежат внутри выпуклой оболочки опорных 
точек. 

Безі НЕ метод наилучшего приближения 1 Метод распределе- 
ния памяти, при котором по запросу на блок памяти осуществ- 
ляется поиск свободного блока с размером, наиболее близким к 
запрошенному. Ср. Ягѕі В | 

феѓа-пойе бета-вершина, вершина типа И. См. тж. апё/ог 
{гее 7 

реѓа #еѕі опытная эксплуатация; испытания в производст- 
венных условиях 

Маѕей баѓа неравномерно-распределённые данные, смешён- 
ные данные (1 Данные, имеющие неоднородное распределение 
по отношению к критерию сортировки. 

Ыаѕей ехропепі смещённый порядок, характеристика Г] 
Способ представления чисел с плавающей запятой, при котором 
к порядку числа прибавляется некоторая константа, что делает 
днапазон представнмых чисел более удобным для конкретных ма- 
тематических вычислений. р 

БЫ аей ѕатріе смешённая выборка (2 Выборка, для которой 
среднее значение некоторого признака не равно среднему зна- 
чению этого признака для всего множества. и 

ЫЧтесНопа? ргіпег двунаправленное печатающее устрой 
ство Г] Посимвольное печатающее устройство, выполняющее 
печать как при прямом, так н пон обратном ходе печатающей 
головки. 

БИитсаНол 1. бифуркация 7 Разветвление решения нелиней- 
ного дифференциального уравнения. 2. сечение (1 Построение 
дерева решений по таблице решений, 
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Вш Віџе ироническое название фирмы ІВМ 

ЕМ см. Бевіппіпо-ої-їпїогтайеп тагкег 

пагу двоичный [3 1. Представленный в виде последователь- 
кости нулей и единиц; записанный в двоичной системе счисле- 
ния. 2. Состоящий из двух компонент нли разделяющий на две. 
частн. 

Ыпагу айдег двоичный сумматор О Устройство, вычисляю- 
щее сумму двух двоичных цифр. 

Ыпагу агИһтейс двоичная арифметика Е] Операции над 
числами в двоичном представлении. 

Ьпагу сзг@ двоичная карта О Перфокарта с нетекстовой 
информацией. 

влагу спор двоичный поиск, понск ‘делением пополам. Сми. 
Ы?пагу ѕеагсћ 

Ыпагу собе 1. двоичный код 1 Представление в виде после- 
довательности нулей и единиц. 2. программа в двоичном ‘коде’ 
2] Программный модуль в пригодном для выполнения виде, 
содержащий только машинные команды н константы. 

БЫ пагу-со4е@ 4есИита! ‘пофаНоп двоично-десятичная запись. 
Сх. ВСВ И 

Ыпагу-содей гергеѕепіайоп ‘представление в двоичном коде, 
двоичное представление 

Ыпагу соппіег двоичный счётчик [С] Счётчик с двумя состоя- 
виями. 

ЫМпагу битр двоичный дамп [7] Распечатка содержимого 
памяти в двоичном ‘представлении. 

Ыпагу Ёсгтаї двоичный формат 0 Формат с предетавлением 
дачных в двоичной форме, 

Біпагу тате двухуровневное изображение С1 Растровое изо- 
Сражение с двумя уровнями яркости. 

Ыпагу Їоайег абсолютный загрузчик. Сн. абѕоїшіе Їоайег 

В пагу Іоріс двузначная логика [Г] Логика, оперируюшая 
значениями «истина» ‘и «ложь». Ср. Нилу {о71с, фегпагу 10сіс 

Мпагу побаНоп двоичная запись (1 1. Запись в виде после- 
довательности нулей и единиц. 2. Представление числа в дво- 
иной системе счисления. 

пагу питбег двоичное число 1 Число, представленное в дво- 
ичной системе счисления. 

Ыпагу питегаі 1. двоичная цифра 2. двоичное число. Си. 
Ыпагу патбег 

Ъпагу орегаНоп 1. бинарная операция 1 Операция над двумя 
аргументами. 2. двоичная операция Г} Операция над числами 
в двоичном представлении. 

Віпагу ге!аНоп бинарное отношение 1 Отношение между 
двумя множествами. 

пагу ѕеагей двоичный поиск, ‘поиск делением пополам (0 
Метод поиска в упорядоченном множестве, на каждом :шаге ко- 
тороѓо средний ‘элемент множества сравнивается с искомым и 
в зависимости от результата сравнения выбирается половина 
множества для обработки на следующем шаге. 

Впагу ѕеагсћ {тег двоичное дерево (поиска) П Двоичное 
дерево, с каждой вершиной которого связано ‚некоторое 
значение ключа поиска таким:образом, что все ключи в.её левом 
поддереве меньше, а в правом == больше, 


34 


ВІТ В 


Мпагу: зетарһоге двоичный семафор 11 Семафор, при- 
нимающий значения би |1. Операция «занять, приме- 
нённая к семафору, имеющему значение |, равносильна пустой 
операции, 

ілағу. хупспголои= соттитсаНояз (ВС) двоичная синхрон- 
ная (познаковая) передача 1 Протокол фирмы ІВМ, исполь- 
зугмый для связи удалённых терминалов с центральной ЭВМ. 

Мпагу-(0-йесітаі сопуег{оп преобразование из двоичного 
(представления) в десятичное 

пагу {ее двоичное дерево 7 Дерево, каждая вершина ко- 
торого имеет не более двух потомков. 

Ып 1. связывать 1 Устанавливать связь имени и значения, 
2. компоновать, связывать. См. Нпк 1. 

Ыпӣіпа с? тобиіез компоновка модулей Построение загру- 
зочного модуля из’ объектных модулей. 

Мпаіпи ої пане связывание имён 1 Присванванве значений 
именам. 

Ыпаіпо еї уағіађе связывание переменной 71 Присваивание 
значения переменной. 

810$ (Ваѕіс Іариі Ошри Ѕузіет) базовая система ввода- 
вывода Г] Часть программного обеспечения микроЭВМ, под- 
держивающея управление адаптерами внешних устройств, эк- 
ранные операции, тестирование и начальную загрузку. Прело- 
ставляет станлартный интерфейс, обеспечивающий переносимость 
операционных систем между ЭВМ с одинаковым процессором. 
810$, как правило, разрабатывается изготовителем ЭВМ, хра- 
нится в ПЗУ и рассматривается как часть ЭВМ. См. тж. В00$ 

Ыдшіпагу двоично-пятиричный 1 О представлении чисел, 
при котором каждая десятичная цифра. записывается четырёх- 
разрядным. лвончно-пятиричным кодом: 0--0000, 1—0001, 2— 
0010, 3--0011, 4—0100, 5--1000, 6—1001, 7—1010, 8—1011, 
9—1100. 

ВІЗАМ см. Ваз1с іпдехеб зеацепНа! ассезз теіћой 

Ь1зесНоп азогИНт алгоритм двоичного поиска. Сл, тж, 
Ыпагу ѕеагсһ 

ВІЇЅҮМС он. Бпагу зупсһгепоиѕ соптитипісаїопѕ 

о (біпагу 01010) бит, (двончный) разряд (сатггу БИ, сһапре 
Ън, неск Ыз, сопіто! БИ, Пав БИ, &цага БИ, Вов БИ, їпғог- 
таНоп БЕ, ез1 зап ИсапЕ БН, юм БИ, поз зіспі сап БИ, оН-ЬИ, 
оп-Бі, рагЙу БЫ, ргезепсе БИ, диаНРуше М1, ѕегуісе БИ, чип БИ, 
иѕе БН, 2его БИ) 

ЪН-ВЬТ (БЕ Боск. ігапзѓег) пересылка строки. битов 1 Опера- 
ция пересылки послеловательности разрядов. пронзвольной 
длины с адресацией с точностью до бита.. 

‚ ЫББу-Ь поразрядный 
Ы сеи одноразрядный регист, 

ЫЕ беп у плотность записи 1 Число битов, записываемых 
на единицу длины носителя. 

51: Шоріпо 1. поразрядные операции, операции над разря- 
дами 2. «жонглирование битами» О системном программиро- 
зании. или об изощрённых приёмах. программирования. 

ВИ папай од поразрядные операции, операции над разрядами 

МЕ пабе двончный образ, битовый образ 1 Представление 
в виде двоичного. массива, 
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614 п1еПеахей бит-мультиплексный 0 О передаче данных, 
при которой по одному физическому каналу последовательно 
передаются биты разных сообщений. Ср. Буе-Ицецеауе@ 

ЫИ Іліегіеауіпа чередование битов ` 

ЫЕ ташри!аНеп поразрядные операции, операции над раз- 
‚рядами. | 

ВЕ тар 1. битовый массив; растр 0 Представление данных 
(обычно графического изображения), при котором каждому 
элементу данных (точке изображения) сеответствует один или 
несколько разрядов памяти, адрес которых определяется номе- 
ром элемента, а значение описывает состояние элемента дан- 
ных, например, нвет точки изображения, состояние блока па- 
мати. 2. буфер изображения. См. Наше БиНег 

Б-тар(ред) &їізріау (растровый) дисплей с поточечной 
адресацией, дисплей с общей памятью 1 Организация взаимо- 
действия растрового дисплея с процессором, при которой каж- 
дой точке изебражения соответствует один илн несколько раз- 
рядов памяти в адресном пространстве ЭВМ; изменяя содер- 
жимое ячеек памяти, программа изменяет изображение на 
экране. З . 

ыы таррей ргарһісѕ растровая графика. См. тж. Ш тар, 
Ывтерре@ @15р!ау ў 

Ы райегп двоичный код; маска, комбинация разрядов 

ЫЕ гаќе скорость передачи информации в бит/сек 

„ЪИ-зейа! поразрядный 0 О передаче или обработке данных, 
при которой последовательно передаются или обрабатываются 
отдельные разряды. | 

_ Ы$Нсе’ ргосеззог секционированный процессор, разрядно- 

медульный процессор, процессорная секция | 

516$ рег пен бит на дюйм Единица измерения плотности 
записи информацни на магнитном носителе. 

511$ рег зесоп@ бит в секунду, бит/сек. [1 Единица измерения 
скорости передачи информации. 

он з1ої время передачи бита; такт передачи ' 

БН зігіпа. строка битов. 1 Тип ·данных в языках програм- 
мирования, обеспечивающий работу с ` последдвательностями 
‘двоичных разрядов как со строками. 

БЕ пе вставка битов, подстановка битов 1 В протоколах 
передачи данных Х.25, 5ріС и НОЕС после каждых пяти 
последовательных единичных разрядов сообщения вставляется. 
нулевой разряд, так как ·последовательность 01111110 исполь- 
зуется в качестве разделителя кадров. р 

5 Нме время передачи бита; такт передачи” 

‚ Буве а@@ Шоп поразоядное сложение Г] Операция над дво- 
ичными числами, при которой каждый разряд результата равен 
сумме по модулю 2 соответствующих разрядов операндов. Для 
двух операндов поразрялное сложение совпадает с ХОВ. 

Ыіѕе орегайоп поразрядная операция 

„ Віаск-апа-ма Ме Фрау чёрно-белый дисплей; монохромный 
дисплей і 

Масквоагӣ рабочая область С] В экспертных системах -~ 
часть базы данных, содержащая фахты, полученные в процессе 
логического вывода, деступкая всем компонентам вывода н 
используемая лля взанмодействия между нима, 
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! 
Мапк 1. пробел; символ «пробел» 2. пустой (1еа4 ше Ъ1апіз, 
ато ЫапК$) 
т еа соттоп непомеченный общий блок. Си. тж. соттоп 
ос 
Ыапк @зКефе пустая дискета; неразмеченная дискета 
Мапа гашение 1 В машинной графике — уничтожение 
изображения одного или нескольких элементов отоб- 
ражения или сегментов в некоторой области экрана. 
Ыапк іпѕігасПоп пустая команда, НОП 
ЫМаѕё 1. освобождать [] В системе динамического распределе- 
ния памяти — освобождать группу ранее выделенных блоков. 
2. программировать ПИЗУ, записывать информацию в ППЗУ 
Баз{ег программатор ППЗУ. Сл. РВОМ Бигпег 


еп 16 шасНоп стыковочная функция (0 В машинной гра- 
фике при аппроксимации линий отрезками кривых — функция, 


обеспечивающая гладкую стыковку отрезков. 

опа Кеувоагі «слепая» клавиатура [] Клавнатура, исполь- 
зуемая для ввода данных без одновременного их отражения 
на экране дисплея или бумаге. 

ЬНиЮ та мигание 1 Преднамеренное периодическое измене 
ние цвета или яркости одного или нескольких элементов изо- 
бражения для их визуального выделения. 


Ыоск 1. блок О 1. Несколько последовательных логических 
записей, объединённых в одну физическую. 2. Единица доступа 
к диску или магнитной ленте. 3. В языках программирования — 
группа операторов н описаний, объединённых в одно целое, 
4. В системах подготовки текстов — выделенный фрагмент, ко- 
торый можно удалить, переместить или выполнить над ним не- 
которое преобразование. 2. блокировать [] 1. Объединять записи 
в блоки. 2. Создавать условия, делающие невозможным продол- 
жение. (Бооїѕігар ЫосК, соттоп Боск, сопіго! Боск, Чафа сопі- 
го! Ыоск, Ме дезсгірііоп Һоск, ѓе ійепііѓісаііоп Боск, һоте 
Ъоск, 1ађе| Ъ1оск, Нпе сопіго1 Ъ1осК, рһуѕіса! Ъ1осК) 

Боск БиЙег. буфер блоков 0 Буфер ввода-вывода при обмене 
блоками. : : 

Боск сапсе! сһагасіег символ отмены блока 1 Управляющий 
символ, указывающий, что предшествующая часть блока долж- 
на быть проигнорирована. 

Моск: сһаїпіпа ` сцепление блоков [] Объединение блоков в 
одну последовательность при передаче с блочным ши ф- 
рование м. Невозможность выделить порцию шифрования 
затрудняет расшифровку. . 


Моск сћеск сһагасќег символ контроля блока П Служебный 


символ, добавляемый к передаваемому блоку данных и содержа- 
щий контрольную єумму. 

Моск епсгурНоп блочное шифрование 0 Способ шифрования, 
при котором каждый передаваемый блок шифруется незави- 
симо. 

Боск бар межблочный промежуток Г] Часть поверхности но- 
сителя (диска или магнитной ленты) между последовательными 
блоками. А б 

Ыоскіпа ѓасїог коэффициент блокирования О Число записей 
в блоке. 


воск 


Моск 1епё длина блока 1 Число байтов (иногда слов) в 
блоке. 

Босктагк маркер блока, блок-маркер 1 Маркер, указываю- 
ший конец информационной части блока диска. 

Моск пи ріехег спапие! блок-мультиплексный канал П 
Мультиплексный канал с поблочной передачей данных. 

Ыоск питЬег номер блока 1 Число, идентифицирующее блок 
устройства (обычно диска) илн файла. Физический номер задаёт 
адрес (номер дорожки н номер на дорожке). Логический номер 
обозначает порядковый номер блока на устройстве и отобража- 
ется драйвером устройства в физический номер. Виртуальный 
номер задаёт номер блока внутри файла и отображается файло- 
вой системой в логический номер. В более простых системах 
понятия «логический номер блока» и «виртуальный номер блока» 
совпадают. 

Вюоск-о {еще Пйеуісе блочно-ориентированиое устройство, 
устройство с поблочным ‘доступом [ Внешнее запоминающее 
устройство, обмен с которым пронзводится блоками (например, 
днск). Ср. гесога-оЧете@ бетісе, зігеат-огіепіеай . беуісе 

Моск рагИу поблочный контроль чётностн 

Воск геігісуаі считывание блока (0 системе управления па- 
ялятью) 

Моск ѕогі блочная сортировна [] Метод сортировки, 
при котором всё множество разбивается на подмножества с близ- 
кими значениями ключа, каждое из которых затем сортируется 
отдельно. 

Ыоск-ѕігисёмгей Папоцазе язык с блочной структурой П 
Язык высокого уровня, в котором описание одного действия 
может включать описанне объекта того же класса (например, вло- 
женные процедуры иле вложенные блоки). 

Боск іғапзѓег 1. поблочная передача 2. пересылка блока, 
блочная пересылка 

Шом программировать ИПЗУ, записывать информацию в 
ПЗУ 

ВМЕ см. Васкиѕ погтаї ѓогт 

Боаг@ плата (Баге Боагӣ, іпіегѓасе Боаг@,. тетогу Боагӣ, ти!- 
і ипсПоп Боага, ргоќіоїуріпо Ъоага) 

ойу тело [П Внутренняя часть информационного объекта, 
содержащая сообщение илн описание некоторого действия. Ср. 
Неа4ег (сусіе роду, ЦегаЙоп бойу, Іоор боду, раскаре Бойу, рго- 
седиге роу, ргоргат Бойу) 

Боду В остаток тела О В языке Ала — часть блока програм- 
мы без описаний. 

БоЙегр!а{е шаблон 11 В системах подготовки текстов — стан- 
дартный текст с выделенными позициями для заполнения изме- 
няеным текстом (например, текст письма, предназначенного для 
отправления нескольким адресатам). 

В01Я полужирный (шрифт) 

Воск книга 0 1. Единица организации файлов в языке Ал- 
гол-68. 2. Фрагмент программы на языке Кобол, 

босктагк. закладка [1] В системах подготовки текстов — сред- 
ство, позволяющее отметить позицню в тексте и вернуться к ней 
впоследствни. 

Вооіеап булев, логический 1 Принимающий значения «ис- 
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тина» и «лозкь» или обрабатывающий значения «истина» и еложь»,. 

Вооівап аїяеђга булева алгебра, алгебра логики 1 Алгебра, 
в которой переменные принимают значения «истина» и «ложь». 
Основные слерании булевой алгебры — конъюнкция (операция 
И), дизъюнкция (операция ИЛИ} и отрицание (операция ‘НЕ). 

Вооісап ехргезвіоп булево выражение, логическое выражение 

Выражение, составленное из условий, логических 
переменных н логических операций. 

БВооіеап орегайоп логическая операция, булева операция 

Восіезп орегаїог знак логической операции, знак булевой 
операции 

ВеоЇеап уаіие булево значение, логическое значение 1 Зна-` 
‘чения, которые может принимать переменная или выражение 
в булевой алгебре: «истина» и «ложь». Значение «истина» поед-. 
ставляется как 1, ігие, Т. Значение «ложь» представляется как 
0, [а]5е, МИ. 

Вооїеап уагіаЫе булева переменная, логическая перенен- 
ная 

ђоої 1. начальная загрузка. См. Во гар 1. 2. загружать(ся}, 
запускать(ся) (со!а Боої, магт боо?) 

Гоосигар 1. начальная загрузка [Г] Считывание с внешнего 
носителя в память и выполненне программы, которая считы- 
вает; настраивает и запускает остальную часть системы. 2. раск- 
рутка Г] Способ разработки программного обеспечения, прн 
котором сначала разрабатывается простой варкант программы, 
используемый для реализации более сложных. Примеияется` 
прн разработке трансляторов и переносе программного обеспе- 
чения на другую ЭВМ. 3. загружать, запускать 4. раскручива' 

Ђооїзіғар Моск блок начальной загрузки Г] Блок диска, ғв- 
томатически считываемый при запуске системы и содержащий 
программу загрузки остальной части системы с этого диска. 

оо гар 1оа4ег начальный загрузчик, программа начальной 
загрузки (обычно расположенная в ПЗУ 

Боо ар Іоайіпи начальная загрузка. Си. Бооіѕігар 1. 

рооїѕігар тетогу память начального загрузчика [] ПЗУ, в 
котором записана программа начальной загрузки, 

Боггоу отрицательный перекос, заём 0 Вычитание единицы 
из старшего разряда при получении отрицательной разности 
цифр младшего разряда. Ср. саггу (епд-агоцпі Ъогто\у) 

ВОТ сл. Беріпліпр-оѓ- ‘аре тагкег 

ВОТ (Бевіппіпе-оѓ-ігапѕтійоп) управляющий символ начало 
передачи» А 

Бо -уау сиси! дуплексный канал. См. биріех сітенії 

Бо Ног с? зіаск дно стека, нижняя граница стека. Ср. юр 
оЁ зѓаск 

Бойното? аск ронИег указатель дна стека. Ср. їор-оѓ-зіаск - 
роіпіег 

роіот-нр апаіузіїз восходящий анализ. См. воЙот-ир раге 
зїп 

окончао безідп восходящее проектирование, См. тж. 
Ђойош-ар беуеіортепё 8 

БоНот-ир деуеіортепё, восходящая разработка, разработка, 
снизу вверх Г] Способ разработки программного обеспечения, 
при котором сначала проектируются и отлаживаются програм- 
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мы для выполнения простых операций, из которых затём строят- 
ся более сложные. Ср. фюр-@омп деуеортепе 

Во от-ир рагиа восходящий анализ 0 Способ синтакси- 
ческого анализа, при котором дерево разбора строи- 
тся начиная с листьев. Ср. ќор-бомп рагѕіпо 

БоНот-ир геазошие индуктивный (логический) вывод; вывод. 
«от фактов к цели» р - 

Боипбагу аНбптеп выравнивание адреса. См. а@@гезз аЙяп- 
тепе 

Боџпбагу НИ закрашивание замкнутой области. См. ИИ 2. 

Боипбагу рго{есНоп защита памяти 1 Механизм защиты 
памяти, использующий регистры защиты памяти. 

Боипбагу гез1${ег регистр границы. См. тж. Ъазе-Боипа геб- 
іѕ?ег 

Боцп@ сћеск проверка принадлежности к днапазону, конт- 
роль границ. См. гапбе сћеск 

роипдей-сопіехї дгаттаг грамматика с ограниченным кон- 
текстом 0 Контекстно-свободная грамматика, в которой приме- 
нимость правила вывода к заданной подцепочке определяется 
её контекстом ограниченной длины. 

Боипёз гесіѕѓегѕ регистры защиты памяти (0 В системах с 
виртуальной памятью — пара регистров, указывающая адреса 
нижней и верхней границ сегмента памяти, доступного задаче. 
Ср. Базе-Боип@ геріѕќегѕ А 

ђоипаѕ уіоіайоп выход за пределы (допустимого). диапазона, 
выход за границы массива 

роит уагѓаМе связанная переменная (1 1. Переменная, имею- 
шая значение. Ср. ипбоипа уаа Ме 2. Переменная, снабжённая 
квантором или являющаяся формальным параметром. Ср. 
Нее уафа Ме 

бох 1. прямоугольник, рамка 1 Изображение прямоуголь- 
ника на блох-схеме, графике или экране дисплея. 2. блок 

ВРАМ см. Баѕіс рагИНопей ассезз ше#ой 

ВРІ см. 611$ рег іпсћ 

ВРЗ см. 61$ рег зесопЯ 

Ъгасез фигурные скобки 

ргаскеіѕ 1. скобки 2, квадратные скобки. Ср. рагепіћезез 

Бгапсв 1. ветвь (дерева, программы) 2. переход, операция 
перехода 3. переходить; выпелнять переход, передавать управ- 
ление 
о Бғапсћ апё бочпё амогИвт. метод ветвей и границ С] Алго- 
ритм поиска оптимального. выбора на игровом дереве. 

ргапсћіпЕ переход, передача. управления у 

Ъгапсћ іпзќгисПоп команда перехода : 

Вгапсћроѓпё точка ветвления Точка программы, в которой 
возможны два или более продолжения в зависимости от некото- 
рого условия. | 

бгеаабоага макет, макетная плата . | 

ргеа 1п-Йгзї зеагсй поиск в ширину, перебор в ширину С 
‚ Способ. обхода дерева поиска, при котором сначала 
анализируются все вершины одного уровня, а затем вершины 
следующих уровней. Ср.’ бер ®-НЕЗЕ зеагсћ 

ргеак. Кеу клавиша прерывания О Управляющая клавиша, 
вызывающая прерываине работы программы, 
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Бгеакроіпї 1. контрольная точка О Точка программы, в кё- 
торой её выполнение прерывается и управление передаётся 
отладчику. 2. точка прерывания [] Адрес команды, выпелняв- 
шейся в момент прерывания, После завершения обра- 
ботки прерывания выполнение программы продолжается с этого 
адреса. 

бгеакреіпї іпѕігисйоп команда останова 

Ьгібде мост; шлюз 0 Средства, обеспечивающие связь тер- 
риториально удалённых локальных сетей. Мост является разно- 
видностью ш л юза, но обеспечивает более простое взаимо- 
действие. 

Ьгібсемаге средства переноса 0 Программные и аппаратные 
Средете? для переноса программного обеспечения на другую 


ВНЗ Сотриѓег Ѕосіеіу Британское общество вычислитель- 
ной техники 

ЫИНе ргобгат непереносимая программа; машинно-зависи- 
мая программа. Ся. тж. ғтасћіпе- їерепёепї 

ргоз@Бап@ ГАМ локальная сеть с модулированной передачей, 
широкополосная локальная сеть 0) Локальная сеть, в которой 
сигналы передаются с помощью модуляции несущей; при этом 
в одной среде передачи может передаваться нескольке сигналов 
одновременно. Ср. Баѕерапа ТАМ 

бгоайсаѕі передавать сообщение (всем узлам сети, термина- 
лан, задачам, ждущим события) 

ргсаёсаѕї айбгеѕѕ «широковещательный» адрес 1 В локаль- 
ных сетях’ — адрес, указывающий, что сообщение адресовано 
всем станциям данной сети. 

Бгод@са${ пебуогк широковещательная сеть 0 Сеть ЭВМ 
(обычно локальная сеть), в которой сигнал, передаваемый одной 
станцией сети, может быть воспринят вееми другими её стан- 
ЦИЯМИ. . 

Бгоќћег поёе [] Вершина дерева, имеющая ту же родитель- 
скую вершину, что и данная вершина. 

Вгомзе просматривать. См. тс. Бгомузег 

Бгомѕег 1. окно просмотра 2. преграмма просмотра 2 В си- 
стемах программирования с многеоконным доступом — сред- 
ства, позволяющие просматривать в группе выделенных окен 
текстовые представления программ и данных. 

Бгиз кисть. 0 В интерактивных графических системах — 
шаблон определённого цвета, фактуры и формы, используемый 
для рисования или закрашивания. См. тж. райтіргиѕћ ргобгат 

ВЅ єм. Баскзрасе 

ВАМ см. Байс зедиеп Ча! ассеѕѕ теіоа 

ВС см. Ыпагу зупсйгопом$ соттипісайопх 

В81 (Вга Зфап4агаз Тиз юп) Британский институт 
стандартов 

ВТАМ см. Баѕіс іеіесоттипісайоп ассеѕѕ тео 

В-1еѕ{ опытная эксплуатация. 

В-ігее Б-дерево, В-дерево [] Дерево, для которого выпелне- 
ны следующие условия: число рёбер, выходящих из любой внут- 
ренней вершины не больше. №, где М — фиксированное числа, 
называемое степенью Б-дерева; в каждый момент расстояние от 
корня до любого листа равно некоторому фиксированному числу: 
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ВИВВЕЕ 


О. Используется для организации индексного метода доступа 
с эффективным поиском, вставкой и удалением ключей, Си. тж. 
Ва\апсей Нее 

ЪНЬЬ!е зогё пузырьковая сортировка, сортировка методом 
пузырька О Способ сортировки, заключающийся в по- 
следовательной перестановке соседних элементов сортируемого 
массива, 

Бискей 1. блок, участок 0 Участок оперативной пли внешней 
памяти, способный содержать несколько записей и адресуемый 
как единое целое. 2. ячейка хеш-таблицы 

рибу ѕуѕїет метод близнецов 1 Способ динамического 
распределения памяти, при котором выделяются блоки разме- 
ром, равным степени 2; соседние свободные блоки равной длины 
сливаются. 

Ъийег 1. буфер Г] Область памяти для временного хранения 
ннформации 2. буфер, буферное запоминающее устройство 3. бу- 
феризовать (Боск БиНег, сігсшаг Бойег, Нате БиаНег, опіриі 
Ъиїѓег, раѕіе БиЙег, геѓтеѕћ БиНег, ѕесіог РиНег, їіуреаһеай Ъи- 
Пег, уійео БиНег) 

БиНегеёй іприќ-опіриќ ввод-вывод с буферизацией 

Ъыйег роо! область буферов, пул буферов 1 Динамически 
распределяемая область памяти, из которой выделяются блоки 
для использования в качестве буферов. 

виНег геріѕќег буферный регистр 1 Регистр, через который 
происходит обмен между оперативной памятью 
и внешним устройством. 

рыНег з{огазе буферная память, буферное запоминающее 
устройство, буфер 

ъыМег газ ие переполнение буферов 0 Ситуация, когда 
частота запросов на обмен больше скорости освобождения буфе- 
ров ввода-вывода. 

БиНег угИе-@гонуй сброс при каждом обращении 

риз ошибка (в программе или устройстве) 

Бир раќсћ «заплата». Си. рав 

Ъы іп 1. встроенный, предопределённый 0 О программном 
объекте, который является частью языка или системы програм- 
мирования и может быть использован без описания в программе 
пользователя. 2. встроенный 1 Являющийся конструктивной 
частью. 

Байны спеск 1. встроенный контроль, встроенная проверка 
С Операции проверки значений переменных, вставляемые 
транслятором в тело программы. 2. встроенные средства про- 
верки С] Аппаратура проверки обрабатываемых или передавае- 
мых значений. 

Бинт тасго {15 исНол встроенная макрокоманда П Коман- 
да ассемблера, транслируемая в несколько машинных команд. 

Байт буре предопределённый тип, встроенный тип Г] В язы- 
ках программирования с развитой системой тнпов — тип дан- 
ных, определение которого является частью языка (например, 
«целое», «логическое», «строка»). 

Бы сатрИ ие выборка из «кучи» 

Вы! зїогасе 1. внешняя память, знешнее запоминающее уст- 
ройство, См, БасЮ па З{огаве 2, массовая память, См, тазз $юг- 
асе 
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Бип@ед аНЬи{ез условный атрибут [] В машинной графи- 
ке — поименованный атрибут элемента изображения, преобра- 
зуемый в совокупность конкретных атрибутов в зависимости 
ост используемого устройства вывода. 

Бип еЯ соЙуаге стандартное программное обеспечение 0 
Программное обеспечение, поставляемов вместе с ЭВМ без до- 
полнительной оплаты. | 

Бип@е фа Ме таблица условных атрибутов, групповая таблица 
1 Таблица, определяющая преобразование условных ат- 
рибутов в конкретные атрибуты при выводе изображения. 

Брига программировать ППЗУ, записывать информацию в 
ИИЗУ С Первоначально термин относился к ППЗУ с однократ- 
ной записью, производимой пережиганием плавких перемычек, 
но затем стал использоваться и для других типов ППЗУ. См. тж. 
РКОМ Бигпег 

Быгпег а ППЗУ. См. РАКОМ Бигпег 

Ваггоиећѕ Американская фирма, выпускающая средства 
сбработки данных от кассовых аппаратов до мощных ЭВМ 
(85000, В7700). Архитектура ЭВМ Виггоцећѕ отличается аппа- 
ратными средствами, поддерживающими развитые системы про- 
граммирования и языки высокого уровня. 

Бигз! 1. пакет. См. тж. Бигзй тойе 2. разрывать 1 Разделять 
распечатку на фальцованной бумаге на страницы. 

Фаигзіег устройство для разделения распечатки на фальцо- 
ванной бумаге на страницы 

БигсЕ тобе монопольный режим, пакетный режнм П Режим 
работы мультиплексного канала, при котором канал временно 
выделяется одному устройству для пересылки блока информа- 
ции (пакета). 

Биг регѓогтпапсе максимальная производительность (при обра-' 
ботке специально подобранной задачи) 

Быѕ шина, магистраль 0 Группа линий электрических со- 
единений, обеспечивающих передачу данных и управляющих 
сигналов между компонентами ЭВМ. (а44гезз Биз, сопёго| Биз, 
Чайа биѕ, ехрапзюп Биз, тиііріехеб Ьиѕ) 

Биз аго гаѓоғг арбитр шины 

Биѕ агспНесфиге 1. шинная архитектура 0 Способ организа- 
цин ЭВМ, при котором все её компоненты взаимодействуют через 
единую шину; такая архитектура упрощает подключение до- 
полнительных устройств. 2. шинная топология. См. Биз іороіову 

Би ежепаег расширитель шины С] Устройство, позволяющее 
подключать к шине дополнительные платы. 

Баз тезз рғарћісѕ деловая графика 0 Средства графического 
прелставления информации в виле, принятом в деловой практике 
{например, линейные графики и столбцовые диаграммы с пояс- 
няющими текстами, круговые диаграммы, совмещение графиков 
и таблиц). 

Бизіпеѕѕ зо уаге программное обеспечение для администра- 
тивных и экономических приложений 

Баз (юро!обу шинная топология, топология типа «шина» О 
Архитектура сети ЭВМ, при которой все узлы подключены к об- 
шему линейному информационному каналу. 

Бизу ма! ждущий цикл, активное ожидание [] Пустой цикл, 
выполняемый во время ожидания прерывания, 
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ВУ-ріЅРІАҮ 
' ВУ- арау сн. Маск-апб-ивИе @16ріау 

Бураѕѕ 1. обход 2. обходить 

уе байт 2 Группа из восьми битов, обрабатываемая как 
единое целое. Байт может представлять символ (литеру), коман- 
‚ду или являться частью машинного слова, состоящего из не- 
скольких байтов. Байт обычно является наименьшей адресуе- 
мой единицей памяти ЭВМ. 

руќе 1п5НисНоп байтовая команда О 1. Команда операции 
над байтами. 2. Команда, занимающая один байт. 

руѓг-іпїегіеауей байт-мультиплексный 0 О передаче данных, 
три которой по одному физическому каналу последовательно 
перёдаются байты (символы) разных сообщений. Ср. БИ-Имег- 
1еауе@ 

Буе-шиГ р ехег сВапле! байт-мультиплексный канал П 
Мультиплексный канал с посимвольной (побайтовой) передачей 
данных. 

Буе тиїріехіпо побайтовое мультиплексирование 0 Вре- 
менное мультиплексирование, при котором 
каналу периодически выделяется время для передачи одного 
байта. 

Ьуѓе-сгдапізей тетогу память с побайтовой организацией (П 
Память, данные в которой записываются и считываются по одному 
байту. 

Буѓе-ѕегіаї посимвольный, побайтовый [С] О передаче или 
обработке данных, при которой последовательно передаются 
или обрабатываются отдельные символы (байты), при этом все 
разряды каждого символа передаются или обрабатываются па- 
раллельно. 


С 


С Си 0 Универсальный язык программирования. Первона- 
чально разработан как язык системного программирования для 
операционной системы ОМХ. Простота, эффективность и пе- 
реносимость сделали Си одним из наиболее распространённых 
языков. 

сас̧пе 1. сверхоперативная память, кеш. См. сасће тетогу 
2. буфер. См. тж. @іѕк саспе 

саспе тетогу сверхоперативная память, кеш [С] Запоминаю- 
щее устройство с малым временем доступа (в несколько раз 
меньшим, чем время доступа к основной оперативной памяти), 
используемое для временного ҳранения промежуточных резуль- 
татов и содержимого часто используемых ячеек. 

САВ см. сотриг-а14еЯ Пеѕірп 

САЮ/САМ (сотршег-а1Че{ йеѕісп / сотриќег-діёей  шапи- 
Гасішгіп&) система автоматизированного проектиревания и про- 
изводства 

САТ см. сотриіег-аійей іпсігисйоп 

саісшіаќог калькулятор 

саЙ 1. вызов (лодлрбераммы), зы 
С] Передача паваметрев н управления 
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ции, которые выполняют необходимые действия и возвращают 
правление вызвавшей программе. 2. вызов, соединение (П: 
становление логической или физической связи между двумя 
узлами сети передачи данных. 3. вызывать · (подпрограмму), 
обращаться (к подпрограмме) (аррИсайоп саП, ѓипсііоп сай, 
іпігіпѕіс сай, тасго саЙ, ргоседиге са!ї, гесиг уе са, зиЪгоц- 
Нле са!1, ѕирегуіѕог са, ѕуѕіет са, үігіџа1 са!) 

са а@@гезз адрес вызова (подпрограммы) й 

сай Бу пате вызов по имени 0 Вызов, в котором явно ука- 
зывается имя подпрограммы. А 

сай Ъу райегп вызов по образцу 01 Вызов посредством зада- 
ния образца, состоящего из условия и цели. При таком вызове 
‘управляющая система запускает все подпрограммы с удовлетво- 
ряющим образцу заголовком. 

са! Бу геегепсе передача параметра по ссылке. Сл. рагат- 
еієг раѕѕіпо Бу геѓегепсе ` 

сан ву уаіие передача параметра по значению. См. рагате- 
ќег раѕѕіпо Бу уаіие 

саШегарһіс зр!ау векторный дисплей. См. уесіог-тойе 
@1ріау 

сапе ѕеспепсе соглашения о связях [] Последовательность 
команд, используемая в данной системе программирования для 
обращения к процедурам и передачи параметров и результатов. 

САМ см. 1. сотрийег-а1 Че тапшасшгия 2. сопіепі-абдгеѕѕ- 
аре тетогу 


САМАС ре Ащота{ед Меазигетеп{ Ап@. Соп!го!) 
система КАМАК (1 Стандартный мультиплексный промежуточ-, 
ный интерфейс для подключения измерительного, управляю-. 
щего и.другого оборудования к ЭВМ. 

сатега геа@у сору оригинал-макет; оттиск полиграфического" 
качества. См. тж. ргіпіїпр аиа іу 


САМ (сапсе1) символ отмены 1 Управляющий символ, отме-. 
няющий предыдущий принятый символ или группу символов. . 
В коде АЗСИ представлен числом 24. : 

„сапсе! 1. отмена 2. отменять 3. прерывать (выполнение про- 
граммы или операции) 

сапсе! спагасег символ отмены. См. САМ 

сапсеНайоп потеря точности 0 Уменьшение числа значащих 
разрядов прн вычитании близких по величине чисел. 


сапёбібаѓе Кеу возможный ключ П В реляционной модели 
данных — отличное от первичного ключа подмно- 
жество атрибутов отношения, совокупность значений которых 
однозначно идентифицирует кортеж этого отношения. ‘ 


саппей ѕоНуаге стандартное программное обеспечение 

сапопісаї зспета каноническая схема 1 Схема, описы- 
вающая структуру базы данных независимо от использующих её 
прикладных программ и используемых устройств. Каноническая 
схема представляет собой более строгое описание, чем кон-. 
цептуальная схема. Сл. тж. зснета 2. 

сара см. сара Шу | р 

сараш {у мандат С Разновидность указателя; указывает 
путь доступа к объекту и определяет разрешённые над ним опе- 
раций. 
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САРАВИЛТУ 
1 
: сарай {у агсһіїесіцге архитектура с мандатной адресацией 
"1 Архитектура ЭВМ, при которой каждое слово памяти отно: 
‚ сится к одному из двух типов: данные, включая код программ, 
и мандаты. Мандат указывает на сегмент памяти, содержащий 
элементы обоих типов. Программа может работать только с теми 
данными, на которые она имеет мандаты. Такая архитектура 
‚ обеспечивает высокую надёжность, так как операцик над ман- 
‘датами отличаются от операций над данными, и программа не 
‚может случайно или намеренно построить мандат на недоступ- 
ный ей сегмент. 

сарас у 1. объём, (информационная) ёмкость 1 Максималь- 
ное количество единиц данных, которое может храниться в за- 
поминающем устройстве. 2. разрядность (слова или регистра) 
3. пропускная способность (канала связи} (сһаппеі сарасНу, 
дізріау сарасНу, Їогтайеа сарасйу, шегшогу сарасіїу, гесізќег 
сарасИу, ипѓогтаНей сарасНу, мога сарасЦу) 

савНие верхняя линия (очертания символа) 

620$ іоск «Загл» 1 Клавиша фиксации верхнего регистра. 

САВ П Элементарная функция языка Лисп, возвращающая 
первый элемент списка. 

сагӣ 1. перфорационная карта, перфокарта 2. плата (обычно 
в персональных ЭВМ и микроЭВМ) (біпагу сага, НоПегИН сага, 
таспейс саг4, тетогу ехрапз1оп саг@, рісоураск сага, ріце-іп саг4, 
рипсһей сага, ипрори!а{е тетогу сагі) `` 

сага еск пакет перфокарт 

саг@ {еей подача перфокарт. 

сага пабе образ перфокарты Г] Представление перфокарты 
в оперативной памяти в виде массива битов, в котором дырка 
соответствует единичный бит, а отсутствию дырки — нулевой 
бит. 

саг@та {у мощность, кардинальное число 

саге символ 

саггіасе геіигп возврат каретки; символ «возврат каретки» О 
Управляющий символ, указывающий конец строки текстового 
файла. При выводе на печать вызывает перемещение текущей 
позиции в начало строки с пересодои на новую строку или без 
него. В коде АЗСИ представлен !числом 13. 

саггу 1. перенос, разряд переноса ] Цйфра, прибавляемая 
к старшему разряду суммы, когда сумма младших разрядов 
больше основания системы счисления. 2. перенос. Ср. 5оггозж 
(саѕсайей саггу, сотпріеіе саггу, еп4-агоип@ саггу, һісћ-зрега 
саггу} | 

саггу БИ разряд переноса, перенос. Сл. саггу 

саггу сіеаг «нет переноса». С.х: тож. сагту Пав 

саггу 091 разряд переноса, перенос. Си. сагу 

сату Кая признак переноса 01 Олноразрядный регистр или 
разряд слова состояния процессора, принимающий эначение 1 
(«есть перенос»), если при выполненни команды произошёл 
перенос нз старшего разряда, и значение 0 (знет переноса»), 
в противном случае. Признак. переноса используется коман- 
дами условного перехода. 

саггу =сё «есть перенос». Са. лос. сагу Мас 

Сагіезіап ргойисё декартово произведение, прямое произве- 
дение 01 Дехартовым произведением множеств А и В является 
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множество всех пар, первый элемент которых принадлежит А, 
а второй -—- В. 

сагігібсе кассета 

саге 615К кассетный диск, дисковый пакет 

саги1 Че фаре кассетная лента, накопитель на кассетной ленте 
Е] Кассетная лента формата, специально разработанного для 
менения во внешних устройствах ЭВМ. Обычно. исполь- 
зугтся для создания резервных копий содержимого 
диска микро- и. мини-ЭВМ. Ср. саззеЧе фаре 

сабсайей саггу покаскадный перенос Г} При параллельном 
кенни — обработка переноса, при которой на каждом шаге 
рвое слагаемое заменяется на частичную сумму, а второе — 
‚на переносы. Суммирование повторяется, пока возникают пере- 
носы. 

сазе 1. регистр клавнатуры 2. оператор выбора. См. сазе 
а етейй (1о\уег-сазе, иррег-саѕе) 

сазе тате модель управления, падежная рамка П Опнсание 
грамматических и, возможно, семантических, связей между 
глаголом или отглагольным именем и зависимыми именными 
группами. 

саѕе-їпсепѕі Чте ѕеагсп поиск без учёта регистра 01 В систе- 
мах подготовки текстов и редакторах — режим поиска под- 
строки, при котором заглавные и строчные буквы не различа- 
ются. Ср. сазе-зеп Шуе ѕеагсћ 

саѕе-зепѕі Шуе зеагсп поиск с учётом регистра Г] В системах 
подготовки текстов и редакторах — режим пониска подстроки, 
при котором различаются заглавные и строчные буквы. Ср. 
сазе-(изеп${ те ѕеагсп | 

сазе зіаіетепё оператор выбора Г] Управляющая конструкция 
языков программирования, позволяющая выбрать одно из не- 
скольких действий в зависимости ст значення указанного выра- 
жения. 

сазв @зрелптя Баяк іеПег автоматический кассир р 

саззе Ме фаре кассетная лента С] Кассетная ‘лента, совмести- 
мая по формату с магнитными лентами, применяемыми в быто- 
вых магкитофонах. Ср.сагігідре фаре 

саѕї 1. приведение (типов); ядро (в языке Алгол-68). См. тж. 
сазї орегаїог 2. приводить. Си. тж. іуре свегсюп 

с25& орегаюг приведение (типов). В языке Си — явное 
указание типа значения выражения. См. иж. буре соегсіоп 

сазпаі изег случайный пользователь Г] Пользователь, рабо- 
тающий с системой нерегулярно. Для такого пользователя не» 
обходимы [самые простые и понятные средства взаимодей- 
стВИЯ. 

са юз 1. каталог 1 Структура данных, обеспечивающая 
поиск объекта по текстовому имени. Сл. тж. бігесїогу 2. ката- 
погизнровать, заносить в каталог 

са!а!ое@ баіа ѕеї каталогизированный набор данных . 

сзѓаіорей ргосебиге каталогизированная процедура, библис- 
течная процедура 1 Процедура языка управления заданиями 
УСТ, вызываемая по. имени ‚из библиотеки. 

сайМобие каталог. См. са 5 

саепаНЧоп конкатенация. См. сопсжепаНов 

ОСТ (СомИе` СопзиНаЙ! ПиегпаНопа! де Теергар аще её 
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Таерйотаце) Международный консультативный комитет по 
телеграфии и телефонии, МККТТ. 

ССО см. сопипипісаїопѕ сопго! ипії 

СОС (Сопіго! Раїа Согрогаііоп) 0 Амернканская фирма, 
выпускающая большие быстродействующие ЭВМ для научных 
расчётов. Архитектура ЭВМ СОС отличается наличием несколь- 
ких периферийных процессоров для ввода-вывода и сверхбыст- 
родействующего вычислительного процессора. Супер-ЭВМ серии 
Суђег 205 имеют быстродействие 50 млн. скалярных и 400 млн. 
векторных операций в секунду. 

СО (Сошршег Реѕсгірііоп Гапицазе) язык описания архи- 
тектуры ЭВМ на уровне межрегистровых пересылок 

СОВ С Элементарная функция языка Лисп, возвращающая 
хвост списка без первого элемента. 

се! ячейка памяти 1 Элементарная адресуемая единица 
запоминающего устройства или регистр. (аггау сей, Бі! сей, 
шетогу се, зіогасе сеп) | 

сеЙ аггау массив клеток [] Графический примитив, состоящий 
из прямоугольного массива клеток разных цветов. · 

сепігайтеа гоціїпя централизованная маршрутизация (О 
Метод маршрутизации пакетов или сообщений сети передачи 
данных, при котором решения о выборе маршрута принимаются 
в едином центре. Ср. @їѕігіђиіеа гон пб 

сепігаі ргосеѕѕіп= ипії (СРО) центральный процессор, ЦПУ 
С] Процессор, выполняющий в данной вычислительной. системе 
основные функции по обработке данных и управлению работой 
других частей этой системы. 

сепігаї ргосеззог 1. центральный процессор, ЦПУ. Си. сгпігаї 
ргосеѕѕіпо ип! 2. центральный процессор, главная ЭВМ. Си. 
ћоѕі сотриїег 

сегіаіпќу уаше вероятность 

СОМ см. сотршег огарћісѕ теаШе 

сһаіп 1. цепочка, последовательность 2. простой список 
3. последовательность операций или вызовов программ; опера- 
тор вызова программы 

сһаіп собе цепной код (1 Код, состоящий из п-разрядных 
слов. Следуюшее слово кода получается из предыдущего сдви- 
гом на один разряд влево с отбрасыванием первого разряда и 
добавлением нуля или единицы в конец. Например: 000 001 010 
101 011 111 110 100. 


сһаіпеа е ценочечный файл 0 Способ организации файла, 
при котором каждый его элемент (запись или блок) содержит 
адрес следующего элемента. 

сһаіпеа 115 список с использованием указателей. См. Нпке& 
ЕЗ 

свай: реіміег цепное печатающее ‘устройство О Разновид. 
ность печатающего устройства со шрифтоносителем в виде вра- 
щающейся ленты, составленной из металлических полос. 
- ‘бпапае 01 разряд изменений, бит изменений (О В системах с 
виртуальной памятью — разряд дескриптора сегмента памятн, 
указывающий на наличие изменений его ячеек. 

сһапсе Фишр дамп изменений (П. Распечатка изменённых 
ячеек памяти, 
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сһапре е файл изменений [|] При ведении файла — 
файл, описывающий изменения, вносимые в основной файл. 

сһапбе гесог@ запись файла изменений 

спаппе! 1. канал ввода-вывода. Сн. три -оифи{ сһаппеї 
2, {односторонний} канал связи. Ср. сігсиії 3. дорожка (лерфо- 
ленты или магнитной ленты) (Боск шиИ!рехег сһаппеі, 
Ьуѓе-ти1ііріехег сһаппеі, сотипипісаііоп сһаппеі, ОМА сһаппеі, 
іприі-опіриї сһаппеї, ши Ир!ех сһаппе!, ѕеіесіог сһаппеі) 

сһаппеї сарасіїу пропускная способность канала связи 
7 «ћаппеї Фтесфог процессор управления каналами 0 В боль- 
„ших вычислительных системах — специализированный про- 
цессор, обеспечивающий взаимодействие центрального процес- 
сора с каналами ввода-вывода. 

сВаппе! ргобгат канальная программа О Программа ка- 
нала ввода-вывода, которая размещается в памяти 
ЭВМ в адрес которой передаётся каналу для выполнения опе- 
рацин обмена. 

сок, $4а{з мӧга слово состояния канала. См. тж. ѕёаіиѕ 
ог 

`сваппе! ѕміїсһіпЕ коммутация каналов. См. сігсиії ѕміѓсһћіпо 

сһпаппе!-{о-спаппеї абарїег адаптер «канал-канал» 

сһаг см. сһагасќег 

сһагасќег ‘символ, знак; символ, литера (аїрһа спПагасіег, 
аірћапитегіс сһагасіег, Боск сапсе! сһагасіег, Боск сһеск сһаг-. 
асїег, сапсе! сһагасіег, сое ехіепѕіоп сһагасіег, соттапаӣ сваг- 
ас{ег, -сопіге! сһагасіег, ейііпо сһагасіег, епашту сһагасіег, 
егаѕе сһагасїег, езсаре сһагасќег, їасе-сһапсе сһагасіег, ИИ 
сһагасїег, Ѓопї-сһапсе сһагасіег, ТогтаЁ сһагасіег, ипеНоп 
спагас{ег, ргарһіс сһагасќег, і01е сһагасіег, Шева! сһагасіег, 
іпѓоггтпаїіоп сһагасіег, іауоиі сһагасіег, пемИпе сһагасіег, поп- 
ргіпііп= · сһагасіег, питегіс сһагасіег, рай сһагасіег, роіпе 
сһагасіег, зи сһагасіег, ѕһій-іп сһагасќег, ѕһіЁ-оці сһагасіег, 
ѕрасе сһагасіег, ипрги{а Бе сһагасіег) 

сһагасќег аззетЬБ!у сборка символа. Ср. сһагасіег 415аззет у 

спагасег аш атрибут символа, атрибут `литеры 1 В 
машинной графике — цвет, шрифт, ориентация и размер ли- 
теры. 

а @1заззетЬ!у разложение символа 1 Разложение 
символа на двоичные разряды при передаче по бит-муль- 
типлексному каналу; при приёме выполняется 
сборка символа. 

сһагасќег @іѕріау текстовый дисплей 

спағасіег Не! символьное поле, текстовое поле 

сһагасіег ИИ 1. заполнение памяти, роспись памяти Г] Запол- 
нение участка памяти указанным символом. 2. заполнять па- 
мять, расписывать память 

сһагасіег пепегафог генератор символов, знакогенератор (0 
Функцнональное устройство для преобразования кода символа 
в его графическое изображение на экране дисплея. 

спагас{ег сгарһісѕ символьная графина, псевдографика (1 
Построение графических изображений на экране дисплея или 
бумаге нз текстовых литер или литер «графического набора». 

сһагасіег-іпіегіеауеӣ байт-мультиплексный, См, Буќе-ім- 
ќегіеатеа 
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спағасіетіѕ йс характеристика, смещённый порядок См. Ыаѕей 
ехропепії | 

сһагасієг Шега! текстовая константа, символьная константа 
Е? Константа, значением которой является символ (литера). 

сћагасіег тобе текстовый режим, символьный режим 0 Ре- 
жим работы вндеотерминала, при котором на него выводятся 
только текстовые изображения. Е 

спагасісг ргіпќег поснмвольное печатающее устройство’ 

спагасег гесовпійоп распознавание символов 5 

сћагасќег ѕеї набор символов; алфавит 1 1. Множество сим- 
волов (литер), которые способны обрабатывать и ‘отображать 
печатающее устройство или видеотерминал. 2. Множество сим» 
волов, используемых в языке программирования. 

снагасег зрас! ия интервал между символами 

сћагасіег зай строка (символов) 

спагасег їеггнпаі текстовый терминал р 

Снр. (Сотршег Нагдчаге БеззгрИоп Гапоцарг) язык опн- 
савия архитектуры ЭВМ | 

сћеск 1. контроль, проверка 2. ошибка (обнаруженная авто- 
матической проверкой) 3. контролировать, проверять (Боип@ 
сНеск, БиШ-шт спеск, сотріе-їте сбеск,  сусНс гейипдапсу 
свеск, беѕк сһеск, һогізопіаі гебипдапсу еһеск, 3п-Нпе сћһескК, . 
юпвйнаіпаї геднпдапсу сНеск, рагИу ‘сһеск, гапре сһеск, ге- 
бзпдапсу сһеск, гип-їіте сһеск, зіаііс сһеск, үапаііу сһеск, 
уегИса! ггйппбапсу сһеск) : 

спеск В контрольные разряды [] Разряды слова или сооб- 
шения, являющиеся функцией от ниформаннонных разрядов м 
используемые для обнаружения ошибок при передаче нли хра- 
нении данных.. 

сһеск ёі контрольный разряд. Се. тж. сћеск В 

спескоиі отладка. Сх. бебисріпа | 

спескроіпі 1. контрольная точка [П Точка выполнения про- 
цесса, в которой сохраняется ниформация, необходимая для его 
повторного запуска с этой точки. 2. выгружать, откачивать П 
Сохранять состояние процесса или задачн во внешней памяти. 

спескройи{а Ме {а5К выгружаемая задача 

сһескроїіпі баѓа зеё набор данных контрольной точки 0 Набор 
данных (файл), содержащий состояние системы или задачи, со- 
хранённое в контрольной точке. 
‚ свескром тя 1. сохранение состояния. процесса в конт- 
рольной точке (для возобновления в случае сбоя) 2. подкачка 
Е] В мультипрограммных системах — сохранение состояния 
менее приоритетной или ждущей задачи для освобождения места 
для более приоритетной задачи. 

спескпоіпї ғесіагї перезапуск с контрольной точки, рестарт 
с контрольной точки [] Возобновление выполнения сохранённого 
пропесса или задачи после сбоя. 

снескрой{ зрасе область сохранения О] Область диска для 
сохранения состояния выгруженных задач 

спеск геай` контрольное считывание Г] Считывание, выпол- 
няемое непосрелственно после записи для проверки. 
`° сһескѕит контрольная сумма С] Сумма всех слов или байтов 
порции данных (файла, блока, записи). 

снеск {0121 контрольная сумма, См. сћескѕит 
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сне! ргодгатитег главный программист 1 Руководифель ра- 
бот при разработке программ методом «бригады главного про- 
граммиста». См. тж. се? рговгапипег Чезиь 

сне?! ргоргапииег {еат бригала главного программиста П 
Способ разработки программного обеспечения, при котором основ- 
ной объём кода пишет главный программист, а остальные члены 
группы выполняют вспомогательные функция. В бригаду глав- 
ного программиста входят главный программист, второй про- 
граммист, библиотекарь, администратор и секретарь. 

спа порождённый 

«ВНЯ побе дочерняя вершина [] Вершина дерева, в которую 
ведёт дуга из данной. Ср. рагепі побе 

ОНЛ, С Язык программирования для телекоммуникацион- 
ных систем, предложенный МККТТ. СНІ, является языком 
высокого уровня со средствами программирования задач реаль- 
ного времени. 

сћһір микросхема; интегральная схема, ИС 

спір з2г микропроцессорный набор 

споісе 1. альтернатива, пункт меню 2. выбор 

сносе беуісе устройство выбора альтернативы С] В интерак- 
тивной графике — логическое устройство ввода, обеспечиваю- 
щее выбор одного значения из предложенного списка альтерна- 
тив (меню). 

сһога Кеубоаг@ аккордовая клавнатура [1 Клавиатура, по- 
зволяющая при одновременном нажатии нескольких клавиш 
определить, в каком порядке они нажимались и отпускались, и 
какие клавнши нажаты в данный момент. 

сіпе-огіепіей ітгсе вертикальное изображение, правильно 
ориентированное изображение (на микроплёнке) 

СОС (СопитпипісаНопз ГО Сопіго! Ѕуѕќет) система управ- 
ления каналами связи : 

сірһег 1. шифр 2. шифровать. Ср. бесірћег 

СІВ см. сигггепі іпѕќгисйоп гесізіег 

сігсиіё 1. линия связи 2. (двухсторонний) канал связи. Ср. 
сНаппе! 3. (электронная) схема 


сігсиії сиИеия коммутация каналов 1 Коммутация в сети 
передачи данных, при которой для связи абонентов устанавлн- 
вается Физическое соединение на всё время сеанса связи. 


сігешаг БиЙег циклический буфер (0) Организация буфера в 
виде массива с указателями начала и конца свободного про- 
странства, перемешаемыми, соответственно, при записи и счи- 
тывании; при достижении конца массива указатель перескаки- 
вает на начало. 


сігсшаг геѓегепсе циклическая зависимость 

сігсиТаг ЗВИЁ циклический сдвиг (1 Операция сдвига, при 
которой разряды, выдвигаемые из. одного конца регистра, посту- 
пают в другой. 

сігсшайпе гесіѕѓег сдвиговый регистр 

С15-СОВОТ, (Сотрасі Іпіегасііуе З#апдага СОВОТІ) вариант 
языка КОБОЛ для дпалоговото применения на микроЭВМ 

С1азса! объектно-орнентированный язык программирования, 
разработанный фирмой Арре 

сЇамѕе предложение (программе на языке КОБОЛ); фраза 


5% 
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сіеаг заносить нуль, очищать (регистр, ячейку памяти); 
сбрасывать (счётчик) 

сіеаг зсгееп очищать экран [0 Операция стирания всего изо- 
бражения на экране дисплея. 

сИск нажать и Ара 

сНеп{ пользователь Модуль программы, использующий 
описание данного модуля. 

сПепі оѓ арѕќгасНоп пользователь абстракции. См. изег. ої 
абѕігасПоп і 

сИр 1. отсекать; отбрасывать См. тж. сПрріпв 2. удалять, вы- 
резать 0 Удалять выделенӣую часть изображения на экране ди- 
сплея и помещать её в специальный буфер. Си. тж. сИрЪеагЯ 

сИрБоаг@ буфер вырезанного изображения Ш В системах 
непосредственного взаимодействия — буфер для вырезачного 
изображения, которое может быть преобразовано и вставлено 
в то же окно или окно, управляемое другой прикладной програм- 
мой. Ср. раѕќе БиНег 

сИрріпо 1. отсечение 0 В машинной графике — удаление 
частей изображения, лежаших вне заданной границы. Си. тж. 
$61530 118 2. вырезка. См. тж. сПрЬоага 

сіорђег затирать [] Записывать данные в участок файла, 
в котором расположена полезная информация. 

с1оск іпѓеггирі прерывание по таймеру. См. тег іпіеггирі 

сіоск гай тактовая частота 

Соле имитация; аналог [] Программа или вычислительная 
машина, реализующие возможности прототипа в упрошённом 
варианте. См. тж. 1өок-айке 

сІоѕе а Ме закрывать файл (1 Операция завершения работы. 
программы с файлом. При её выполнении все связанные с файлом 
буфера сбрасываются и информация о произведённых измене- 
ниях заносится на диск. Ср. ореп а Ше 

с105е-оми завершение работы’ (вычислительной системы) 
‚(Ч1зогдег!у сІоѕе-домп, огӣегіу сіоѕе-йомп) 

с!105е4 гоиЙпе (замкнутая) подпрограмма. См. ѕиўгоиіїпе 

с105е4 ѕћер вычислительный центр без доступа пользователей 
Г) Организация работы вычислительного центра, при которой 
программы разрабатываются штатными программистами, а не 
заказчиками, ЭВМ обслуживаются операторами и пользователи 
не имеют доступа к ней. Ср. ереп зНов 

сіоѕей зибгонНие (замкнутая) со См. ѕибгонНпе 

сІоѕей ѕуѕќет замкнутая система Система, не допускаю- 
щая расширений. Ср. ореп ѕуѕќет 

с1озе@ иѕег ргоир замкнутая группа пользователей Г] Группа 
пользователей ссти передачи данных, кетерые не могут быть 
вызваны извне этой группы. | 
_ сіозеіу-сепріей іпіегїасе сильная связь 0 Способ связи между 
компонентами системы, при котором изменения в устройстве 
и функционировании одного компонента влекут соответствующие 
изменения в другом. 

<1озыге клауза, замкнутое. выражение [] Выражение, не 
содержащее свободных переменных. - 

СЕА см. Чеваг 

СЕ$ см. сіеаг зсгееп . 

сіиѕіег кластер 0 1, Группа внешних устройств (обычно 
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терминалов) с общим контроллером. 2. Описатель абстрактного 
типа данных. 3. Группа блоков диска, распределяемая как 
единое целое. 4. В распознавании образов — группа объектов 
с общими признаками. 

сішѕќег апаіуѕіѕ кластерный анализ Г] Статистический метод 
выделения кластеров. 

с1из(ег39 кластеризация, группировка [] Размещение запи- 
сей с близкими значениями ключа в смежных блоках ‘внешнего 
запоминающего устройства. | 

сішѕќегізайоп кластеризация 0 Выделение групп объектов 
с общими признаками. 

Сиз{ег затрИпр групповая выборка 

с!из{ег$ ќороіору иерархическая топология, кластерная то- 
пология 2 Архитектура сети ЭВМ, при которой узлы объеди- 
няются в группы (кластеры), причём правила взаимодействия 
между узлами внутри одного кластера и между узлами разных 
кластеров различны. 

СМТ см. сотриіег-тападед іпзігисіїсп 

СМ5 (СопуегзаНопа|! Мопііог Зуз4ет) О Операционная сис- 
тема, работающая под управлением УМ/370 и обеспечивающая 


диалоговое взаимодействие с пользователем. СМ$ является про-` 


тотипом диалоговых систем на. мини- и микроЭВМ. 

СМЕ см. сопипеНуе погта! ѓогт 

соаіезсе объединять (8 произвольном порядке). Ср. соћаќг 

СОВО! (Соттоп Визѕіпеѕѕ-Огіепіеӣ 1 апоџасе) КОБОЛ П 
Язык. программирования, разработанный КОДАСИЛ для эконо- 
мических задач. КОБОЛ отличается развитыми средствами ра- 
боты с файлами и формой записи, приближённой к английскому 
языку. | - 
СОРАЗҮІ (Сопѓегепсе оп Раѓа Ѕуѕіет Гапёцаез) КОДАСИЛ 

1. Американская органнзация, занимающаяся разработкой 
стандартных средств для обработки экономической информации. 
°2. Разработанный КОДАСИЛ стандарт на архитектуру и язы- 
ковой интерфейс сетевых систем управления базами данных. 

собе 1. код, система кодирования г Способ преобразования 
информации, записанной в некотором алфавите (например, рус- 
ском алфавите), в другой (например, двоичный). 2. код, кодиров- 
ка 0 Набор символов, используемый для кодирования. 3. про- 
грамма, текст программы, код 4. код 0 Число, которому приписан 
некоторый смысл. 5. код, шифр 6. кодировать; программиро- 
вать, составлять программы (абѕо!шіе сойе, аи{Неп ИсаНоп соде, 
Баг собе, Ваио{ со4е, Ытагу сое, сһаіп соде, сотрИе4 сойе, 
сотр1іеііоп сойе, сопаііоп сое, сусМс соде, деѕііпаііоп сойе, 
еггог-спескіпр сойе, еггог сое, ` еггог-соггес па со4е, езсаре сойе, 
Сгау собе, Наттіпо сойе,. НоПегіїћ со4е, Нойтап содг, 150 
сойе, Нпеаг сое, тасһіпе собе, М-сойе, пипипит-ассез$ собе, 
објесі сойе, орїтітей соде, Р-соде, роІупотіа! сойе, ргейх соде, 
риге собе, геѕегуей собе, геіигп соде, зеі -сһескіпр сода, ѕемегіїу 
собе, зКеіеѓаї соде, кір сое, ѕоцгсе сойе, ѕрарпеіиі соде, їегті- 
пайоп соде, Їпгеайеб сойе, изег ійепіійсаноп собе, чагіађіе- 
Пепе! собе} | 

с̧обе азай ревизия программы, проверка соответствия про- 
граммы спехификаниям 
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собе-Сспепйепі ѕухієт система, зависящая от данных, кодо- 
зависимая система. См. сойе-ѕепе Шуе зузіет 

собе пабе закоднрованное изображение 1 Представление 
изображения в форме, удобной для хранения и обработки. 

собе ехієпзіоп сһагасќег символ расширения кода [Г] Управ- 
ляющий символ, указывающий переход к другой схеме коди- 
рования, например, к другому алфавиту. 

со4е пепегаНоп генерация команд, генерация объектного 
кода. Си. тж. собе пепегаюг 

собе бепегаюг генератор команд, генератор объектного кода 
Е? Часть транслятора, порождающая послеловательность ма- 
винных команд, соответствующих транслируёмой програм- 
ме. 

собе-іпбгрепбепі зу{ет система, не зависящая от данных, 
кодонезависимая система. Сл. тж. баіа їгапзрагепсу 

собе-іпѕепѕійує зузбет система, не зависящая от данных, 
кодонезависимая система. См. тж. баїа ігапзрагепсу 

сейе іпѕресіїоп коллективный формальный анализ програм- 
мы без участия автора (приём технологии разработки программ- 
ного обеспечения) 

собе пе строка (текста) программы 

собег 1. программист, кодировщик 1 Программист, состав- 
ляющий программы по готовым детальным спецификациям. 2. 
тяфратор 

собе тгтоуаї удаление кода 7 При оптимизации програм: 
мы - удаление фрагментов программы, которые не выполняют 
пикаких действий илн не могут получить управление. 

соде-зепзіме зуз4ет система, зависящая от данных, кодо- 
зависимая система [] Система передачи данных, допускающая 
передачу сообщений из ограниченного набора символов. 

собг-Їігапѕрагепі сузіеп система, не зависящая от данных, 
колонезависимая система. См. тж. йаќа ќгапзрагепсу Р 

собе-{гапѕрагепё ќгапотіззіоп кодонезависимая передача дан- 
ных. Сж. тж. дайа ќгапзрагепсу 

собе маікіһгоисћ разбор программы С При коллективной 
разработке программ — анализ текста программы группой 
программистов для проверки её правильности. 

со ти 1. кодирование 0 Запись информации с использова- 
ннем некоторого кода. 2. программирование, составление про- 
грамм, кодирование [] Запись (ранее спроектированной) про- 
храммы на языке программирования. (абѕоішіе сойіпр, аігесё 
собіпо, 4иа|] сойіпе, зутроНс сода} 

со@ тб зспете система кодирования, код; схема кодирова- 
ния 
собіпи зпееф бланк для записи программ 
соег оп приведение (типов) См. їуре соегсіоп 
сот уе зсіепсе когнитивистика, наука о мышлении (П 
Наука, изучающая и моделирующая принципы организации и 
работы естественных и искусственных интеллектуальных систем. 

сопеѕіоп связность, См. соппесНуНу 

соі см. соитип 

сої Баскир «холодное» резервирование [] Способ резервиро- 
вания, при котором резервная система должна быть приведена 
в готовность и запущена вручную, Ср. ћої васкир, заст Баскир 
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сої №201 «холодная» перезагрузка, «холодный» перезапуск 
Ср. чагт ђоої. См. соїій геѕіагі 

соїа гезфаг! «холодный» перезапуск П 1. Перезапуск системы, 
требующий перезапуска всех подключённых устройств и выпол- 
нения процедур начальной загрузки. 2. Для мик- 
„роЭВМ — перезапуск системы, при котором отключается (элект- 
ро)питание и содержимое оперативной памяти теряется. Ср. 
маги: геѕѓагі и 

©014 гїапіру «холодное» резервирование. См. соіа Баскир 

соПаѓе объединять, сливать 7 Объединять два или несколько 
упорядоченных набора в один с сохранением упорядоченности. 
Ср. соаіеѕсе 

соПаіегаї ехесиНоп совместное выполнение 
. соНаѓеғаі =ѓаќетепё совместное предложение 1 В языке 
Алгол-68 — составной оператор, подоператоры которого выпол- 
няются в неспределённом порядке. 

соПаНин ѕедиепсе сортирующая последовательность; схема 
упорядочения Г] Последовательность символов алфавита, задаю- 
щая способ упорядочения строк этого алфавита, 

соПізіоп коллизия; конфликт 

соіоп двоеточне | 

соїог батиі цветовая гамма, цветовой круг 1 Множество 
цветов, которые можно получить смешением основных цветоз. 
Изображается в виде круга, на окружности которого симметрич- 
но расположены три точки, окрашенные в основные цвета; ос- 
тальные точки круга окрашены цветами, получающимися смеше- 
нием основных цветов в пропорции соответственно расстоянзю 
до трёх основных точек. В центре мы расположей белый цвет. 

соіог р!апе цветовая плоскость Часть видеопамя- 
ти, содержащая по одному биту на каждую точку изображения. 
сити столбец (матрицы, таблицы, экрана} 

СОМА. (Соттоп А!еогійћтіс Гаприаяе) 1 Язык програм- 
мирования, используемый в ряде европейских стран для обуче- 
ния программированию. 

сотЫіпей з{аНоя комбинированная станция Г] Узел сети, 
реализующий сбалансированную процедуру НОі С, т. е. способ- 
ный принимать и передавать как команды, так и ответы. Ср. 
ргИипагу ЗаНоп, зесопаагу 5іайоп 

сотіс-5{гір огіепіеа Ипасе горизонтальное изображение, по- 
вёрнутое изображение (на микроплёнке) 

сопип см. сопипиткаНопз 

сотта запятая 

соттап команда 1 1. Предложение языка управления зз- 
даниями. 2. Вводимая с терминала команда диалогового мони- 
тора и программа, выполняющая её, 3. Управляющий сигнал. 
4. Оператор программы. (абзо|{е соттапӣ, 915р1ау соттапі, 
зиаг4е4 соттапаз, іпігіпѕіс соттапа, пасго соттапа, тойеіезз, 
соттап, орегаюг соттапӣ, ге!аНуе соттапӣ, ѕіпоіе-Кеуѕігоке 
соттапа, ігапѕіепі соттапа) К 

соттап сћағасіег управляющий енмвол 

соттап сопігої ргоргат процессор командного языка, 
командный процессор. Сл. соттапа ргосеззог 

соттапа епуігоптепі командная среда 1 В операционных 
системах типа ЧМХ — совокупность строковых переменных, 


#5: 


СОММАМО 


которые определяются в командных процедурах и доступны в 
программах. - 

сопипап@ Не командный файл (01 1. Файл, содержащий 
команды диалогового монитора, выполняемые в пакетном режи- 
ме; процедура на командном языке. 2. Файл, содер- 
жащий последовательность команд (процедуру) на’ входном 
языке прикладной программы. 

сеттапаӣ іпќегргеѓег процессор командного языка, командный 
процессор. См. соттап ргосеѕѕог 

соттапӣ Папбцаяе 1. командный язык; язык управления 
заданиями 1 Язык, операторы (команды) которого запускают 
программы и задают им обрабатываемые файлы и другие пара- 
метры. Развитый командный язык может включать переменные, 
выражения и Мэр р конструкции. 2. командный язык, 
входной язык Входной язык прикладной программы. 

соттапӣ пе командная строка 0 Набранная на терминале 
или прочитанная из командного файла команда, содержащая имя 
вызываемой программы и её параметры. 

соттапӣ пе рагатеќег параметр командной строки П Па-. 
раметр программы, задаваемый в командной строке. 

соттап@ тобе командный режим 0 Режим работы экранной 
дналоговой системы, при котором операции задаются текстовыми 
командами, а не меню или непосредственным воздействием. 

соттап ргосейиге процедура на командном языке, команд- 
ная процедура. Си. тж. сопипапЯ е | 

сопитай@ ргосеѕѕог процессор командного языка, командный 
процессор; диалоговый монитор Г] Часть операционной системы, 
обрабатывающая ‘команды (предложения командного языка), 
вводимые с терминала илй из командного файла, и запускающая 
задачи для их выполнения. 

соттап диаННег управляющий параметр команды, ключ 
команды 01 В командных языках операционных систем фирмы 
ЮЕС — параметр командной строки, указывающий способ илн. 
режим выполнения команды. См. тж. Н!е диаННег, рагатеќег 
дна Нег 7 

соттап мога имя команды, команда (командного языка). 

соттесі комментарий 0 Часть текста программы, не влияю- 
щая на её выполнение н служащая только для документирования 
и облегчения чтения человеком, | 

соштеп-ом{ превращать в комменгарий (С НПреврашать 
засть текста программы в комментарий. При этом соответствую- 
щая часть программы не транслируется н не выполняется, но 
остаётся на месте и может быть использована в дальнейшем. 

соттепё <ѓаќіетепќ оператор комментария; комментарий. См. 
тж. сопитепе | | 

СОММОМ сж. соттоп Шоек 

соттоп Боск общий блок 1 В языке ФОРТРАН — область 
‚памяти, в которой располагаются общие переменные нескольких 
подпрограмм. (МапК соттоп, 1аБееЯ согітпоп) 

сопипоп еггог ошибка в описании общего блока 

Соттеп `5р [С] Диалект языка Лисп, разработанный педу- 
шуми специалистами по Лиспу н искусственному нителлеқту и 
предложенный в качестве стандарта. Сопитоп 1.15р основан на 
языках Масзр, Лисп для Лнеп-машин и Н\цегИзр, 
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соттоп зоЙ\маге стандартное программное обеспечение 

соттоп ѕифехргеѕѕіоп общее подвыражение 0 Выражение, 
входящее в два или более, других выражений при тех же значе- 
ниях переменных. Общие подвыражения обнаруживаются о п- 
тимизирующим транслятором и вычисляются 
в оптимизированной программе только один раз. 

сотитѕ см. баќа соттипсаНоя$ 

соттитсаНоп 1. (обычно р!) связь; передача данных 2. взаи- 
модействие; общение (аѕупсһгопоиѕ соттипсаЙоп, Бтагу ѕуп- 
сһгопоиѕ соттипісаііопѕ, даа соттип!саНопз, ёиріех сотти- 
пса оп, ћоѕї соттитсаНоп$, іпіегсотриіег соттипісаііеп, іп- 
іегргосеѕѕ соттипісаііоп, іпіегіаѕЅК соттитсаНоп, іаѕК-Ёо-іаѕк 
соттитшса оп} 

соттитсаНоп сНаппе! канал связи 

ссттитсаНоп рогї коммуникационный порт [] Порт, к ко- 
торому подключён адаптер канала связи. 

соттипісайоп (ћеогу теория связи ' 

сотрасіїпр саграсе соПесЙоп чистка памяти с уплотнением 
Способ чистки памяти, при котором неиспользуемые 
программой блоки памяти перемещаются таким образом, что 
после завершения чистки памяти они занимают непрерывный 
участок памяти. 

сотрагап@ могі признак. См. ѕеагсћ змогі 

‘сотрагафог компаратор 

сотрагіѕоп орегафог знак операции сравнения; операция срав- 
нения 

сотрайы у тоде режим эмуляции 01 Режим работы про- 
пессора, при котором он выполняет команды другой модели ЭВМ. 
Архитектура с режимом эмуляции обеспечивает частичную 
совместимость новой ЭВМ со старыми моделями. 

сотраН!е совместимый [0 1. О различных ЭВМ, перенос 
программ между которыми не требует никаких модификаций. 
2. О различных программах, обрабатывающих данные в одном 
формате. (юогуаг4-сотра е, Паг4уаге-сотраН е, ІВМ-сот- 
ранЫе, рше-сотраНЫе, зоИмаге-сотра йе) 

сотреННоп конкуренция 0 Ситуация, когда один неразделяе- 
мый ресурс требуется одновременно нескольким процессам. “ 

сотрНаНоп трансляция, компиляция (0 Преобразование про- 
граммы из описания на входном языке (языке программирования) 
в её представление на выходном языке (в машинных командах). 
См. тж. \тапѕіаіїоп (соп@1Нопа! сотріаііоп, сопѕіѕѓепі сотрИа- 
оп, іпсопѕіѕїепі сотріПайоп, зерагайе сотрИаНоп) 

сотрИаНоп ог@ег порядок трансляции, порядок компиляции 

Порядок, в котором должны транслиреваться модули про- 
граммы. В языках с развитой модульной структурой (например, 
Ада, Модула) трансляция модуля не может быть выполнена 
раньше трансляции всех используемых им модулей опре- 
делений. | 

сотрИаНоп ипії единица трансляция, единица компиляции (0 
Фрагмент текста программы (модуль, пакет, программа), который 


может быть’ оттранслирован независимо от других, везмежно. · 


с учётом порядка трансляции. | 


сотрИе транслировать, компилировать. См. тж. сотрНаНоп. 
сотрИейё собе оттранслированная программа, объектный код. 
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· сотрИег транслятор, компилятор Г] Программа, переводящая 
текст программы на языке програмынровання высокого уровня 
в эквивалентную программу на машинном языке, (сопуегза опа 
сошрИег, сгоѕѕ сотоіег, боситепі сотрИег, еггог-соггесИла 
сотріег, іпсгетепіаі сошрИег, пайус-тобе сотрИег, опе-разз 
сотр ег, оріітіғіпа сотріег, геѕійепі сошрИег, зеИ-сошр тв 
сотрИег, 51ісоп сотрИег, ѕупіах-дігесіеі сотрИег) | 

сотрИег-сотрИег компилятор компиляторов, система по- 
строения трансляторов П Транслятор, ка входном языке кото- 
рого задаются синтаксис и семантика другого языка; выходом 
язляется транслятор для описаниого языка. Ср. ѕзупіах-бігесіей 
сотрИег | 

сотрИег Фіаспоѕіїсѕ сообщения ` транслятора [Г] Файл или 
распечатка указаний на ошибки, обнаруженные в транслируемом 
тексте. 

сотріїег @тесНуе директива транслятора, указание трансля- 
тору 1 Конструкция входного языка, не меняющая смысл про- 
граммы, но управляющая работой транслятора или задающая 
ему какие-либо параметры (например, вид оптимизации, формат 
распечатки). 

сотрИег бепегаќог генератор компиляторов, система построе- ` 
ния трансляторов. См. сотрИег-сотрИег 

сотрИег орйопѕ параметры трансляции, параметры компиля- 
ции С] Параметры, задаваемые транслятору в командной 
‚строке при запуске или в указаниях транеля- 
тор у в тексте программы и управляющие его работой. 

сотоНег (066165 параметры трансляции, параметры компилл- 
ции. Си. сотріег орНоп$ 

сотрПе Нте время трансляции (программы) 

сотрИе-Нте статический П Выполняемый или обрабатывае- 
мый во время трансляции программы. Ср. гип-Нте 

сотріїе-Шпе спеск статический контроль, статическая про- 
верка [] Проверка, выполняемая во время трансляции програм- 
мы. Ср. гип-Яте сНнеск 

сотріе- те сопѕіапі статическая константа 0 Константа, 
значение которой определяется при трансляции программы. 
Ср. гип-Нте сопѕїапі 

сотрИе-Нте еіавогаНоп обработка во время трансляции 

сотріиїе- те еггог ошибка при трансляции 0 Ошибка в тек- 
сте программы, обнаруживаемая транслятором. 

сотрНе-Нте ѕѓаіётепі оператор периода транслянин Г 
В языке ПЛ/І — оператор илн макрос, интерпретируемые во 
время трансляции программы 

сотрИе-Йте узйаБМе переменная периода трансляции С 
Переменная, используемая в макроопределениях и указаниях 
транслятору. 

сотріетепі дополнение (ЧраилизНеё га@х сотр1етепі, еіећі'5 
сотр!етеп!, піпе'ѕ сотріетепі, поцећіѕ сотріетепі, спе’5 
сотріетепі, гайіх сотріетепі, гааіх-тіпиз-опе сотріетепі, іеп'з 
сотріетепі, ігце сотріетепі, Куо’з сотр!етепі, тего сотоі!е- 
теп!) 

сотр!е{е саггу полный перенос 1 При параллельном сложе- 
нии — обработка переноса, при которой перенос распростра- 
‚вяется в старшие разряды, 
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сотоеНеоп собе код завершения 0 Число, возвращаемое 
вызванной программой вызвавшей программе и указывающее 
способ завершения (0 — нормальное завершение, 1 — несуще- 
ственные ошибки, 2 — ошибки, 3 — фатальная ошибка). 

сотрозНе 21їгібиќѓе составной атрибут 0 Атрибут, состоящий 
из нескольких простых атрибутов. | 

сотроппі Ястайе составной домен 

сотреипа сігіетелі составной оператор 1 Оператор, в состав 
которого входят другие операторы. Ср. зітріе зќїаѓіетепі 

сотриїаріе вычислимый 

сотрон{аНоп вычисление 

сотриќайопаі Нин сз вычислительная лингвистика (0 
Дисциплина на стыке лингвистики и искусственного интеллекта, 
занимающаяся изучением формальных свойств естественных язы- 
ков с помощью ЭВМ и моделированием процеєсов анализа, син- 
теза н понимания естественно-языковых текстов на ЭВМ. 

сотрийаНопа! рѕуспоіоғу вычислительная психология 

сотр вычислять 

сотриѓег (вычислительная) машина, ЭВМ, компьютер П 
Устройство преобразования информации посредством выполне- 
ния задаваемой программой поеледовательности операций. (апа- 
108 сотриїег, сопігої сотриќег, соир!е@ єотриїегѕ, дайаЙо\у сот- 
риїег, дескіор сотриїег, етђейдей сотощег, НПћ-сепегаііоп сот- 
риіег, Нгеї-сепегаіоп сотриќег, Ѓоигіћ-репегаііоп сотрщег, поте 
сотриїег, һозї сотриїіег, іпіегѓасе сотрниіег, Іаріор сотриіег, 
по4е сотри{фег, поп уоп Меитапп сомошег, објесі сотощег, 
рагаПеі есотрщег, регѕопа! сотришіег, рогќаћіе сошрщег, з4еИЁе 
сотриќег, ѕсіепіі іс сотриціег, ѕесопа-сепегайоп сотриїєг, ѕеп- 
зог-Базе сотриїег, зеаиеп Иа! сотриѓег, зіпріе-роага сотришег, 
$1ауе сотрщег, зоигсе сотриїег, зіогей-ргоргат сотрщег, 
{агоеё сотрщег, іћіга-сепегайоп сотршег, уеюг сошрщег) 

сотриег-а1д4е@ дезірп (САО) ‘система автоматизированного 
проектирования, САПР; автоматизация проектирования Г] 
Применение ЭВМ. для проектирования технических изделий: 
разработка чертежей и схем на базе интерактивной графики, мо- 
делирование проектируемого объекта и подготовка технической 
документации, 

сотриег-а1 Чей епопеег!ле (САЕ) машинное моделирование 0 
Компоненты САПР, связанные с моделированием функциониро- 
вания проектируемого объекта на ЭВМ 

сотриїег-аїбей 1пенисНоп (САТ) тнное обучение 

сотриіѓег-аідеа тапиѓасішгіпо (САМ) автоматизация ‘произ- 
водства, автоматизированная система управления производ- 
ством, АСУП 0 Применение ЭВМ для управления производ- 
ственными процессами: управления оборулованием, учёта и 
распределением материальных ресурсов, оперативного плани- 
рования. 

сотриїег агспіїесінге архитектура вычислительной системы. 
См. агсћИесівге 

сотришіег-азѕіѕќей іпзігиеНоп (САТ) машинное обучение. См. 
сотроиѓег-аёдеа їпзігысйоп 

сотраќег сепїег вычислительный пентр 

сотриѓсг сопќегепсе телеконференция 1 Способ группового 
общения абонентов сети ЭВМ. Программные средётва сети обес- 
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печивают ведение протокола, пересылку сообщений указанному 
‚участнику или всем участникам, сохранение сообщений при 
аузах. | 

сотриег сопНвигаЙоп конфигурация вычислительной систе- 
мы, конфигурация ЭВМ 

созпри{ег- дерет деп? машинно-зависимый, Сл, тасћіпе- берепа- 
еп 

сотриќѓег- їерепбепі 1апбиаве. машинно-зависимый язык (П 
Язык программирования, который использует особенности конк- 
ретной ЭВМ и программы на котором не могут быть перенесены 
ка ЭВМ другого типа. 

о ТасИИу вычислительный центр (внутри организа- 

ии 

7 сотриіег їатіу семейство ЭВМ 0 Группа типов ЭВМ с оди- 
наковой или близкой архитектурой, но с различным 
техническим исполнением и различной производительностью. 

сотриќег сате машинная игра, игровая программа 

сотри(ег бепегаНоп поколение ЭВМ (О В развитии вычисли- 
тельной техники выделяют пять поколений, характеризующихся 
архитектурой, элементной базой и способом применения ЭВМ. 
Первое поколение ЭВМ (1940—1955 гг.)— примитивная архи- 
тектура, электронные лампы, программирование в машинном 
коде для научных расчётов. Второе поколение ЭВМ (с 1955 г.) — 
транзисторы и запоминающие устройства на магнитных сердеч- 
виках, перфокарты и перфоленты, появление языков программи- 
рования. Третье поколение ЭВМ (с начала 60-х годов) — разно- 
образная элементная база, применение спецпроцессоров ввода- 
вывода, мощные внешние запоминающие устройства, семейства 
ЭВМ, мультипрограммирование н системы разделения времени. 
Четвёртое поколение ЭВМ (с начала 70-х годов) — интегральные 
схемы (БИС), память, измеряемая мегабайтами, сети ЭВМ, 
интегрированные базы данных. Пятое поколение — ЭВМ буду- 
шего, основанные на СБИС и искусственном интеллекте. 

сотри(ег дгарһћісѕ машинная графика [] Ввод, вывод, ото- 
бражение, преобразование и редактирование графических объек- 
тов под управлением ЭВМ. 

сотри{ег бгарћісѕ` теќай е метафайл машинной графики Ч 
Стандарт на формат хранения и передачи изображений. 

сотрийег ПагФфуаге аппаратные средства вычислительной 
системы 

сотриќег-їпберепбепі машинно-независимый. Си. тасШае- 
іпдерепаепі | 

Сотриегап@ 0 Американская фирма, управляющая сетью 
магазинов по продаже персональных ЭВМ и сопутствующих 
товаров. 

сотри{ег 1апоцаве машинный язык, язык машины С] Система 
команд ЭВМ. 

сотриќег Шегасу компьютерная грамотность, вторая гра- 
мотность [] Комплекс знаний и навыков, необходимый для 
повседневного применения ЭВМ в профессиональной деятельно- 
сти и быту. 

сошрийег таЙ электронная почта. См. еїесігопіс тай 

сотриѓег-тапарей іпѕігисНоп машинное обучение, См. сотм- 
риѓег-аїдеа іпзігисийба 
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сотри{ег тісгесгарћісѕ машинная микрографика (0 Совокуп- 
несть методов и технических приёмов для отображения графиче- 
ских данных на микрофильм или микрофиши с помощью ЭВМ. 

сотри{ег пеімегк сеть ЭВМ, вычислительная сеть 0 Совокуп- 
несть связного и коммутационного ‘оборудования, протоколов и 
программных средетв, объединяющих несколько вычислительных 
машин и терминалов в единую вычислительную систему. | 

сотриќег-өгіепіей 1апицаре машинне-ориентированный язык Г]. 
Язык программиревания низкого уровня, обеспечивающий явный 
доступ к архитектурным элементам ЭВМ: регистрам, абсолютным 
адресам, портам ввода-вывода. 

сотриќег ремег преизволительность ЭВМ [Г Параметры 
оценки производительнести ЭВМ включают тактовую частоту 
процессера, ввемя выпелнения операции типа сложения, время 
выполнения региестревой операции, время обработки эталонных 
тестов. 

сотрийег гип запуск программы на ЭВМ; выполнение про- 
граммы на ЭВМ; счёт, работа ЭВМ · 

сотриќег ѕсіепсе информатика 0 Общее название для группы 
дисциплин, занимающихся различнымн аспектами применения 
и разработки ЭВМ: программирование, прикладная математика, 
языки программирования и операционные системы, искусствен- 
ный интеллект, архитектура ЭВМ. 

сотриег-зеп уе . Їапоиаре машинно-зависимый язык. См. 
сотриќѓег-йеретйепі 1зпбнаде : 

сотри!ег зюге 1 Магазин по продаже ПЭВМ и микроЭВМ, 
внешних устройств, дополнительных плат н программного обе- 
спечения для них, машинных игр и игровых программ. 

_ сотриќег ѕуѕіет вычислительная система, ЭВМ (1 Собственно 
вычислительная машина с подключёнными к ней внешними 
устройствами и системным программным обеспечением. 

сотриег изег пользователь вычислительной системы. См. 
иѕег 

сотриїег уіѕіоп машинное зрение О) Средства ввода и рас-. 
познавания изображений. 

сотри(ег могё машинное слово, См. мога 

сотмриНие 1. вычисление 2. применение ЭВМ 3. вычислитель- 
ная техника 

сотрийпе гпаспіпегу вычислительная техника 

сопсаіепаїе конкатенировать. См. тж. сопсаќіепайоп 

сопезїепайоп конкатенация 01 Операция объединения двух 
последовательностей (строк, файлов) в одну, при этом первая 
поеледовательнесть станевится началем результнрующей, а вто- 
рая — хвостем. А | 

сопсепігаіог концентратор 

сопсеріџаї безієп концептуальное проектирование Е Анализ” 
формально определённых и независимых от обработки требева- 
ний к представимей информации и проектирование информацион: 
ной структуры. Применительно к базам данных -~ постреение 
концептуальной схемы. Я 

єопсерімаї тойеі концептуальная модель 1 Общее описание 
логической структуры базы данных в терминах представляемых” 
объектов и связей между ними, не зависящее от конкретной сис- 
темы управления базами данных, 
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сопсерќнаі ѕзспета концептуальная схема Г] Схема базы 
данных, отражающая концептуальную модель. 

сопсогбапсе конкорданс С] Алфавитный список всех слов 
заданного текста с указателями ва контексты использования, 

сопсиггепсу параллелизм. См. пи. сопсиггеай 

сопсиггепё параллельный 1 О программах или процессах, 
выполняемых одновременно и использующих общие ресурсы, Ср. 
рагаНе! 1. р 

солсиггепё ехесиНоп параллельное выполнение 

сопсиггепі ргосеззеѕ параллельные процессы [} Два или не- 
сколько процессов, каждый из которых описывается последова- 
тельной программой и взаимодействует с другими. 

сопсиггепё ргосезѕіпа. параллельная обработка; параллельное 
выполнение 

сопсиггепі ргобгатий!ло параллельное программирование Г] 
Программирование с использованием взаимолействующих па- 
раллельных процессов. 

`СОМО см. соп@ 1 Чоп 

соп 1 Чоп условие [Д Логическое выражение, от истниности 
которого зависит выполнение. или невыполнение некоторык 
действнй. (епігу сопа 015, еггог сопіііоп, ехсерііоп сопіііоп, 
ехій сопаН1юп$, 1е5Ё сопііЧоп) 

сопа опа! условное. выражение [] Логическое выражение 
вида «еслн А.то В». 

сопа Нопа! Бгапећ условный переход. Ся. сопНопа! јитр 

соп Чопа! бгапсћ іпзігисПоп команда условного перехода, 

соп Попаї сотрПайоп условная трансляция 01 Средстао 
языка" программирования, позволяющее включать или выклю: 
чать трансляцию части текста программы в зависимости. от зна- 
чения некоторой константы. 

сопаїйопа! јитр условный переход, операция условного 
перехода (1 Передача управления по указанному адресу в зави- 
симости от результата выполнения предыдущей команды или 
значений управляющих регистров процессора. 

соп Нопа! ]итр іпѕёгисПоп команда условного перехода 

сот Нопа! зёаетепЁ условный оператор О Управляющая 
конструкция, описывающая условие и действия, выполняемые 
в зависимости от истинности условия. 

соп9@ Ноп собе 1. код завершения. Сн. сотреНоп сое 2, код 
ошибки, код ситуации. Си. тж, ехсер Чоп 

сопа оп Пап ег программа реакции на особую ситуацию, 
обработчик особой ситуации. См. ехсерйоп Нав ег 

сопИейсе |{егуа! доверительный интервал 1 Числовой 
днапазон, вероятность принадлежности к которому истинного 
значения переменной больше заданной величины. 

соаНригаНоп конфигурация (вычислительной системы) Г] 
Совокупность функциональных частей вычнелительной системы 
и связей между ними, обусловленная основными техническини 
характеристиками этих функниональных частей, а также ха- 
рактеристикамн решаемых задач обработки данных. 

сопйпетепё сужение 1 В языке Ада — способ. определения 
производного типа данных. 

сопИстаНю, подтверждение. См. аскпомИейдетет 

сои! гезошНоп разрешение. противоречий, разрешение 
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конфликтов 1 В экспертных системах — действия, выполняемые 
механизмом логического вывода, при возникновении в процессе 
вывода противоречащих друг другу заключений. | 

сопіогтапі аггауз совместимые массивы С] Расширение стан- 
дарта языка Паскаль для описания процедур, допускающих в 
качестве фактических параметров массивы различной длины. 

сопаезНоп перегрузка (сети передачи данных) 

сопіцдаќе сошр!ех питрег сопряжённое комплексное число 
О Число, отличающееся от данного знаком мнимой части. 

сопјипсё конъюнкт. П Операнд операции И. 

сопипсНоп 1. конъюнкция, логическое умножение. См. АМЮ 
2. конъюнкция 1 Логическое выражение, состоящее из термов, 
объединённых операцией конъюнкции. 

сопшасНуе погта! Гютт конъюнктивная нормальная форма, 
КНФ (1 Представление логического выражения в виде конъюнк- 
ции дизъюнкций переменных. | 

сопјипсИуе зеагсй конъюнктивный поиск 0 Поиск, при ко- 
тором выбираются элементы данных, ‘удовлетворяющие всем 
указанным критериям. Ср. @зиасИуе эеагсй 

соппесќеб ргарћ связный граф 1 Граф, в котором существует 
путь между любыми двумя вершинами. Ср. бїзсопцесі ргари 

соппесНопіезх орегаНоп связь без установления логического 
соединения Г] В сетях передачи данных — организация взаимо- 
действия, при ‘которой канальный уровень обеспе- 
чивает только посылку кадра одной илн нескольким станциям 
сети. Проверка правильности и обеспечение целостности пере- 
дачи данных осуществляется на более высоком уровне. Ср. 
аскпотейреа  соппесНот!ез; орегаНоп, соппесйоп-огіепіей ор- 
сгайел 

соппесїеп-огіепіей орегайоп связь с установлением логиче- 
ского соединения Г] В сетях передачи данных — организация 
взаимодействия, при которой канальный уровень 
может устанавливать логическое соединение между взаимодей- 
ствующими станциями сети, передавать и принимать кадры с ре- 
тистрацией их последовательности, разрывать соединение, а так- 
же управлять потоком кадров и организовывать передачу не- 
правильно переданных кадров. Ср. соппесіїопіезѕ срегаНоп 
_ соппесНуе связка 0 Символ языка, объединяющий два вы- 
ражения в одно более сложное (например, знак операции). 

соппесіїуіїу связность 1 Минимальное число рёбер или вер- 
шин графа, удаление которых приводит к несвязному графу. 

соппесійуіќу тпаігіх матрица смежности. См. айјасепсу тах 

соппесї те продолжительность сеанса связи 

сойзедиелй следствие Г] Правая часть правила вида «А влечёт 
В». Ср. апіесефепі 

сопѕедцепі іпіегргеѓізЧоп интерпретация «от цели». См. воа[- 
іпусќкеа іпѓегртеїа Поп 

сопзізіепсу непротиворечивость, :согласованность; целост- 
ность 1 Использование во всех местах сложной информационной 
структуры (например, базы данных, многомодульной программы). 
одинаковых версий для каждой составляющей. Ср. іпсопѕізїепсу 

сопзізќепі ‘непротиворечивый, согласованный 

сопзізќепё сотрИаНоп согласованная трансляция (2 Трансля- 
ция нескольких программных ‘модулей с общими описаниями, 
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при которой все единицы трансляции используют одннаковые 
верени описаний. Ср. іпсопѕіѕіепі сотрПайоп 

сопзоіе 1. пульт оператора, операторский терминал Г] Устрой- 
ство взаимодействия оператора и вычислительной системы. Обыч- 
но представляет собой терминал, но может иметь дополнительные 
средства индикации н управления. 2, консоль, пульт 3. клавиа- 
тура (@іѕріау сопѕоіе, гешойе сопзо!е, уігінаї сопзоіе) 

сопзоїіе сопипапӣ ргосеззог диалоговый монитор. Си. тж. 
сопипапӣ ргосеззог. 

сопѕоіе дериорег диалоговый отладчик. См. ИмегасНуе 4е- 
Вирбег 

сопѕоЇе 105 протокол П Распечатка сообщений о событиях 
операционной` системы и сбоях, выдаваемая на операторский 
терминал. , 

сопѕоіе їегтіпаі операторский терминал 

сопзіапі константа 1 Выражение, значение которого не из-. 
меняется в течение выполнения программы. (сотріїе-іте соп- 
5іапі, Чееггей сопѕќапі, НоПегИН сопзфапф, тпапіїеѕі сопзіапі, 
гга! сопзфап{, гип-ііте сопѕіапі, ѕігіпе сопѕќапі, зузіет солзіапі, 
{уреа сопѕіапі, гего сопѕіапі) 

сопѕіапі агеа область констант 0 Область памяти, где рас- 
положены значения констант программы. 

сопѕїапі десїагайоп описание константы . 

сопѕќапі ехргез${оп константное выражение 1 Выражение, в 
которое входят только константы. . | | 

сопѕіцепі стапитаг грамматика (непосредственных) состав- 
ляющих, НС-грамматика. Ср. дерепепсу ргапитаг 

сопзігаіпіѕ ограничения целостности О В базах данных — 
определяемые моделью данных или задаваемые сх е- 
мой базы данных ограничения, обеспечивающие внутрен- 
нюю непротиворечивость (целостность) хранимой нн- 
формации. 

сопзи 15 тобе! программа-консультант; экспертная систе- 
ма. См. ехрегё ѕуѕіет 

сопѕиі по ргобгат программа-консультант; экспертная систе- 
ма. См. ехрегі ѕуѕіет | 

сопіепі-айӣгеѕѕаЫіе тетогу ассоциативная память, См. а550- 
‘ЧаНуе тетогу у 

сопепНоп 1. конкуренция, соперничество (1 Одновременное 
‘обращение нескольких процессов системы к одному неразделяе- 
мому ресурсу. 2. соперничество 1 В широковещательных сетях 
передачи данных — способ доступа к среде передачи, при кото- 
ром каждая станция перед началом передачи делает попытку 
захватить среду передачи. См. тж. СЗМА 

соп{ех(- берепдепй контекстно-зависимый, контекстный. Си. 
сопех-беп Чуе 

сопіехё е@ ог контекстный (строковый) редактор. 0 Тексто- 
вый редактер, выполняющий операции. в соответствии с текето- 
выми командами над текстом в текущей позиции. 

сопіехі-ігее сгаттаг контекстно-свободная грамматика, КС- 
грамматика, бесконтекстная грамматика 01 Грамматика, во 
всёх правилах которой левая часть состоит из одного нетер- 
минального символа. 

сопехь ее [апанайе контекетне-свебодный язык (1 Язык, 
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синтаксис которого описывается контекстно - свободе 
ной грамматикой. р 
сопісхі-сепзі Шуе контекстно-зависимый, контекстный (о грам“ 
матике, правиле, предбпозовании) 
сопќехі-зепзі Шуе сопзігаіпі контекстное ограничение 
сопѓехё-сепзі ус птаттаг контекстно-зависнмая грамматика, 
контекстная грамматика 
2х зи ии переключение контекста 1 Сохранение ре» 
гистроз процессора и загрузка нх новым содержимым при пере- 
ключенин ва другой процесс или при обращенин прикладной 
программы к опезанионной снотеме. 
сомекшай сбеғеіоп контекстное приведение (типов). См. тя. 
{уро соегсіоп 
сопНане 
2. смежкыї 
сої 


1043 агеа непрерывная область 1 Область ‘памяти, 
состояшхая из смежных элементов (например, область диска, 
состоятая нз последовательных блоков). 

сопНаисиз Ме непрерывный файл 1 Файл, физически зани- 
мающий непрерывную область на диске. 

сопНиион$ ргосез {ия непрерывная обработка 

сей ином: ипиаНой непрерывное моделирование [] Моде- 
лированне, при котором учитывается непрерызный характер 
исследуемого процесса. Ср. зсге утшаНоп 

‘сопИпнойз зЗаНолегу фальнованная бумага длл печатающего- 
устройства 

соп(то! управление (ассе5$ сопігої, Почт сопігої, 10Ъ соп- 
то, тпедіт-ассезз сопіто!) | 

сопігої Ы управляющий разряд; служебный разряд 

сопігоі Моск управляющий блок Г] Структура данных, со- 
держащая параметры некоторого устройства или объекта. (Чайа 
сопігої Моск, Ппе сопігої Моск, ипії сопіго! ЫюосК) 

сопігої Биз шина управления (1 Часть шины, по которой. 
передаются управляющне сигналы. 

сопігої спағасіег управляющий символ 

сопігої сотриќег управляюшая ЭВМ 

сопігої Поў поток управления 1 Последовательность вы- 
полняемых команд. 

сопігоПег контроллер 1 Снециализированный процессор 
управления обменом с внешними устройствами. См. тж. беуісе 
сопіғоПег (деуісе сопігоПег, 415К сопігоПег, 015р1ау сопігоПег, 
ОМА сопігоПег, іприі-оціриї сопітоПег, іпіе Преп сопігоПег, 
регірһега! сопігоПег) 

сопго! рапеї панель управления 

сопігої реп световое перо. См. НН? реп 

сопігої рой опорная точка О В машинной графике — точка 
заданной линни или поверхности, на основании которой стро- 
ится аппрохсимирующая линия или поверхность, 

сопігоі огобтат управляющая программа [] 1. Операционная 
система, 4, Часть операционной системы, занимающаяся дис- 
петчеризацией, 

сопігої зіогаре управляющая память О Запоминающее уст- 
ройство, содержащее управляющие программы яли микропро- 
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сопігої егпИ яз! олераторский торминал 

сәпёгої 10121 контрольная сумма. Си. согокзнт 

сопігої тапыег передача управления, переход 

сопгой вп 1. устройство управления 2. центральный про- 
цессер | 

сопуегропсе сходимость 0 Процесс приближения к предель- 
ному состоянию. І а 

сопуегзайепаї дкалоговый, Си. тж. іаіегасїче 

сопуегсайопаї сонюИег дпалоговый транслятор 

сопуегзайепа! тобе дналоговый режим. См. ғо. їзѓегасїче 

сопуегзаНопа! рессез ий дпалоговая обработка 

сопуегзаНопа? ргобгат дизлоговая программа 

сопуегіоп 1. преобразование 2. рмат [ В языке. 
ФОРТРАН — спецификация формата. (біпагу-іо-басіїпаі соп- 
уегѕіоп, Мо сопуегѕіоп, {агреі сопузгуоп, {уре сопуегзіоп) 

сопуегзіоп {2Ые таблица преобразования. Си. 1юоК-ир 1а Ме 

сопуех ВиЙ выпуклая оболочка 1 Минимальный выпуклый 
многоугольник, внутри которого лежат все точки заданкого 
множества. 

сопусіш оп свёртка 1 Преобразование последовательности 
А в последовательность В, при котором что В; является линейной 
комбинацией чисел А;...А; 1. 

ссогбіпаќе стар с; коордиватная графика 1 Машинная гра- 
фика, в которой изображение генерируется йз команд отображе- 
ния и координатных данных. 

соргосеззог сопроцессор [] Специализированный процессор, 
выполняющий операции параллельно с основным. 

сору 1. экземпляр 2. копия 3. копировать (БасКир сору, сат- 
ега-геайу сору, Наг@ сору, ѕсгееп һагӣ сору, 50й сору) 

сорургоїесіей і: ззшищённый диск. См. тж. сорургоіес- 
Поп 

сорурго{есе@ ѕоймаге защишённая программа. См. серу- 
ргоесИеп 

сорургоѓесїсп защита (от копирования) О В коммерческом 
программном обеспечении для ПЭВМ — программно-аппаратные 
средства для предотвращения использования одного экземпляра 
программы на нескольких ЭВМ одновременно. Диск с защищён- 
ной программой содержит закодированную информацию (ключ), 
теряющуюся при копированни стандартнымн средствами. При 
запуске защищённая программа проверяет наличие «ключа» и 
отказывается работать, не найдя его. 

СОКА. (Сотриѓег Оп-!іпе Кез!-Ите АррИсаНопз Гапецаве) 
С] Алголоподобный язык программирования, разработанный и 
применяемый в организациях Министерства обороны Велико- 
британии. . 

соге 1. запоминающее устройство на магинтных сердечни- 
ках 2. оперативная память. Си. ша тетогу 3. ядро. 
См. Кегпеї 
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СВІТЕРІОМ С 


соге тетогу запоминающее устройство на магнитных сердеч 
никах 

со-гесійепі одновременно накодящнеся в памяти К 

согоиіїпе сопрограмма 1 Структурная единица программы, 
используемая для описания логически параллельных действий 
и вызываемая подобно подпрограмме. В отличие от подпрограм- 
мы каждый вызов сопрограммы возобновляет её выполнение 
є точки последнего позврата. 

соггесіпезѕ ргоої доказательство правильности программы. 
См. ргобгаи че саноа 

соггезропбепсе-анаі у ргіпіег устройство качественной. пе- 
чатн. См. тж. 1еНег-аваніу ргіпёег А 

соггезропдепсе виа! у рғіпйпо качественная печать. См. ток, 
1еНег-ана ту ргіпќег 

соѕё рег 51 стоимость за бит СІ 1. Стоимость хранения одного 
бита. 2. Стоимость передачи одного бита. 

соппіег счётчик (магу соџпіег, іпѕіғисќол сонипієг, ісоэ 
соцпќег, Р-соцпіег, ргосгат соцпіег) 

соиріей сотриёегз двухмашинный комплекс; спаренные ЭВМ 

СР си. 1. сепігаі ргосеззог 2. сепипапӣ ргосеззог 3. сопігої 
ргоргат Р 

СРЕ {(Сопіго! Ргоргат РасИИу) 0 Операционная система 
для ЭВМ 5у{ет/38 фирмы ІВМ 
° СРИМ С] Операционная система для ПЭВМ на базе 8-раз- 
рядных мнкропроцессоров типа Іпіе! 8080.и 280. 

СР/Я-86 Г] Операционная система для ПЭВМ на базе 16- 
а процессоров тина 11| 8086, частично совместимая 
с 


ерз (сһагасіегѕз рег зесоп@) символов в секунду 0 Единица 
измерения скорости вывода на печать илн экран дисплея или 
скорости передачи данных. 

СРИ см. сета! пгосез пя в 

СР О-роипа ќаѕк счётная задача. См. ргосеѕѕог-боипа {а5К 

СР сусіє цикл центрального процессора 0 Время выборки 
и выполнения простейшей команды. 

СРО Нте время счёта, время центрального процессора, про- 
цессорное время [] В многозадачных системах и системах разде- 
ления времени — время, в течевие которого процессор выполнял 
команды данной задачи. Ср. @арзе@ Не 

СВ символ возврата каретки. См. тж. саггіафе геќигп 

сгаѕћ крах, фатальный сбой С1 Аварийное завершение работы 
системы. Данные процессов, выполнявшихся в момент краха, 
могут находиться в неопределённом состоянии, и их согла- 
сованность может быть нарушена. 

Сгау Веѕеағсп 1 Американская фирма, основанная в 1972 
году ведущим разработчиком СОС Симором Креем; разрабатывает 
и выпускает семейство супер-ЭВМ для научных расчётов: Сгау 
1 с быстродействием 37 млн. скалярных и 80 млн. векторных 
операций в секунду, Сгау Х-МР соответственно 475 и 755 млн, 
операций в секунду и Сгау 2 соответственно 200 и 1200 млн, 
операций в секунду. 

СВС см. сусИс ғейипбапсу сћеск 

сея ѓипсНоп оценочная функция. Си. еуМнаНоп пе. 
Поп 
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СВИТСАЬ 
сгсаї герою критическая се 


См. ес Неа! зесНоп 
ция, критический интервал 1 


с са! зас Чоп критическая єс 
При параллельном программировании — отрезок программы, 
й стороны других 


я, критический интервал. 


1 
который должен выполняться без прерываний со 
процессов. 

сгоѕѕ аззетЬег кросс-ассемблер 1. Транслятор с языка ас- 
семблера, выполняющийся на ЭВМ одного типа и порождающий 
программу в командах ЭВМ другого типа. 

сгоззенеск двойная проверка [П Решение задани двумя раз- 
личными методами или применение двух методов контроля. 

сгозѕ сотрИег кросс-транслятор, кросс-компилятор Г] Транс- 
лятор, выполняющийся на ЭВМ одного типа и порождающий 
программу в командах ЭВМ другого типа. 

сго5$ Чеуфортенй кросс-разработка (1 Сяособ разработки 
программного Эбеспечения для ЭВМ олного тина (целевой 
ЭВ М) с использованием ЭВМ другого типа (инструмен- 
тальной ЭВМ). Применяется, когда сбъектная ЭВМ не. 
имеет систем разработки программ (например, при разработке 
программ для встроенных микропроцессоров} или при одновре- 
менной разработке аппаратуры и программного обеспечения. 

сгоззпайг перекрестне Форма курсора в интерактивных 
графических системах. 

сгоззјитріпя объединение ветвей 1 В оптимизирующих 
трансляторах -- объединение одинаковых концов ветвей услов- 
ного оператора или оператора выбора. 

сгозз-геѓегепсе 1аЫе таблица перекрёстных ссылок (0 Таблица, 
выдаваемая транслятором, ассемблером или компоновщиком и 
указывающая для каждого идентификатора тип, адрес, место 
опрелеления и список мест использования, 

©7038 ѕоймағе кросс-средства [Г] Программное обеспечение 
для кросс-разработки. 

сгозз ѕуѕіет кросс-система [П Совокупность программных” 
средств для кросс-разработки программного обеспечения, Вклю- 
чает кросс-трансляторы, кросс-ассемблер, интерпретатор команд 
объектной ЭВМ и средства переноса на объектную ЭВМ, 

СВТ @їѕрІау, дисплей (на ЭЛТ) 

СВТ ќегтілаі видеотерминал 

сгиде затрИав необработанная выборка 

сгипећ 1. уплотнять [] Перераспределять дисковое простран- 
ство для обеспечения более эффективного доступа к файлам и 
более удобного распределения свободной памятн. После уплот- 
‘нения всё свободное пространство собрано в непрерывную об- 
ласть, 2. «перемалывать», выполнять чпеленные расчёты 

сгурќобгарпу криптография 

СЗЕСТ (сопіго! ѕесіїоп) программная секция 1 В языке 
ассемблера — группа команд, которые должны быть расположе- 
ны в непрерывной области памяти. 

651 (саггіег-ѕепзе 
с опросом несущей, в 
1 В сети ЭВМ или 
іЯ п А 


ственный доступ 
состояния канала 
~ способ управ- 
редачи, при кото- 


сит С 


т 


сообщения узел провер яет состояние канала, ждёт его освобожде» 
ния н затем начинает перёдачу сообщения, См. тж, СЭМА/СО 
ргоіосої 
о СЗМА/СО ргофюсо! (саггіег-ѕепѕе ттиір1е ассеѕѕ алі ео 15 
деіесіїоп) метод доступа СЗМА/СО [1 Множествекный достуз 
с опросом состояния канала и разрешением конфликтов. Ва» 
рнант метода доступа СЗМА, при котором, если два узла пыта- 
ются начать передачу одновременно, то оба ждут и возобновляют 
спрос состояния. канала через случайный интервал времени, 
См. тж. СЗМА 

СТВ (сопіго!) «спец» 1 Регистровая клавиша, используемая 
для ввода управляющих кодов. 

сиггепї 1. текущий 2, текущая (запись) 1 Указатель позиции 
в базе данных. 

сиггепі айӣгеѕѕ гедізіег счётчик команд. См. ргобгат 
‚соищег 

сиггеп{ Фігесіогу текущий каталог 
‚ сиггей іпѕігисйоп геріѕіег регистр команды. См. тугие Нов 
ге {ег 

сиггей{ оѓ геаїт текущая (запись) области 

сиггепё ої гесог@ {уре текущая {запись} типа записи 

сиггепі оѓ гип-ыпіё текущая (запкеь) процесса 

сзггепё 0? ѕеї текущая (запись) набора 

сиггепё фа3К текущая задача. См. асНуе іазК 

сигѕог 1. курсор 1 Метка на экране видеотерминала, указы» 
вающая место, где производятся действия, или изображение 
объекта, над которым производятся лействия. 2. устройство 
управления курсором 

сигзог аггой клавнша управления курсором. Сл. сигзог соп 
фго? Кеуѕ 

сигзог сопігої Кеуз клавиши управления курсором С] Управ- 
ляющие клавиши видеотерминала или ПЭВМ, используемые 
‚для задания перемещений курсора программе: четыре клавиши 
со стрелками вверх, вниз, влево и вправо, а также клавиши 
“Ноте” (начало), “Еп4” (конец), “РареОр" (страницу вверх}, 
“Расео\уп” (страницу вниз). 

сигзог зирдаіе перемещение курсора 

сигуе Фепегаїог генератор кривых 1 Функциональное устрой- 
‘ство, преобразующее кодированное представление кривых в их 
графическое изображение. 

сызбютег епоіпеег наладчик. См. Йеіа епа!пеег 

сизюпИса Ме настраиваемый, допускающий настройку. См. 
тж. сизфопияе 

сиѕіотізе настраивать, приспосабливать 1 Производить 
изменения в системе для её максимального соответствия конкрет- 
ному применению. 

сизќота зоНаге заказное программное обеспечение [] Про- 
граммное обеспечение, разработанное специально: для данного 
прилсжения. 

сиЁ удалять, вырезать 1 В экранных редакторах и машин- 
‚ной графике — удалять выделенный фрагмент текста или изо- 
бражения с запоминаннем его в буфере для последующей. в.став- 
жи в другом месте: См. тж. раѕіе, ѕеіесі 

си югт 1, страница 2, листовая бумага 0 Бумага, состоящая 
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из отдельных страниц (в отличие от рулонной и фальцованной 
бумаги). 

сиё огт {ее автоподача страниц 1 Механизм автоматической. 
заправки страниц бумаги в печатающее устройство. 

спќѕеё сечение Г] Множество рёбер илн вершин графа, удале- 
ние которых приводит в несвязному графу. Ся. тос..соппесйућу 

сиё зНее! 1ес@ автоподача страниц. Си. сиё юги ѓеей 

сусіе 1. цикл; шаг цикла. См. тож. 100р 2. такт 1 Время 
выполнения злементарной внутренней операции процессора. 
(ассеѕѕ сусіе, СРЈ сусіе, ѓеісп сус!е, тетогу сусІе, зоН\маге 
Иѓғе-сусІе, уте сусЕ} 

сусе Бойу тело цикла. См. 1юер бойу 

сусіе іпдех параметр цикла 

сусіе зВИ циклический сдвиг. См. сігсшағ ННН 

сусіе ${еаНпб занятне цикла памяти. См. тетогу сусіе ѕќеайпо 

сусНс собе циклический код 7 Код, обладающий следующим 
свойством: еслн слово А является злементом кода, то все цикли- 
ческие сдвиги А также являютея элементами кода. 

сусНс гейипдапсу спеск контроль циклическим избыточным 
ходом СІ Способ контроля с использованием разновидности 
полиномнального кода. А 

сусИс ЗВ циклический сдвиг. Си. сігсиіаг ВИ 

суйпдег цилиндр (1 Группа дорожек разных поверхностей 
дискового пакета с одинаковыми номерами; переход от одной 
дорожки цилиндра к другой не требует перемещения головок. 

суНпаег питВег номер цилиндра 


О 


ПАС см. ЧИ ю-апаюй сопуегіег 

басдег орегаїог штрих Шеффера, ИЛИ-НЕ Сн. МОВ 

даіѕу спайз шлейфовое подключение, последовательная цепочка 

даізу-спаіп-{ороіосу топология типа «цепочка» [1 Архитек- 
тура сети ЭВМ, при которой её узлы связаны в цепочку двух- 
точечными соединениями. 

даіѕу мее! «ромашка». См. тж. баіѕу-ућееі ргіпіег 

баіѕу-упееі ргиМег лепестковое печатающее устройство О 
Печатающее устройство с шрифтоноситєлем в виде вращающегося 
колеса с лепестками («ромашки»), на концах которого располо- 
жены.формы литер. Лепестковое печатающее устройство обеспе- 
чивает высокое качество печатн и скорость 30—50 символов в се- 
кунду. 

ПАМ см. даіа-аййгеѕѕзей тетогу 

бапеНав роіпіег повисший указатель Г] Указатель, ссылаю- 
шийся на удалённый объект или место в памяти, где нет никакого 
объекта. 

@апаНпа геегепсе позисшая ссылка. См. бапеНпе ройцег 

ВА ЁРА (Реіепѕе Айтапсеа Кеѕеагсћ Ргојесіѕ Азепсу) Управ- 
ленне перспективных исследований н разработок Министерства 
оборокы США 

ЮАЗ0 см. бігесі-ассеѕѕ зѓогаре беуісе 


10 


РАТА-ВАЅЕ О 


баќа данные, информация (1° Информация, представленная 
в виде, пригодном для обработки как автоматическими средства» 
ми, так н при участии человека. (асоѓесаїіед Чайа, Біаѕеа дайа, 
їттебіаіе баѓа, ітриге даѓа, іпйісайче аа, іприї да, та- 
зќег Чаба, оп-ПНпе баѓа, ргіуаќе дайа, риріс Чэфа, риге алїа, 
тау аа, тезігісіејй баїіа, · зһагеаһіе даќа, ігапѕасНоп Паѓа, 
ігапѕрагепі даїа) | 

даїѓа авзтасНоп абстракция данных С) 1. Использование при 
работе с объектами только определённых над ними операций без 
учёта их внутреннего представления. 2. Методология програм- 
мировання,` при которой программа описывается как совокуп- 
ность абстрактяых типов даннямх, Абстракция 
данных обеспечивает большую модульность, чем нроцедуо- 
ная абстракция. 

баѓа асаий $ оп сбор данных, сбор информации 0 Выделение 
и первичная обработка параметров физического или инфорна- 
ционного процесса для последующей обработки на ЭВМ. Обычно 
подразумевается ввод данных с терминалов. Ся. тж. дай сар- 
Фиге, даіа соНесНоп 

даїа аййгесѕей тетогу ассоциативная память, См. аззозаНуе 
тегогу 

&а айтіпізігаіог 1. администратор данных 1 Человек, 
определяющий, какая информация хранится в базе данных и как 
она используется. 2. администратор базы данных. См, баїа-Ђазе 
айтіпізігаѓог 

баа абигецайе агрегат данных 0 Поименованная группа 
логически связанных элементов данных (полей записи базы дан- 
ных); составной элемент данных. 

баѓа агеа область данных 

даѓа аггау массив данных. Сми. аггау 

баѓа аНЬш(е атрибут (элемента) данных С] В базах данных — 
длина, .формат, значение, ограничения доступа или другая 
характеристика элемента данных. 

даќа Бапк банк данных 0 Совокупность данных (например, 
файлов, баз данных) об одной предметной области. 

Ча{а Базе база данных [] Совокупность взаимосвязанных дан- 
ных, используемых несколькими приложениями под управле- 
нием системы управлення б азой данных. 
{Чт ей баіа Базе, епіегргіѕе даіа Базе, сепегаЙ2е@ даѓа 
Базе, һіегагсһіса! даЁа Базе, 1п{есга{еа даѓа Базе, іпіе!1ісепі Файа 
Базе, Іоайеа даЁа Базе, іосіса! даёа Базе, пеімогк Чайа Базе, оп-Йпе 
Ча{а Базе, регзопа! дайа Базе, рһуѕіса! дайа Базе, рори!а{е4 дайа 
Базе, ргіуаѓєе баѓа Базе, риБИс @аёа Базе, ге!аН опа! Чаёа Базе, 
зпагеаб|е Фа{а Базе} 

даѓа-Баѕе айтіпіѕќгаіоғ администратор базы данных О Чело- 
век нли группа лиц, контролирующих проектирование и исполь- 
зование базы данных. В функции администратора базы данных 
входит определение и изменение схемы базы данных, обеспечение 
эффективной работы базы данных в данной организации, конт- 
роль за её целостностью и полномочиями пользователей. Для 
базы данных роль администратора аналогична роли системного 
программиста, сопровождающего операционную систему. 

Ча{а-Вазе Кеу ключ базы данных, идентификатор объекта. 
См. тж. еп у {Чет ННег 
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‘Ча4а-Базе Їапсиаре язык базы данных. Си; тж. даїа- йезсгір- 
Поп 1апбиаяе, дайа-татраНоп 1априасе, ‘диегу 1апенаде 

Ча{а-Базе тасШие процессор базы данных, машина базы 
данных. См. баѓіа-Баѕе ргосезѕог 

баѓа-раѕе тпапасешепі зузфет система управления базой дан= 
ных, СУБД О Программная система, обеспечивающая опреде- 
ление физической и логической структуры базы данных, ввод 
информации и доступ к ней. 

даѓа-раѕе ргосеФиге процедура базы данных (С Процедура, 
автоматически вызываемая системой управления базой данных 
при выполнении условий, указанных для данной процедуры 
в схеме базы данных. Си. мж. а асћей ргоседиге 

баѓа-раѕе ргосеззог процессор базы данных, (вычислитель• 
ная) машина базы данных [С] Специализированный процессор 
с собственной памятью, выполняющий функции базы данных и 
обрабатывающий запросы от главной ЭВМ. 

аіа-Баѕе диегу запрос к базе данных 

Ра{а Вазе Таѕк Сгоир рабочая группа по базам данных, РГБД 

баѓа Виз шина данных 

Ча{а сар{ыге сбор данных, сбор информации 0 Выделение и 
первичная обработка параметров физического или информацион- 
‚ного процесса для последующей, обработки на ЭВМ. Обычно 
подразумевается ввод данных измерительных приборов, подклю- 
чённых к ЭВМ. Сл. тж. дайа асдціѕі Чоп, даа соПесйоп 

аа соПесНоп сбор данных, сбор информации 1 Выделение 
и первичная обработка параметров ‚физического или информа- 
нионного процесса для последующей обработки на ЭВМ. Обычно. 
подразумевается ввод данных в пакетном режиме с предваритель- 
ной ручной обработкой. Си. тж. даа асацієі оп, дафа саріџге 

@а соттишсаНон$ передача данных. . 

баїа сотрасНоп уплотнение данных, сжатие данных. См, 
даа сотргез{оп 

баќа сотргез$оп сжатие данных, уплотнение данных ( 
Преобразование данных в более компактную форму для эффек- 
тивного хранения или передачи. 

даѓа сопігої Боск (ОСВ) блок управления данными [] В опе- 
рационных системах для 1ВМ/360 — структура данных, содер- 
жащая характеристики набора данных. Соответствует 
блоку описания файла в других системах програм- 
мирования, 

баѓа соггирНоп нарушение целостности данных 

баќа @еНп!Ноп Іапсиасе язык определения данных, язык 
описания данных, ЯОД. См. баѓа дезсйрНоп іапоџаве 

баѓа деНи!Ноп пате имя описания данных, имя определения 
данных (О В языке управления: заданиями ЈСЇ, — имя предло- 
жения описания набора данных, связываюшге описанный 
набор данных (файл) с текстовым именем, используемым в 
программе. 

даќа- ейп Ноа зёетеп предложение описания набора дан» 
нык, предложение определения данных, ОО-предложение 
„В языке управления заданиями УСЬ — оператор, описывающий 
набор данных (файл) для шага задания. 

аа депѕіќу плотность записи. Сл. ВИ епу 

баќа деѕсгірПоп [апащабе язык определения данных, язык 
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описання данных, ЯОД О 1. Язык описания структуры базы 
данных. 2. Конкретный ЯОД, предложенный КОДАСИЛ для 
сетевых баз данных. 

баѓа @сИопагу словарь (базы) данных 1 Информационная 
система, описывающая структуру и использование базы данных, 
Словарь базы данных включает имена и атрибуты элементов 
данных, описание схемы базы данных и определённых на ней 
подсхем, описание работающих с базой данных прикладных. 
программ. Словарь базы данных может быть организован в виде 
отдельной базы данных. 

баа @сНопагу/@тесогу словарь (базы) данных. См. даа 
бісПопагу 

баќа` @їгесќогу словарь (базы) данных. Сл. баќа @сНопагу 

даќа @їуіѕіоп раздел данных 1 В языке КОБОЛ — часть 
программы, содержащая описания данных. 

баѓа-бгіуеп управляемый данными [С] О процессе или ЭВМ, 
порядок выполнения операций которых определяется текущим 
состоянием обрабатываемых данных. Си. тж. баа Нои та- 
сћіпе 

баіа еіетепё элемент данных (1 В базах данных — элемен- 
тарная единица информации; соответствует понятию атрибут 
в реляционных базах данных и понятию поле записи 
в языках программирования. См. тж. баїа Пет 

даа епігу 1. ввод данных 2. информационный элемент 
Элемент каталога, описывающий. данные, в отличие от элементов, 
содержащих управляющую информацию. 

аќа епігу зсгееп трафарет ввода данных [П Выводимое на! 
экран (текстовое) изображение в виде таблицы илк анкеты с 
позициями для ввода данных. 

баѓа еггог ошибка в данных 

даќа Неій поле данных 1 Часть записи или заполняемой 
формы, предназначенная для значения элемента данных. 

даќа е файл данных 0 Файл, не обладающий специальным 
смыслом для операционной системы или системы программиро- 
вания, в отличне от командного, объектного, библиотечного 
файлов. 

даѓа Йо сотриќег (вычислительная) машина, управляемая 
потоком данных. См. да {аНо\м тасћіпе 

даіайом огарй граф потока данных 7 Ориентированный граф, 
вершины ‘которого соответствуют переменным н выражениям 
программы. Из вершины А ведёт дуга в вершину В тогда и толь- 
ко тогда, когда А непосредственно используется при вычисле- 
нии В. 

ааНо\м шас ие (вычислительная) машина, управляемая 
потоком данных О Организация ЭВМ, при которой выполнение 
каждой операции инициируется наличием её операндов; заранее 
последовательность выполнения команд не задаётся. При управ- 
лекин потоком данных в качестве операндов команды указы- 
ваются не адреса ячеек памяти, а команды, результаты которых 

й = . Такая организация 

льного програм- 


ағснесічге, поп уоп 


соответствует языка 


авных. 


ЮАТА СЕМЕВАЬ 


Юача Сепега! Американская фирма, основанная бывшими 
сотрудвиками фирмы РЕС н выпускающая минн-ЭВМ (Моуа, 
Есіірѕе) и периферийные устройства. 

Части дейтаграмма СІ Пакет в сетн передачи данных, пе- 
редаваемый через сеть независимо от других пакетов без уста- 
новки логического соединения и квитнрования. 

даѓа пдерепденсе независимость (от) данных С] Обеспечивае- 
мая системой управления базой данных или операционной сис- 
темой возможность одинаковой работы программ вне зависимости 
от изменений физического размещения и представления обраба- 
тываемых данных. : 

Чата їіпри ввод данных Г] Операция чтения данных с носителя 
данных или клавнатуры н последующая запись их в основную 
память. 

Чайа (ест у целостность данных. [1 Отсутствие ошибок н 
нарушеннй согласованности. 

баќа Мет элемент данных 1 Поименованная группа данных, 
обрабатываемая как единое целое: запись, поле записи, элемент 
массива. См. тж. баїа еіетепі (асіџа! аегіуед даїа Цет, асіизі 
гезції Чайа Кет, асфиа! зоигсе Чайа іїет, Чейуе@ даіа Пет, геѕиії 
Ча{а Мет, зоигсе даїа ет, үігіџа! дейуеЯ даа Пет, уігіџа! 
тез! Чафа Нет, уігіца! зоцгсе даіа Кет) 

баѓа- тії гебіѕієгѕ регистры защиты памяти. См. Баѕе-Бонпй 
герівїегз 

баѓіа Пик канал связи 

баѓа пк Іауєг канальный уровень 1 Уровень взаимодействия 
в сетн передачи данных, формнрующий из данных, передаваемых 
физическим уровнем, кадры ‘или последователь- 
ности кадров, а также обеспечивающий управление доступом 
ік среде передачи и обработку ошибок. Кадры используются для 
‘передачи пакетов на сетевом уровне. Си. тж. ореп зуѕ- 
Фетх ілќегсоппесќїоп 
‚ Ча НаЕ (Іауег) ргофюсо! канальный протокол, протокол 
канального уровня 1 Уровень протокола сети передачи данных, 
‚регламентирующий установку, поддержание и разъединение 
логического ннформационного канала. См. тж. НОЇ С, ореп ѕуз- 
їетз ИНегсоппесНоп 

даѓіа таліршаноп 1апбиасе язык манипулирования данными, 
ЯМД С Язык для доступа, поиска я модификации данных базы 
ланных. Различаются автономные ЯМД и ЯМД, включаемые 
в унизерсальные языки программирования. См. тж. һоѕї іап- 
Енаде 

ата ся вычислительная техника 

даїа тейішт носитель данных ([] Материальный объект, 
предназначенный для хранения данных (например, магнитная 
лента, диск, перфокарты). 

41а тобе! модель данных П Представление о типах объектов 
и связей, выделяемых в предметной области для хранения н 
обработки. Модель данных находит выражение в языке оп- 
ределения данных. 

Ча{а тобиіе винчестерский диск. См. Міпсһеѕіег &15к 

За{а пейлогК сеть передачи данных. См. тж. сотриіег леь 
`УотК 

баѓа очіриї вывод данных С Операция чтення данных из 
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ссновной памятя и последующая запись на носитель пли отобраз 
хение ка экране диеплея. 

Яа4а раста упакозна данных (1 Размещение структуры 
данных в памятн или при передаче по линки связи, пон котором 
каждому её элементу выделяется микимальког необходимое число 
разрядов. 

92 ріоНег графопостоовтель 

баѓа югесомігйїоп Тауег уровень представления данных. См. 
ргеѕзепіайоп Тауег 

аа ргозепіайоп ргоіосої протокол уровня представления’ 
данных. Си. ргесепіайоп (ауег) ргоюсо 

баа ргосеѕзіп обработка данных 1 Обычно подразумева- 
ются сперацив, связанные с хранением, понском, сортировкой,. 
переформатированием и воспроизведением текстовых или таблич- 
ных данных. 

баѓа ргосез ив зу ет система обработки данных Ё) Система, 
выполняющая автоматизировавную обработку данных и вклю- 
чающая аппаратные средства, программное обеспечение и соот- 
ветствующий персонал. 

Ча{а ргоїесПоп защита данных С] Аппаратные и программные 
средства для предотвратения потери вли нарушения целост- 
ности данных в результате несанициовироваиного доступа к 
НИМ. 

@21а гаїе скорость передачн данных 

баїа гесог@ запись данных 

даќа гергезетаНоп представление данных [] Соответствие 
между погическимн элементами данных н структурой представ- 
ляющих их ячеек памяти, сигналов или элементов графического 
изображения. 

даа ғеїгістаї выборка данных, обращение к данным 1 Про- 
цессе поиска и считывания данных из файла, внешнего устрой- 
ства или базы данных. 

Чафа ѕеї 1. набор данных, файл П Термин «набор данных» 
используется в терминологии, связанной с операцнонными сис- 
темами 1ВМ. См. е 2. модем. Ся. тебет 

баќа зік приёмник данных 0 Узел сети передачи данных, 
принимающий сообщения. | 

баѓа зоигсе источник данных [] Узел сети передачи данных, 
выдающий сообщения. 

баѓа сре ИсаНой описание данных 

41а зіаНов станция сети передачи данных [С] Терми- 
нальное оборудование пользователя и средства его соп- 
ряжения с сетью. Си. тж. дайа ќегтіпаі едёртет 

даѓа эмис те структура данных 01 Способ объединения нё- 
скольких элементов данных в один: массив, файл, список. 

аёа зігисёпге Тапенаре язык описания физической структуры 
базы данных А 

баїа 1а её (графический} планшет. См. ргарћіс їаЫеї 

бза египта?! едшіртепё (ОТЕ) термпнальное оборудование: 
пользователя, оконечное оборудование данных, ООД [1 Обо- 
рудование, подключаемое к сети передачи данных. 
Это может быть как простой терминал, так и большая 
ЭВМ, 

баёа іғапзѓег пересылка данных 7 Перемещение информации 
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в вычислительной системе; обычно подразумевается обмен с вне- 
шним устройством, 

94а їғапзіаПоп конвертирование данных 1 Преобразование 
физического (реже логического) представления данных для ра- 
боты с ними в другой системе управления данными. 

баѓа ‘таперагепсу независимость от данных 1 Способность 
сети передачи данных передавать сообщения, содержащие любые 
комбинации символов или любые последовательности битов. 

Фаїа буре тип (данных) О В языках программирования — 
множество допустимых значений и применимых операций. 
В большинстве языков понятие типа данных включает также опре- 
деление способа представления данных в памяти, (абзігасі даѓа 
фуре, Байт Туре, дейуе4 їуре, епсарзша{е4 їуре, епитегаќе4 
іуре, шпатепгиа! фуре, репегіс їуре, іпіесга! {уре, ог@па] фуре, 
ргедеНпеа іуре, ргітагу фуре, ргітійуе їуре, ргіуаїе фуре, ге- 
5ігісіеа фуре, ѕеї їуре, изег-4еНпе@ їуре) 

баѓа уай аайон проверка (правильности) данных 1 Прелва- 
рительная обработка входных данных для проверки их соответ- 
ствия предъявляемым программой требованиям (диапазон зна- 
чений, формат представления). 

баїит элемент данных. Си. аа Нет 

дацит-НпИ{ гебіѕзќегз регистры защиты памяти. См. Базе- 
Воцпа геріѕіегз 

дбачећіег побе дочерняя вершина. См. 14 пойе 

ОВ см. даїа Базе 

ОВМ$5 ем. ааа Базе тапасетепі ѕузіет 

ОВР см. Чайа Базе ргосеззог 

ЮВТС см. Оаа Вазе ТазК Сгоир 

рб 1. (деүісе сопіго!) символ управления устройством С 
Управляющий символ, зарезервированный для задания команд, 
специфических для конкретных устройств. В коде АЗСИ для 
этого выделены коды 17, 18, 19 и 20. 2, см. ама сотинийсаНоп$ 

РСВ см. Паѓа сопігої Моск 

РСТ, 1. (РЕС Сопипапа Сапеџаре) 0 Командный язык для 
операционных систем фирмы РЕС: УАХ/УМ$, ВТ-11 и ВЅХ-11. 
2. см. ЧеагаНоп 
4 Юр см. 1. даа Чейп оп 2. даѓа ігесіогу 3. бонЬе-йепѕ у 
(4150) 

Ор/0 см. даѓіа ісіїопагу/ бїгесіогу 

ррі см. 1. даѓа бейпійоп іапсиасе 2. дайа деѕсгірПоп 1ап- 
набе 

бапате см. Чафа Чей! Ноп пате 

ОЮ-ѕіаїетепї см. ааа беЙпійоп зетепй 

РОТ (ріаіос Рериє Тесһпідие) диалоговый отладчик 0 
Название одного из первых диалоговых отладҷиков и других, 
разработанных на его основе. 

ЧеасНуа{е 1. отключать (0б устройстве или изле сети) 
2. отменять, выключать (о режиме или параметре режима) 3. ос- 
танавливать, выбрасывать (из решения); уничтожать (о выпол- 
няемой задаче или процессе) 

деаб е потерянный файл [] Файл, на который нет ссылок 
ни из каталогов, ни из программ, но который продолжает зани-. 
мать пространство на диске, 
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бебек тупик, тупиковая ситуация, взаимная блокировка Г} 
Состояние системы, при котором два процесса, использующие 
ресурсы А и В, блокируют друг-друга, так как первый захватил 
ресурс А и ожидает освобождения ресурса В, а второй захватил В 
н ожидает освобождения А, 

за у етьгасе тупик, тупиковая ситуация, взаимная блоки- 
ровка. Ся. без осЕ Ў 

деаПосаќе освобождать [С] Освобождать ранее выделенный 
процессу ресурс и делать его доступным для выделения другому. | 

Фераіабіе те время простоя по невыясненной причине 

девіосКк распаковывать С! Разделять блок на отдельные записи. 

берите отлаживать. См. тж, беранеїпр 

дебне бгіуег отладочная программа 1 Программа, управляю- 
щая выполненнем отлаживаемой подпрограммы: задаюшая её 
параметры и проверяющая условия.. 

бебисоег отладчик [1] Программа для анализа поведения. дру- 
гой программы, обеспечивающая её трассировку, остановку 
в указанных точках или при выполнения указанных условий, 
просмотр и изменение ячеек памяти, регистров процессора и 
команд программы. (сопзо]!е беђиррег, 1ЩегасИуе деБизвег, зоигсе 
бевиевег, зутроНс дериввег) 

ЧеБия тя отладка С] Поиск и исправление ошибок в разра- 
батываемой программе. ў 

беристіпо зіаїетепі отладочный оператор [] Оператор про- 
верки некоторого условия или вывода значений переменных, 
включаемый в программу для гё отладкн. 

деби топИог отладчик. См. дебучаег 

берир 1001 отладчик. Сл. `ЧеБипаег 

ВЕС см. 1. десітаї 2. десгетепі 3. Сана Раш ртейй Согрога- 
Нов 

ЧесемгаН2еЯ ѕузіепт децентрализованная система 1 Много- 
процессорная система или сеть ЭВМ, в которых управленне рас- 
средоточено по различным. узлам. 

бес та! десятичный [Г] Записанный в десятичной системе 
счисления или использующий её. (ехіегпа! адесітаі, раскей ае- 
сітаї, ипраске@ десіта1) 

беспа! агі нтейс десятичная арифметика 1 Операции над 
числами в десятичной системе счисления. 

` бесітаі Гогтаќ десятичный формат 

бесіптаї роїпі досятичная запятая (асіца! десіта!. роіпі, аз- 
ѕитеа десіта! роіпі) 

бесірбег расшифровывать. Ср. сірћег 

бесіѕіоп рох блок (проверки) условия 1 Элемент блок-схемы, 
соответствующий вычислению условного выражения. 

‚ бесізіоп іпѕїгисНоп команла условного перехода. 

бесізіоп ѕрасе пространство решений [] Множество, из кото- 
рого выбираются решения: 

ве оп зиррог{ зу бет информационная модель, система 
поддержки принятия решений О Программные средства для 
руководителей среднего звена и у занимаю- 
и планированием 
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периментировать с различными ях значениями. Примером прос- 
‘тых информационных моделей являются интегрирован- 
ные пакеты, более раззитые могут включать возможности 
экспертных систем. Ся. тж. тапаветепі іаѓогтайоп 
зузіёт р 

йесїзіоп Фа е таблица решений 1 Описание действий, кото- 
рые должны быть выполнены при различных комбинациях усло- 
вий, в виде матрицы со столбцами, соответствующими комбина- 
циям условий, и строками, соответствующими действиям. 

оп ее дерево решений (1 Двоичное дерево, каждая 
внутренняя вершина которого представляет элементарное ре- 
шение. 

еск 1. лентопротяжное устройство 2. пакет перфокарт (сага 
Ческ, јо еск, фаре @есК) 

бесіагаНоп 1. описание, определение СЇ Конструкция язі 
программярования для задания типа или значення программного 
'объекта (идентификатора, константы, переменной). 2. описание 
[3 В языке программурования, в котором противопоставляютея 
“Десјагаііоп” и “дей ю1”,— описание типа объекта без задании 
его значения или представления. 3. определение Г] В язы 
программирования, в котором противопоставляются “ес 
Чоп” и 'чврес1ИсаНоп”, — описание реализации объекта. (сопзіапі 
ЯесІагаііоп, ѓогмагі 4ебага оп, тасго десіагаоп, тира 
аесіагаїіоп, ргоседиге Яесіагаііоп, фуре 4есагаЙоп, уагіаб1е 
десіагаїііоп) 

4ес1агаНоп раг! раздел опнсаний 1 Часть процедуры или 
программы, содержащая описания далее используемых объектов. 

десізгайуе 1апачаяе декларативный язык, непроцедурный 
язык О Язык программирования, программа на котором задаёт 
связи и отношения между объектами и величинами и не опреде- 
ляет последовательность выполнения действий. Степень «де- 
кларативности» языка является относительным понятием: Пролог 
является декларативным языком по сравнению с языком ассемб- 
лера, но его можно рассматривать как процедурный язык по 
сравнению с языками представления знаний. См. тж. ргосейиге- 
огіепіга Іапепасе 

ЧесатаНуе гергеѕепіаЧоп декларативное представление Г] 
Способ описания алгоритма или представления знаний, при ко- 
тором порция описания является отдельным правилом. Порядок 
применения правил определяется независимо от самого описания. 
Ср. ргоседига! гергеѕепїайоп 

десіага уе зїаѓетепі 1. оператор описания. См.гтж.бесіагаНоп 
2. декларативный оператор. Ср. їтрегаЙме ѕќаќетмепі, См. тж. 
бесіагаіїуе гергеѕепіайоп 

десїагаёог описатель, спецификатор 0 Идентификатор, клю- 
чевое слово или выражение, задающие тип или атрибут в описа- 
нии. 

десїаге описывать. Си, тж. дес!этаНоп 

Чес1агей зутбеЇ описанный символ, описанный идентификатор, 
Ср. ипдесіагей зупбо! 
. Фесофе декодировать ГІ 1. Преобразовывать данные в форму, 
в которой они используются или обрабатываются. 2. Выполнять 
операиню, обратную операция «закоднровать». Ср. епго4е 

ЧесоЙ{е разрывать, См. биг=єї 2. 
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е з, обзатный транслятор [] Программа, 
получаютая на вхов программу в машинном коде и выдаюшая 


бесот 


задачи. 2, Представление сложного объекта в виде совокупности 
простых. 

Честетейй 1. декремент, отрицательное прирашение; вычи- 
таемая величина 2. уменьшать | 

Чесгетепй орегаЙоп операция декремента, операння умень- 
шения 

ЧесгурНоп расшифровка. Ср. епсгурНов 

бебісаќіей сгсий закреплённый канал; зыделенный канал Г] 
В сетях передачи данных — канал, не требующий комнутацни, 
Ср. зу спе стен 

бебісаіей уоғб ргосеѕѕог система подготовки текстов на базе 
спениализированной микроЭВМ, 

беер Ып@та глубокое связывание О В языке Лисп — способ 
представления связывания переменных с помощью ассоци а- 
тивного списка пар вида (переменная, значение). 
Текушее значение переменной определяется просмотром списка 
до первого вхождения. Ср. зпаНоу Мите 

деер утисшге глубинная структура Г] Структура, соотват- 
ствующая смыслу текста. 

деѓамі 1. (используемый) по умолчанию Г] О значении или 
действии, используемом или выполняемом, если ве указано икаче. 
2. принимать значение по умолчанию. 

беѓаш бгіує текущий диск С Логическое устройство, к ко- 
торому производится обращение, если в имени файла ке указано 
имя устройства. 

беѓанії ИВгагу библиотека, используемая по умолчанию 

еаш{ орЧоп 1. параметр, выбираемый го умолчанию 2. ва- 
риант, выбираемый по умолчанию 

ве ан! рагатеег параметр, принимающей значение по умол- 

дез! геасНоп реакция по умолчанию 

беѓації уаше значение по умолчанию; стандартное зназе- 
ние 

беїеггеї а@4гезз косвенный адрес. См. іпбігесі а9@гоз$ 

бе огге# аййгезѕіпс косвенная адресация. Сл. іпбігесі ай- 
бгеззіпЕ 

бзѓеггой солеѓапе константа времени выполнения С} Константа, 


ляется при компоновке или запуске программы. См. тж. гии- 
Я те сопзќапї 

ЧеНле определять [7] Придать объекту программы 
катору, константе, процедуре) значение или допуст 
ство значений. . 

бейпі боп описание, определение. Сл. гіж. бесіегайоп (ат- 
Мепонѕ деНпіпоп, 106 Чей юп, тасго дейпіноп, пиЙИр]е беѓ- 
іпіов, гесигзіуе деНо ют} 

бей Попа ботай область опрелеления. 

дей! опа! Іаприаре язык с однократным присвакваннем. Си. 
о?поте-асвіептепі Гапанасе 


идентифи- 
иное иноже- 
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бей Чопо тобиїе модуль определений. 1 В языках модуль 
ного программирования -- часть описания модуля, описываю» 
шая компоненты модуля, ные из других модулей, Си. 
тж. пиегасе НсаЙоя 

дедгада оп хенне производительности А + 

ШЕЕ. (деІеѓе) символ стирания, символ отмены 1 Управляю- 
щий символ, указывающий ва отмену предыдущего символа. 
В коде АЗСИ представлен числом 127 

деїеќе исключать; стирать, удалять 

еН ег разделитель, ограничитель 1 1, Символ языка 
‚программирования, разделяющий составляющие операторов ин 
выражений (например, пробел, скобки, ВЕСІМ, ЕМО). 2. Разряд 
‚или символ, разделяющий ‘группы (входных) данных. 

етапа 1/0 ввод-вывод по запросу 2 В операнионных систе- 
мах — режим обработки запросов на ввод-вывод, при котором 
фактическая операция обмена с внешним устройством посизво- 
дится по запросу. программы. См. тж. апбсіраѓіогу Зато, 9156 
саспе 

Чета тир(ехіпа динамическое мультиплексирование, 
‚мультиплексирование по требованию О Временное 
мультиплексирование,. при котором логическому 
каналу выделяется время только при наличии в нём данных. 
° фетапд раия подкачка по обрашению (1 В системах с вир- 
туальной памятью — организация подкачки, при’ которой 
необходимая страница или сегмент подкачиваются, когда про- 
трамма обращается к ким. Ср. апіїсіраіогу рати 

детапа ргосез$ па обработка (данных) по мере поступления 
_  фетапй ааа перемещение по запросу 1 Перемещение дан- 
ных в иерархической памятя по запросу программы. Ср. ай - 
сіраіогу Зари 

етой демон, присоединённая процедура. См. аНасней рго- 
седнге 

Четоций снимать [] 1. Снимать сменный дисковый пакет с 
дисковода или магнитную ленту с лентопротяжного устройства: 
2. Сообщать операционной системе, что данный том внешнего 
запоминающего устройства отключён. 

Чепагу десятичный. См. десітаї 

РЕМОВАЕ экспертная система для определения структурных 
формул молекул органических соединений 

Чепзе іпбех плотный индекс Ч Вторичный индекс, 
Е ссылки на все индексируемые элементы, Ср. тазќег 
іпаех 

Чераг{иге возврат (8 операционную систему при завершении 
‘прикладной задачи) у 

Череп4елеу птаттаг грамматика зависимостей Г] Способ 
` описания языка, при котором считается, что каждое слово пред- 
ложения зависит ровно от одного другого слова этого предложе- 
ння и имеется одно (главное) слово, не зависящее от других. Ср. 
сойз (нет? пгапипаг 

Фергосейиге «распроцедуривать» 1 При приведении типов з 
языке Алгол-68 — выполнять процедуру, являющуюся значе» 
‘ннем некоторого выражения. 

бер'п-Вајапсей бее сбалансированное дерево, См. Вале? Я 
гее 
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деріћ-НгоЁ сеагса понск в глубину, пере 
Способ обхода дерева понска, при кото 
А езся в данной ве: 
непроанализированные вершины того же уровни 
зеагсй 
@ер зогНпй упорядочение по глубине [1 Способ удал ё- 
ния невидимых поверхностей, при котором коз 
поненты изображаемого объекта рисуются в порядке приблих 
нкя к точке наблюдения, начиная от более дальних. При эт 


Г 


ом 
изображения близких компонентов перекрывают изображения 
дальних. 

Чецие (ПосБ1е-епдей ацеце) двухсторонняя очередь, «дею Г] 
Список, в котором элементы могут добавляться н удаляться 
с обоих концоз. 

бедиеие убирать из очерелн. Ср. епачеце 


дегеѓегепсе разыменовывать Получать значение объекта, 
на который указывает данный указатель. 

&егеегепсти разыменование; снятие косвенности 

дегіуаПоп 1. вывод. 1 В порождающей грамматике — по- 
следовательность правил, приводящая к данной цепочке. 2. 
словообразование Й 

дегіғайоп зіер шаг вывода С] Применение одного правила 
порожлающей грамматики. 

Че узНоп ёгее дерево вывода 1 В порождающей грамматике 
— дерево, описывающее вывод непочки. Корень дерева соот- 
ветствует начальному символу грамматики, листья — символам 
цепочки, а внутренние вершины —- нетерминальным символам и 
правилам, применение которых породило их дочерние вершины, 

ЧейуаНуе производная 

дегіғеа баа Пет производный элемент данных (1 В сетевых 
базах данных — элемент данных, значение которого является 
копией или заданной функцией значения другого элемента дан- 
ных. (асіна! детей баїа Нет, уігіца! бегіуеа даа Пет) 
° Чегуеа. Пеіа производное поле, производный элемент дан- 
ных. См. бегіғей аа Цет 

бегіуга (уре производный тип (1 Тип данных, определённый 
чепез другие (базовые или производные) типы. 

дезсеп4апё потомок О Вершина дерева, расположенная ниже 
данной вершины. 

Чезсеп4ег подстрочный элемент (лимеры) Ср. азсеп4ег 

Чезсеп тв ѕогі сортировка по убыванию О Сортировка, 
прн которой записи упорядочиваются по убыванию значений 
ключевых полей, Ср. азсеп пя ѕогі. 

беѕегїрќог 1. дескриптор, паспорт 1 Программная или аппа- 
ратно-поддерживаемая структура данных, описывающая другую 
структуру данных или программу 2. дескриптор, ключевое слово 
О В информационно-поисковых системах — одно из слов, иден- 
тифицирующих документ (аггау ЧезсгНуюг, ѕестепі дезсгіріог, 
Бігіпр деѕсгірќог, уесбог дезст рог) 

Чезееей отменять выделение. Си. тж. ѕеіесі 2. 

безеп 1. проект 2. разработка, проектирование 3. разраба- 
тывать, проектировать (фоИот-ир беѕісп, сотриіег-пійвӣ дея, 
сопсериа! деѕірп, вай деѕісп, мисНопа! деѕісп, ргеНпипагу 
Чет, ргоггат дезісп, іор-доуп дезірп) 
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безішпайоп обозначение, запись; буквальная константа, ли- 
терал 

ао ипаюг 1. обозначение; нменующее выраженне 2, означаю 
щее 

безеп ғеуіет обсужденне проекта 

бек спесК «домашний анализ» (1 Проверка работы програкмы 
логическим анализом её текста без использования ЭВМ 

дезк{ќор сотрийег настольная {персональная} ЭВМ 

вез {ор шеб‘арбоге метафора рабочего стола. См. паж. веер 
вузіет 

ЧезК{ор зуз4ет система непосредственного взанмодействия, 
система типа «рабочий стол» Г] Интерактивная система (обычно 
на ПЭВМ), в которой доступные пользователю информационные 
объекты и операции изображаются на экране в текстовом илк 
графическом виде (в виде пиктограим). Используя сред- 
ства управлення курсором (например, «мышь»), пользователь 
выполняет операции над объектами, соответствующими изобра- 
жениям. 

ЧезроеНиа ргобгат (системная) программа буфернзацин вы- 
ходных потоков Программа операционной системы, обеспечи- 
вающая временное хранение данных, предназначенных для 
вывода на печать или графопостроитель, и управление очередью 
к выводному устройству. См. тж. зресНаа 

ЧезйпаНоп 1. адресат, пункт назначения; получатель 1 Узел се- 
ти, которому адресовано сообщение. 2. место назначения[] Область 
или ячейка памяти, в которую пересылаются данные. Ср. зонгсе 

ЧезИпаНоп себе адрес, адрес назначения 

Че НиаНоп Не! Я поле адреса Г] Часть заголовка сообщения, 
в котором помещается адрес назначения. 

дезИпаНол Ше выходиой файл 

аезНпаНоп ${аНоп адресат, пункт назначения 

ЧезгисНуе Баскерасе возврат с удалением 1 В системах под- 
готовки текстов — возврат на один символ е удалением (сти- 
раннем) предыдущего символа. Ср. попдезгисНуе Баскерасе 

ЧезтисНуе геа@ считывание с разрушением Г] Способ орга- 
низании или режим работы запоминающего устройства, при 
котором считывание данных вызызает их стирание, Ср. поп- 
безгисНуе геа& 

деѓан деѕісп рабочий проект 

21а! Ше файл изменений. См. спапбе Ніе 

беіесіаБе еіетепё обнаруживаемый злемент [] В машинной 
гоафике — элемент отображения, который может быть выделен 
указкой. 

бе-ирбаіе восстанавливать (исходное состояние) 1 Возвра- 
шать обрабатываемые ланные (файл, базу данных, текст) в со- 
стояние до выполнения некоторой последовательности изменений. 

беуеіортепі зубет система разработки программ. См. рго- 
стат Чеуеертейё зубет 

беуісе 1. внешнее устройство. Сл. рейриега 2. устройство 
(оск-огісмеа беуісе, споісе дечісе, аігесі-ассезѕ ѕіогаре де- 
уїсе, Сігесіоту беуісе, іе Пеуісе, іпро деуісе, Мегѓасе беуісе, 
зі деуісе, Іосаіог дев, Їорісаї дєуісе, ташін-дігесіогу Пеуісе, 
сті беуісе, осоре? бетісе, регірбегаї беуісе, рһуѕіса!і де се, ріс 
беуісе, рон ше деуісе, розі Шопіпе бетісе, гапбот-ассеѕѕ бетісе, 


82 


ОІАСМОЗТІС ) 


газіег-бізріау деуісе, гесога-огіепіеї бетісе, 5їпс1е-дігесќогу .де- 
уісе, зїогазе беуісе, ѕігеат-огіепіей йеуісе, Зв Феүісе, зігоке 
деуісе, уни деуісе) 

беуїсе абаріег адаптер (внешнего) устройства 1 Устройство 
сопряжения ЭВМ и внешнего устройства. См, тж, беуісе соп- 
фтоНег й 

&еуїсе аПосайоп распределение устройств 

деуісе сопітоПег контроллер (внешнего) устройства 0) Уст- 
ройство сопряжения ЭВМ с внешним устройством и управления 
обменом. Между понятиями «адаптер» и «контроллер» отсутству- 
ет чёткая грань: «адаптер» подразумевает, в первую очередь, 
преобразование представления н скорости передачи информации, 
«контроллер» обычно выполняет более сложные функции управ- 
ления устройством. 

Зе\се сопто ип контроллер (внешнего) устройства. Ся. 
Чеу1се созгоНег | 

деуісе соог@іпаѓес координаты устройства 1 В машинной 
графике — задание положения элементов изображения в коор- 
дннатной сетке конкретного устройства. См. тж. погтаіте 
етісе соог тай, зғогій соогпа(е5 

деуісе-Серепйепі зависящий от устройств, привязанный к 
устройствам 1 О программе, операции или представлении лан. 
ных, использующих особенности конкретных физических уст» 
ройств нли обращающихся к ним в обход файловой системы. 

деуісе ЧгТуег драйвер устройства 1 Программа, обеспечиваю- 
щая взаимодействие операционной системы с физическим уст- 
ройством. Драйвер обрабатывает прерызания обслуживаемого 
устройства, поддерживает очередь запросов и преобразует за- 
просы в команды управлення устройством. 

деуісеіпдерепбепсе независимость от (внешних) устройств. 
См. тж. бетісе-іпдерепіепі 

Яеуісе-їпберепйепї не зависящий от (внешних) устройств Г] 
1. О программе, сохраняюшей функциональные характеристики 
вне зависимости от внешних устройств, на которых располага-, 
ются обрабатываемыг ею данные. 2. В машинной графике — 
о средствах или преобразованиях, применение которых не за- 
висит от используемых устройств отображения. 

йеуісе пате имя устройства (0 1. Символ или последователь- 
ность символов, идентифицирующнх внешнее. устройство для 
операционной системы. 2. Часть имени файла, указывающая 
устройство, на котором он расположен. 

беуісе пннифег номер устройства 1 Числовой код, идентифя- 
цирующий внешнее устройство в группе однородных устройств, 
управляемых одним драйвером или одним контроллером. 

деуісе расе пространство устройства [1 В машинной графике — 
множество адресуемых. точек устройства отображения. 

деуісе зіаёиз мога слово состояния устройства. 1 Программ- 
но-доступный регистр, разряды которого описывают состояние 
внешнего устройства или нескольких внешних устройств. 

Фіадпозс @3К диск диагностики, тестовый диск [П Диск, 
содержащий тестовые программы для проверки правильности 
работы системы или отдельных устройств и поиска ошибок. 

ФШарпозїс ртобгат программа диагностики, тестовая про- 
грамма, тест. См. тж. @іарпоѕіїсѕ 
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Я аяпоз Нез 1. днагностика Е? Средства проверки правиле- 
„ности работы системы или отдельных устройств и поиска ошибок. 
2. сообщения об ошибках (сошрИег ФавлозНс$, еггог. біастоз- 
Аісз, оп-Йпе ФаепозИсз, гип-Ише біарпозісз, магпіпр Фаепоз- 
{1с ў 

лавопаї пИсгоргойгати!ия диагональное микропрограмми- 
рование [1 Способ микропрограммирования, сочетающий свойства. 
вертикального и горизонтального ынкро- 
программирования. | | 

21 набирать номер: вызывать (по телефону) 

@аї Ппе коммутируемая линия 

@аіор дналог Г] Работа интерактивной системы, при которой 
пользователь и программа обмениваются вопросами и ответёми; 
пользователь использует клавиатуру или микрофон, программа 
выводит информацию на экран дисплея или использует синтеза- 
тор речи. См. тж. ИмегасНуе 

@іспоќотізіпр зеагсв двоичный поиск, поиск делением по- 
полам. См. Мпагу зеагсв 

@сНопагу словарь [] Структура данных или информацион» 
ная система, обеспечивающие доступ к информации по тексто- 
“вому имени. (даіа-дісііопагу, ех{егпа] ѕутбо! йісііопагу, геІосаііоп 
‚ @сЙопагу) | 
аё см. 9 ИМегеп ар іе р 
И егепсе едиайоп (конечно-)разностное уравнение, . урав- 
‘нение в конечных разностях Г] Способ представления диф- 
ференциальных уравнений для решения численными метода- 
ми. 
91ИегепНа! е файл различий; файл изменений Г] Файл, 
‘содержащий записи, которыми различаются два сравниваемых 
файла или две версии одного файла. 

41611 цифра; разряд (сагу 01011, сһеск 01011, рпага ісі, һеха- 
бесіпта! Фе, ћісһ-огбег 41611, Іеаѕї ѕіспібісапі ИИ, 1оу-огдег 
ісі, тозї Чоп ісапі 01611, попу ии еап 41011, зіспійсапі бі), 

а! цифровой; численный | 

„біріёаї саззе Ме «цифровая кассета»; См. саззе Ме фаре 

_ Оша! Сотриѓеге 11тей П] Японская фирма, выпускающая 
мини- и микроЭВМ, совместимые с ЭВМ фирмы РЕС, и перифе- 
рийное оборудование для них. | 

Оі аі Баціртеті Согрогайсп (ОЕС) 0 Американская фир- 
‚ма, разработчик и изготовитель мини-ЭВМ и другого электрон- 
‚ного оборудования. РЕС выпускает семейство 16-разрядных 
'мини-ЭВМ РОР-11, семейство 32-разрядных супер-мини МАХ 
с быстродействием до 12 млн. операций в секунду, микроЭВМ 
и ПЭВМ. . ь А 

аа! {ю-апа!юб сопуегіег пифро-аналоговый преобразова- 
тель, ЦАП. Ср. апаіос-іо- їс аі сопуєгіог 

@1Н=е кодировать аналоговую информанню; «отцифровывать» 
'@ Преобразовывать данные из аналоговой формы в числ 
для ввода в ЭВМ. Обычно относится к вводу изображе 
графической информации. 

ЧИ тег 1. устройство ввода гра 
7737. бгарпісз с 2. устрої 


нии с пресоразованием в чнелову 
ватель 
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«01012110 рай (графический) планшет. См. ргарћіс ѓабіеЁ 

1 ріапе цифровая плоскость 

@отарн ориентированный граф, орграф 

а тен оп размерность 0 1. Число индексов, определяющих 
элемент массива, 2. Диапазон значений индекса массива; для 
вектора — число элементов. 

@піпіѕзћей га@х сотшр!етепй поразрядное дополнение, См. 
гайіх-тіпозѕ-опе сотріетепі 

ЮВ см. дігесїоғгу 

бітесі ассезз прямой доступ [Г] Способ доступа, при котором 
все элементы данных (слова, записи, блоки) равнодоступны и 
для доступа к указанному элементу данных не требуется про- 
смотра других элементов данных. Ср. зе4иеп а! ассеѕз 

бігесї-ассеѕѕ е файл прямого доступа. Сл. Ч1тгесё Не 

бігесё-ассезз Пазйи прямое хеширование Г] Способ хеширо- 
вания, при котором функция расстановки выдаёт различные 
значения для различных входных данных. Сл. тж. вазы ши 

аігесі-ассеѕѕ теіпой (РАМ) прямой метод доступа © Метод 
доступа, при котором запись идентифицируется номером записи 
внутри файла или физическим адресом на устройстве. 

дігесі-ассеѕз $Фогабе бетісе (РАЗО) запоминающее устройство 
прямого доступа, ЗУПД [Г] Запоминающее устройство, позво- 
ляющее эффективно организовать прямой доступ. Время достуна 
к элементам ЗУПД практически не зависит от их расположения. 
Как правило, подразумеваются запоминающие устройства на 
магнитных дисках. См. тж. А гесё ассеѕѕ 

дігесі аЧ@гезз прямой ‘адрес 0 Адрес в машинной команде, 
указывающий на ячейку, где находится операнд, т.е. не тре- 
бующий преобразований для получения исполнительного ад- 
еса. 
И аігесі абаӣгеѕѕіпи прямая адресация [] Способ адресация, 
при которой исполнительный адрес равен адресу, указанному 
в команде. 

Фігесі собіпо программирование на языке машины 

агесі даїа саріиге сбор данных под (непосредственным) 
управлением ЭВМ. См. тж. дайа сар{аге 

Фігесё Паѓа ѕеї прямой набор данных, набор данных прямого 
доступа. См. @ігесі Ше 

ігесіеа-реат 915р!ау векторный дисплей. См. уесіог-тойе 
&15р!ау 

бігесіеа едсе ориентированное ребро, дуга. См. агс 

йігесіеа отарН ориентированный граф, оргра 

@кесЁф ехесийїоп немедленное выполнение Выполнение 
команды непосредственно после её ввода. 

бігесі Ше файл прямого доступа 0 Файл, к записям которого 
‚можно обращаться в любом порядке; для доступа к записи ука- 
зывается её номер или логический адрес. Со. ѕедиепійаі #е 

с дїгосі-іпѕегі заббоиНле подставляемая подпрограмма, от- 
крытая подпрограмма. См. іп- пе зи фгонИпе 

@гесПоп-Нпбіпо ргоет задача принятия решения 

Ч тесНуе директива; управляющая команда (аззеп ег 91- 
гесііуе, сотріег дігесііуе, ехесиИуе аігесііүе) 

@ігесі тетогу ассезѕ прямой доступ в память, ПДП 0 Способ 
быстродействующего подключения внешнего устройства, при 


85 


ЮІВЕСТОВҮ 


котором оно сбраша 
боты 


е 


тен к оперативной памяти, не прерывая. ра- 


:0й системе — структура данных 
опчсывают файлы и сбеспечи- 
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ќобычко файл), 
вают доступ к ним мо текстовым именам. (сштеп аітесіогу, баіа 
аїгесіогу, Пе біггсіогу, гооё бігосіоту, тоиипр аігесіогу, мотК- 
318 дігесіогу) 

Итесфогу Зетісс устройство с каталогом, устройство с файлс- 
вой структурой [1 Вкешнее запоминающее устройство, данные 
на котором организованы в виде файлов, объединённых одикм 
али несколькими каталогами. {та анесюогу деуісе, зіпрїе- 
Фігесіогу асе) 

Фтесогу е каталог [1 Файл, содержащий каталог. Сл. 
@тесіогу 

аїгесќогу тоя На табличвая маршрутизация (1 Способ выбора 
маршрута пакетов нли сообщений с использованием в кажлом. 
узле сетн таблицы, указываюшей оптнмальный выходной канал 
для каждого адресата. 

&1чаЫМе запрещать; (заблокировать; отключать. 

@заШей іпіеггирі заблокированное прерывание, маскирован- 
ное прерывание [1 Прерывание, не обрабатываемое процессором 
в результате установки соответствующего флага или разряда 
маски прерываний. 

Фзагте@ іпќеггирі заблокироваиное прерыванне, маскиро- 
ванное прерывание. См. @заМей ёліеггирі 

915аззещ ег днсассемблер (1 Програмна, получающая на вход 
программу в машинном коде либо объектный или загрузочный 
модуль и выдающая эквизалентную программу на языке ассемб- 
лера, устанавливая метки, точки входа з подпрограммы и раз- 
личая области команд и области данных. 

@іѕе см. біск 

бізсірНпе дисциплина 0 Алгоритм реализании стратегии. 
Єр. ѕігаїесу | р 

біѕсоппесі ртарв несвязный граф. Ср. соппесіей ргарӯ 

аізсгаїе ргоргаштіпс днскретное программирование. См. 
ілёерег ргобгатя ия 
іѕсгеіе гапие дискретный диапазон Г] Отрезок упорядочен- 
пого дискретного множества. 

Зізсгеіе зїтшіаЧеп дискретное моделирование [] Моделиро- 
ванне, при котором исследуемый процесс представляется дис- 
кретной последовательностью событий. Ср. сопИиногз ѕїпиманоп 

&іѕсгіпнпаѓіеб ито размеченное объединение С В языке 
Алгол-68 — тип данных, переменные которого могут принимать 
значения нескольких типов; аналог варнантной за- 
писн в других языках программирования. 

зсгитіпайоп іпсігисПоп команда условного перехода 

@зютиЕ непересекающиеся. [1 О паре множеств, не содер- 
жащих общих элементов. 

зтасНоп 1. дизъюонкиня, логическое сложение. См. ФЕ 2. 
дизъюнкция П Логическое выраженне, состоящее из термов, 
сбъелинённых операцией дизъюнкции. 

@епеНуе зеатсб дизъюнктивный пояск 2] Поиск данных, 
удовлетворяющих по крайней мере одвому из указанных крите- 
рнев. Ср. сопјипсйуе зеагси 
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&4з3Е диск @ 1. Носитель данных внешнего запоминающего 
устройства; как правило, подразумевается магнитный диск. 2, 
Дисковый пакет. 3, Дисковое запоминающее устройство. Си. 
сі5К ип (саге @ізк, сорургоїесіей @15к, Ч!авпозНе К, 
доц |е-депзЙу &15К, доц !е-514е4 @15К, ехсһапвеаЫе 413К, Нхеа 
@ізк, НхеЯ-Веа@ @15к, Пехіріе 415, Прру @13К, Порру 413К, Вага 
915к, һага-ѕесіогеб сіз, шароейс ік, тіпіНорру 415к, диаа- 
депейу 015к, ВАМ 0155, тетотађіе аіѕК, гла ЧК, зіпо1е-депзйу 
9135, зіпрІе-зідеа ісі, ѕоїі-сесіогей аізк, Тїегарогагу ЧК, уігїішаї 
4156, МУіпспезіег біз, ттНе-ргоіесіеа 915К) 

@18Е сасне буфер системы ввода-вывода, кеш диска С! Буфер- 
ная область оперативной памяти, где операционная систека 
сохраняет содержимое блоков (секторов) диска, к которым про- 
нсходили обращения. При этом повторные обращения к одному 
блоку не требуют физического ввода-вывода. 

із сагігійсе дисковый пакет, кассетный диск 

15 сспігоПег дисковый контроллер, контроллер диска. 
См. тж. 4е\се сопітонег 

із ауте 1. дисковод 1 Устройство, врашающее диск и 
управляющее перемешеннем головок. 2. дисковое запомннающ 
устройство, накопитель на магнитных дисках. Ся. 015 ыпії 

&15К бир дамп (содержимого} диска 
Р ае дискет(а), гибкий диск, флоппи-диск. Сл. Норру 

$ 

215 Ше дисковый файл, файл на диске 

1$К Гога 1. разметка диска, формат диска. 2. формат записи, 
См. їогтаё 

зк югтаНег форматер дисков [] Устройство разметки дис- 
ков. Форматеры используются для ЭВМ с дисковыми контрол- 
лерами, не позволяющими пользователю самому размечать диски. 

&13К пап ег дисковое запоминающее устройство, накопйтель 
на магнитных дисках. См. 95К ип 

415К іпќегісауіпя чередование секторов 1 Расположение сек- 
торов на диеке, при котором нумерация секторов не совпадает 
с их физическим порядком на дорожке. Такое расположение 
компенсирует задержку при работе контроллера и уменьшает 
время доступа к сектору. 

815К орегаНия ѕуѕїет дисковая операционная система. См. 


діѕК раск пакет дисков, дисковый пакет (] Съёмный том дис- 
кового запоминающего устройства, состоя- 
щий из нескольких жёстко соединённых магнитных дисков. 

915К ацойа выделенное дисковое пространство [] Объём прз- 
странства-на дисках, выделенный пользователю или группе поль- 
зователей. 

&13К зогНив дисковая сортировка О] Сортировка, при которой 
обрабатываемые или рабочие файлы размещены на дисках. Сл. 
тж. ехќегпаї ѕогі 

йізк $1югасе 1. память на дисках, дисковая память. 2. диско- 
вог запоминающее устройство, запомннающее устройство на 
магнитных дисках, накопитель на магнитных дисках. См. тж. 
@15К апі 

@3К ип! дисковое запоминающее устройство, запомннающ 
устройство на магнитных дисках, накопи?ель на магнитных ди 
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ках, диск 1 Внешнее устройство, состоящее нз съёмных или фик- 
сированных магнитных дисков и аппаратуры для их вращения. 
и управления головками чтения-записи, 

@зтови си. бетоипї 

&1зог4е у с105е-домн аварнйное завершение работы. Ср. 
огдегіу сіоѕе-йомп 

@іѕраќсһег диспетчер, планировщик нижнего уровня. Сл. 
тәж. зспейшег 

'@іѕрегѕе аггау разреженный массив; разреженная матрица [С] 
Массив (обычно матрица), большинство элементов которого 
равно нулю. Для экономного хранения и обработки таких мас- 
сивов необходимы специальные способы их представления. 

@зрегзе шах разреженная матрица. См. зрегзе аггау 

@іѕріасетепїі смещение 1 Адрес относительно некоторого 
базового адреса. См. тж. Базе апі @1зр!асетеп{ 

аієріау 1. дисплей; экран дисплея О Устройство отображения 
текстовой и графической информации. 2. отображение; изобра- 
жение О Визуальное представление данных. 3. таблица (внеш- 
них) контекстов 1 При трансляции языков с блочной структу- 
рой — структура данных транслятора, указывающая на описа- 
ния всех контекстов, в которые. вложен текущий кон- 
текст. 4. отображать; ае (аїрһапитегіс діѕрІау, Бії- 
тарред 415р1ау, Б1іаск-апа-упіќе біѕріау, В№-аӣіѕріау, саШетарН- 
іс @іѕріау, сһагасіег 415р1ау, СВТ 4іѕрІау, &ігесїіей-реат 0іѕ- 
р1ау, дої-таїгіх ЯіѕрІау, раѕ-ріазта дізрІау, гар йіѕрІау, 
іпсгетепќаі діѕріау, ЕСО аіѕрІау, ШЕР аізріау, топосћготе 
біѕріау, р!азта-рапе! діѕріау, гапдот-ѕсап 4іѕрІау, хесіог-тобе 
415р!ау) | 

іѕріау аНЬше атрибут элемента изображения 

біѕріау @\расМу ёмкость дисплея [Г] Число символов или 
элементов изображения (обычно точек), помешающихся на экра- 
не дисплея. 

біѕріау соттап команда отображения 1 Команда, управ- 
ляющая состоянием или действием устройства отображения. 

діѕріау сопѕоїе пульт отображения [1 Устройство, включаю- 
щее одну или несколько поверхностей отображе- 
ния и, возможно, одно или несколько устройств ввода. 


@1зр1ау сопќгоПег дисплейный контроллер, контроллер дис- 
плея С Компонент дисплейного процессора, 
непосредственно управляющий выводом из буфера изо- 
бражения на экран дисплея. 

@1зр!ау еїетепі элемент отображения, выходной примитив О 
Базовый графический элемент, который может использоваться 
для вывода изображения (например, точка, отрезок прямой, 
последовательность литер). См. пмж. агар са оніриї руби уе 

дізріау Не! поле экрана диснлея; окно. См. Атаев 

&1зр!ау е. дисплейный файл (1 Структура данных, подго- 
товленная графической системой и передаваемая дисплей» 
нему процессору ля формирования вывода отобра- 
жаемого изображения. 
@іѕріау огойир сегмент отоб 
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ляющих обрабатываемое изображение на выводном устройстве. В 
простых системах понятия «изображение» и «отображаемое изо- 
бражение» совпадают. 

дїѕріау 1154 дисплейный файл. См. @їзріау е 

.@ріау-огїепќей экранный 

&15р!ау ргосеззог дисплейный процессор (7 Специализирован- 
ный процессор обмена для управления дисплеем; обычно обес- 
печивает выполнение сложных графических операций выво- 
да на экран дисплея параллельно с работой основного процес- . 
сора. 

@іѕріау ѕестепі сегмент отображения Г] В машинной гра- 
фике — группа элементов изображения (графических прими- 
тивов или меньших сегментов), обрабатываемая как единое це- 
лое. 

1 зр1ау зигГасе поверхность отображения 1 Носитель данных 
устройства отображения, на котором появляются изображения 
(например, экран дисплея, бумага в графопостроителе). 

@іѕроѕе освободить (блок динамически распредгляемой памяти) 

діѕігіриќед аггау ргосеѕѕоѓ распределённый векторный про- 
цессор О ЭВМ, с каждым элементом памяти которой связан 
процессор, выполняющий операции над ним. 

біѕігібиќед @айа Базе распределённая база данных (1 База 
данных, данные которой физически расположены на различных 
носителях или в различных узлах сети. 

аіѕігіоиќеа е зузет распределённая файловая система (1 
Файловая система, в которой файлы, расположенные на других 
узлах распределённой вычислительной системы (сети) доступны 
программе точно так же, как файлы ЭВМ, на которой она вы- 
полняется. 

аіѕќгіриќеа іпіеНісепсе распределённое управление; распре- 
делённые вычислительные средства. (1 Организация распределён- 
ной системы, при которой управление осуществляется группой 
программ, выполняющихся на различных узлах системы. См. 
тж. @іѕігіриќеа іосіс 

зи 1оїс распределённое управление Г] Вычисли- 
тельная или управляющая системы, имеющие несколько процес- 
соров, управляющих их различными частями. 


діѕігіриќеа ргосез ие распределённая обработка 01 Обработ- 
ка задания посредством нескольких процессов, выполняющихся 
на различных узлах распределённой системы и обменивающихся 
информацией по сети передачи данных. 


біѕігіЬиѓеа гоиїпо распределённая маршрутизация О Метод 
маршрутизации пакетов или сообщений сети передачи данных, 
при котором решения о дальнейшем маршруте принимаются 
в узлах, через которые передаётся пакет или сообщение. Ср. 
септа ей гоиНив 

Язи е4 зу$бет распределённая (вычислительная) систе- 
ма П Вычислительная система, состоящая из нескольких взаи- 
мосвязанных ЭВМ, работающих независимо и выполняющих 
общее задание. 

415105 Ноп КИ дистрибутивн комплект, дистр 
Программное изделие в виде, поставляемом изготов 

Я Нов аре дистрибутивная лента, дистрибу 
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Лента, содержащая файлы с программным изделием в виде, 
поставляемом изготовителем. 

ауізіоп 1, деление 1 1. Арифметическая операция. 2. Опе- 
рация реляционной алгебры, используемая для поиска. 2, раздел 
оу а ют, епуігоптепі діуіѕзіоп, һагіамаге Фічізіоп, ідепіі- 
ісайоп аіуіѕіоп, ргосейиге біуізіоп) 

Фїу19 оп Һгабег заголовок раздела 1 В языке КОБОЛ — 
предложение, указывающее начало нового раздела. 

ОМА см. бітесі тетогу ассезз 

ОМА спаппеі канал поямого доступа в память 

ОМА сопігоПег контроллер прямого доступа в память 

ВАСІ, (4етісе ше! сопігоі Іапдиасе) язык описания физи- 
ческой организации (21 Предложенный КОДАСИЛ язык описа- 
ния физического размещения компонентов базы данных на внеш- 
них устройствах. 

ОМЕ, 1, см. баїа-тапіршайоп Ііапонаве 2. Язык манипулизо-» 
вания данными, предложенный КОЛАСИЛ для работы с сете- 
выми базами данных из программ на языке КОБОЛ. 

Зосштепї документ; текст {а системах подготовки текст 
См. тж. еіесітопіс йоситепі 

ЗоситеаНоп документация программного продукта, руко- 
водство по программе Г] Совокупность текстов, описывающих 
строение и применение программы или программного изделия. 
Документация предназначена для. облегчения использования 
программы и включает руководства, справочники, учебникн, 
краткие справочники, обучающие программы и средства днало- 
‹говой документации и подсказки. 

аоситепі сотріег пакетный форматер, программа формати- 
рования С] Программа системы подготовки текстов, формати- 
рующая текст в соответствии с включёнными в него командами 
без вмешательства пользователя. 

Чотат 1. домен 0 1. В реляционных базах данных — область 
определения значений одного столбца отношения. 2. В сетях 
ЭВМ - группа ресурсов, управляемых одним узлом. 2. область 
34 область определения функции. Ср. гапве (асИуе іотаіп, ар- 
ріісаііоп аотаіп, сотроцпа Чотайт, дей юпа! біотаіп, тарріпе 
ботаіп, ѕеагсһ дотаіп) 

дотаіп ехрегі специалист по проблемной области 

дота т Кпоміейде знания проблемной области [] Часть базы 
знаний экспертной системы, описывающая проблемную область. 

Чота{п-зрес с проблемно-зависимый 

до-поіћіпо іпзігисїоп пустая команда, НОП. 

оре уесіог дескриптор массива О Структура данных для 
доступа к элементам многомерного массива, содержащая адрес 
начала массива, число размерностей н шаг вдоль каждой раз- 
мерности. 

Погғаапі ФазК остановленная задача. См. тж. ѕиѕрепбей з{а{е 

205$ (Ріѕк Орегаііпа Ѕуѕіегт) дисковая операционная систе- 
ма, ДОС Г] 1. Операционная система, загружаемая с дисков и 
обеспечивающая работу с дисками для прикладных программ. 
2. Официальное название (торговый знак) многих операционных 
систем 

ЮО-зѓаіетепі оператор цикла (в языке ФОРТРАН) 

90{-а@гезза Ме с поточечной адресацией (1 О растровом дис- 
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плге или матричном печатаюцем устройстве, для которых можно 
независимо задать пвет или яркость каждой точки. 

@ої таїгіх растр, точечная матрица 1 Представление изо- 
бражения в виде двумерного массива точек. 

боїё-таёгіх сһагасіег пепегаїог растровый генератор симво- 
лов 
домах @15р1ау растровый дисплей. Сл. тж. В -таррей 
&1=р!ау 

@о-тайх ргіпќег матричное речатающее устройство, См. · 
тпаѓгіх рег 

боё райегп растр, точечная матрица. См. бої тах 

4оЦей райг точечная пара 0 В языке Лисп -- элемент спи- 
сочной структуры. 

бон е-а@агезз їпзіғисНоп двухадресная команда [] Машин- 
ная команля, содержащая адреса двух операндов, один из ко- 
торых обычно является также и адресом результата. 

бонМе- депе у 415К диск для записи с удвоенной плотностью 

ан е-Ёеуе! бгапиваг двухуровневая грамматика, грамматика 
ван Вейнгардена 1 Грамматика, правилами которой являются 
все предложения языка, порождаемые грамматикой первого 
уровня. Двухуровневая грамматика была разработана для фор- 
мального описания языка Алгол-68. 

доиріе ргесіѕіоп удвсенная точность, двойная точность 

дон е-ргес оп агіёатеіїс арифметика с двойной точностью 

бон е-ргес ой питбег число с двойной точностью 1 Число, 
для представления которого используются два машинных слова 
{обычно 64 бита). 

дон е-$14еЯ @з5к двухсторонняя дискета. Ср. Япте-аеа 
615 

бои Ме мог двойное слово 1 Два слова памяти, обрабаты- 
ваемые как единое целое. На мини- и микроЭВМ двойное слово 
имеет 32 разряда, на больших ЭВМ — 64 разряда и более. 

Фон е-чога іпѕіғисбоп 1. команда операции над двойными 
словами 2. команда, занимающая два машинных слова 

бо-иъПе Іоор цикл с условием продолжения, цикл «пока» 0 
Конструкция программирования, обеспечивающая повторение 
последовательности действий, пока истинно заданное условие, 
причём условие проверяется перед каждым выполнением цикла, 

@ступНие от главной ЭВМ (0 передаче информации) 


бомпНае Іоабіпр загрузка по линии связн 1 Пересылка прог- 
рамм или данных из главной ЭВМ в подчинённую ЭВМ или 
терминальное оборудование. 

Чомюеа@ загружать, пересылать (ло линии связи). Сх. тж. 
аомпіпе Іоадіпе 

бомп өрегайоп операция «занять», занятие (семафора). 
См. тж. зетарпоге 

ФомиНтае время простоя, простой 

ОР сн. дайа ргосеѕѕзіпо * 

бган-ача ќу черновой. См. тж. ргіпійпе диайіїу 

@га! герогї предварительное сообщение 

бгасріпе перемещение, «буксировка» [1 Перемещение одного 
или нескольких сегментов отображения на экране дисплея по 
лннни, задаваемой устройством ввода координат. 
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бгіуе 1. дисковод. См. @зК беіуе 2. лентопротяжное устрой- 
ство 


См. беуісе бгіуег 2, управляющая. про- 
га, вызывающая другую программу или 
ая им параметры. (йероє агіуег, беүісе 
г, изег-муе ИИ еп бгіуег) 
банный графопостроитель 1 Графопострон- 
тель, рисующий ражение на поверхности, смонтированной 
на зращающемея барабане. 

гийх ргіпіег барабанное печатающее устройство, См. Баеге] 
ргіпег 

05 см. доше-з1960 @15к 

05р, (Юаїа Ѕіогаве Юезсгірйоп Ганпвиаве) язык описания 
хранения данных, язык описания физической структуры базы 
данных | 

ЮЗҮУ ся. бгуісе зіаїиз мога 

ОТЕ см. даќа ѓегпіпа! еапіртмепі 

биаі соя программирование с дублированием С] Способ 
разработки программ, при котором две группы программистов 
независимо друг от друга пишут программы по одним и тем же 
спецификациям. | 

4иа1-ргосеззег сопИзигаНой И. конфигурация 

ить {егпйпа! терминал ввода-вывода. Терминал, позво- 
ляющий только посылать и принимать тексты под управлением 
ЭВМ и не имеющий собственных средств редактирования и 
управления экраном. Ср. имещеце ќегтпіпаї 

бипипу агоптепі Формальный параметр. Ся. юга]! рагате- 
бег 

бштту ТлутисНоп пустая команда, НОП 

бипту ѕ{аќетепі пустой оператор 

аштр 1. дамп [Л Распечатка ‘содержимого памяти или файла, 
обычно без учёта внутренней структуры данных. 2. дамп, сброс 
0 Запись состояния памяти на внешний носитель. (біпагу бир, 
сһапре аитр, 415К итар, дупатіс битр, тетогу дит, роѕќ- 
тосіёет @итр, гезсце аипар; ѕеіесііуе аитр, ѕпарѕћої битр, ѕіог- 
асе іитр) 

дитаріпе 1. выдача дампа. 2. сброс, запись 

биріех сігсиії дуплексный канал 0 Канал, позволя:ощий 
передавать информацию в двух направлениях одновременно, Ср. 
ВаН-аир!ех сіссиії, ѕітріех сігсиії. 

дир!ех соттипісаїоп дуплексная связь 

Оуөгак КеуБоаг@ клавиатура `Дворака 1 Нетрадиционное 

асположенне текстовых клавиш, учитывающее частотность и 

соседство букв в английском техсте. Ср. А2Е КТҮ Кеубоагӣ, 
СОМЕ КТҮ Кеувоага 

Чуа@с ореғаїоп бинарная операция. См. Мпагу орегайоа 1. 

Чуас ргосеззог двухпроцессорная ЭВМ 

дупатіс динамический 01 Выполняемый или выделяемый во 
время работы системы. Ср. ѕіайс 

бупатіс аПосайоп динамическое распределение О Способ 
распределения, при котором ресурсы выделяются процессу по 
мере необходимости и затем освобождаются для передачи другим 
процессам. Ср. заНс аНосаЧоп 

бупатіс агеа динамическая область, динамически распреде• 


прогр и 
агіуег, \сабабіз 
агент ріойег ба 


б 
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хяемая область Г] Область памяти, сегменты которой динамичес- 
ки распределяются для различного использования. 

упатс аггау динамический массив; массив с переменными, 
границами | 

бупапис РыНейпо динамическая буферизация С] Динамиче- 
скос распределение памяти для буферов обмена. | 

Яупанис битр динамический дамп, мгновенный дами 0 Дамп, 
выполняемый во время работы программы. 

бупатіс На динамическая компоковка, динамическая 
загрузка С] Организация системы программирования, в которой 
отсутствует отдельная стадия компоновки и понятне загрузочного 
модуля; необходимые объектные модули подключаются при за-, 
грузке программы нли по мере обращения к ним при выпол- 
нении. Ср. =ќайс Нпкіпо А 

дупатіс 1оа@тб динамическая загрузка. См. бупатіс рго- 
гат ода 

бупатіс тетогу динамическое запоминающее устройство 0 
Запоминающее устройство, в котором необходима периодиче- 
ская регенерация хранимых данных. 

бупатіс тетогу аПосайоп динамическое распределение па- 
мяти О Способ распределения памяти, прн котором память 
выделяется и освобождается по запросам программы. Ср, аНе 
тетогу аНосаНоп № 

бупатіс пи Нр!елв дннамическое мультиплексирование. 
См. детапё тиі йріехіпе 

Супатіс ргобгат Іоайіпо динамическая загрузка 0 Способ 
загрузки программ, при котором в оперативную память считы- 
вается не вся программа; модули, отсутствующие в памяти, 
подгружаются по мере обращения к ним. Р 

упатс ргоргатіпіпо динамическое программирование [1 
Метод оптимизации, предусматривающий уточнение стратегии 
поиска на ‘каждом шаге оптимизации. 

дупатіс геЇосабоп динамическая настройка 1 Настройка 
адресов команд программы на конкретное положение в памяти 
при загрузке или во время выполнения программы. 

бупатіс ѕсоре динамический контекст, контекст использо- 
вания О Соответствие между именами н переменными в неко- 
торой точке программы, определяемое ходом выполнения нро-: 
граммы. В динамический контекст вызванной процедуры или 
функции включаются переменные, описанные в вызвавшей 
процедуре; поэтому соответствие между именем и объектом мо- 
жет быть разным при вызове одной и той же процедуры из раз- 
ных мест. Динамический контекст используется в интерпрети- 
руемых языках и языках функционального программирования; 
является основным способом организации контекста в языке 
Лисп. Ср. $1аНс зсоре 


Е 


РА см. еНесНуе аёбгезѕ 


А 
12) 


голые 


снапае с 
„ренный дзоично-) 


ЕВМЕ 


Восьмиразрядный код для представления текстовых. данных, 
используемый в основном на ЭВМ серий 18 М/280 и /370 н сов- 
местимых с ними. 

ЕВМЕ см, ехќепдей Васкиз- Маиг Ѓогпа 

есһо эхо 1 Отображение нажимаемых на клавиатуре тер- 
минала клавиш соответствующими символами на экране дис- 
плея. 

ЕСМА (Еигореап Сотриіег Мапиѓасіцгегѕ’ АззоаНой) Евро- 
пейская ассоциация производителей ЭВМ П Ассоциация ЕСМА 
разрабатывает стандарты, соблюдаемые большинством Фирм, 
выпускающих ЭВМ и программное обеспечение. 

ЕЮ см. ейіїог 

ебсе ребро [1 {(Неориентированная) связь между двумя вер- 


’ шинами дерева. Ся. шж. агс (бігесіеі ейре, тиіііріе ейвеѕ) 


е 1 1. редактировать. Си. тож. еще 2. компоновать, свя- 


‹ вывать. См. Нок 


ета редактирование 1 1. Редактирование текста — ггре- 
мещение, удаление и изменение его фрагментов, ввод нового 
текста и изменение формата. 2. Преобразование данных к вилу, 
требуемому для их дальнейшего использования -— изменение 
формата представления, удаление и вставка разделителей н пр. 

е Инв спагасісг символ унравления Форматом 

е Ни. кеу клавиша. оедактирования . 1, Управляющая 
клавиша, задающая команду редактирования зкранному 
редактору. 3. Управляющая клавиша, используемая 


` для исправления вводимой строки: отменить последнюю вве- 
`дённую литеру, отменить всю ранее нведённую строку и 


` пр 


еа па з{а{етеп{ 1. команда редактирования 2. оператор 


‚ определения формата 


вар. {ег {пай редакторский термикал, АРМ подготовки 
текстов Интеллектуальный терминал для 
систем подготовки текстов на базе большой ЭВМ, имеющий 
собственную память и встроенные функции для работы с тек- 
стами: перемещение по словам, предложениям и абзацам, вы- 
деление, удаление и перемещение фрагментов текста. Редактор- 


‚ ский терминал может также иметь автономные средства для за- 


писи информации на гибкий диск и для черновой печати, = 

е4 {ог редактор, программа редактирования (сопіехі еЯИог, 
и-зсгееп ебііог, ргарһісѕ ебіїіог, Иле ейііог, ИпКазе ейііог, 
Нок едііог, ргоргат ейііог, зсгееп е4ИЙог, ѕоцгсе ейіќог, ѕупіах-: 
огіепіе4 е4Цог, ќехі ейіїог) 

ейі ѕеѕѕзіоп сеанс редактирования Г] Цикл работы пользова- 
теля с текстовым редактором от загрузки текстового файла до 
сохранения отредактированной .версии. 

ЕОР (ЕІесігопіс Оаіа Ргосез тв) обработка данных с по- 
мошью ЭВМ, применение ЭВМ 

ЕОР сеп{ег вычислительный центр 

ЕРЅАС (Е!:есігопіс ЮеІау Зюгаве Ашіотайс Саісшаќїог) 
ЭДСАК, автоматический вычислитель на электронных линиях 
задержки 0 Вторая в истории реально работавшая ЭВМ с 
хранимой программой. Сми. тж. ЕРрУАС, Ма 1 

ВОТ см. ебіог 

ЕОУАС (ЕІесігопіс Пізсгеіе Узмае Ашотаііс Саісшаіог) 
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ЭДВАК, автоматический электронный вычислитель дискретных 
вёличин (1 ЭВМ, разработанная: в 1844—1950 гг. нод руковод- 
ством фон Неймана. Третья в истории реально работавшая 
ЭВМ схранимой программой, явившаяся прото- 
типом всех разработанных в дальнейшем ЭВМ. Си. тж. ЕВЗАС, 
Мак Т 

ЕЕРКОМ см. @ессаИу сгаза Ме ргодгапииа Ме геаб-оту 
тетогу 

еНесіїуе аййгеѕѕ исполнительный адрес 1 Адрес, вычисленный 
в соответствии с указанным в команде способом адре- 
сации. 

еМесЦуе Ите полезное время. Сл. реодисНуе Ите 

ЕСА (Еппапсей Сгарђћісѕ Айаріег) усовершенствованный 
графический адаптер 0 зелья здаптер для ПЭВМ, сов- 
меєтимых с ЇВМ РС, обеспечивающий разрешение 640 на 350 
точек с 16 цветами. 

епоїеѕз ргобгаттіпо безличное программирование Г] Тех- 
нология программирования, при которой все члены группы раз- 
работчиков ‘знакомы с каждой подпрограммой разрабатываемой 
системы и отвечают за правильность работы каждого компонента 
системы вне зависимости от того, кто именно составлял и отла- 
живал соответствующий код. 

еісепуаіие собственное значение (оператора, матрицы) 

епепуесфог собственный вектор 

ен сотріетепії (точное) дополнение до восьми: Ск. тж. 
га х сотріетепі 

«Ибег-мау сгсиЙ полудуплексный канал. См. паН-дирех 
сіғешіє 

е!аБогаНоп 1. выполнение описаний 1 В языке Ада — отве- 
дение памяти лля переменных и присвоение им начальных зна- 
чений при входе в процедуру или блок. 2. детальная разработка 

е!арзе# {те (астрономическое) время счёта [Г] Время от 
начала выполнения задачи до её завершения или до текущего 
момента. Ср. СРО те 

еіесігісаПу  егазаМе  ргобгапииа Ме геай-опіу  тетогу 
(ЕЕРКОМ) электрически стираемое программируемое постоян- 
ное запоминающее устройство, ЭСППЗУ С Полупроводниковое 
ПЗУ, содержимое которого можно многократно изменять, сти- 
рая старые данные н записывая новые с помощью специального 
устройства — программатора. 

еіесіғопіс @оситепё электронный документ; электронный 
текст 0 Совокупность данных в памяти вычислительной систе- 
мы, предназначенная для восприятия человеком с помощью 
соответствующих программных и аппаратных средств. Электрон- 
вый документ может включать текстовую, графическую и звуко- 
вую информацию, иметь нелинейную структуру; различные 
пользователи могут просматривать его в различной форме и 
изменять его. 

еїесітопіс таЙ электронная почта 1 Средства пересылки и 
хранения сообщений между пользователями сети ЭВМ. 

ёіесігоѕіаНе рюНег электростатичесиий графоностронтель С. 
Растровый графопостронтель, в котором изображение перено- 
сится на поверхиость бумаги или прозрачной плёнки с помощью 
влектростатического заряда, соответствующего выводимому изо- 


ЕТЕСТВО 


5. 


А 
А" 


Е 
< 


Я 
“я 


бражению. Электростатнческие гчизают 
я шение до 150 точек на сант НЫЕ 
изображений. 

еіесїгозѓайс рег электростати устрой» 
ство 

сїесісоіпегтлаї рейиег ус гстроёство 


термографической печати, Сч. 030 
ейшИме готовый продолжать. С 
еПпіпаНоп Їасѓог кофт 

формационно-поисковых с 

денных записей к общему ч 


шение чнела не най- 
в файле. 


РА 
гполноты поиска 1 В пн- 
с а 


. ее асе печать с плотностью 12 снмволов на дюйм, Ср. 
ріса Гасе 
211515 эллипсис. Г) Опуще 


не пояразумеваемого члена пред» 
ложения. 

етреббеб 1. в Е мы, яв- 
ляющейся частью другой но! 8. встроенный 1 95 
‘оборудовании, используемом в состазе другого оборулова 
ния. 

етбеЯ фе сотрейег встроенная ЭВМ 1 ЭВМ, используемая 
как узел устройства для управления или обработин измерен 

етбесдей іаќегргоїсг встроенный нитерпретатор 

етбебіей 1оорѕ вложенные циклы, кратные пиклы 

етбейбей роїпіег встроенный указатель О Указатель, хра- 
нимый непосредственно в запиен данных, а не в отдельном ин- 
дексе или списке. 

етрейдбей ргосейигев вложенные пропедуры 

еее зсорез вложенные контексты 1 В языках с блочной 
структурой область видимости идентификатора, описанного в 
некотором блоке, включает все блоки, вложенные в данный. 
Таким образом, области видимости (контексты) образуют ало- 
женную структуру. См. тж. зеоре 

етрейаеӣ зо угаге «встроенное» праграиицре обеспечение 
С Программное обеспечение (обычно в ПЗУ) для процессора, ра- 
ботаюзщего в составе иекоторого устройства 

етђсїбіпо объемлющий. См. епо тя 

етегиенсу аварийная ситуация, авария 

етрёу 100р пустой цикл Цикл, в котором не выполняется 
никаких действий. 

ешріу 52Ё пустое множество [] Множество, не содержащее 
ни одного элемента. 

етрёу <На пустая строка 1 Строка нулевой длины. 

етзіаѓе эмулировать. См. тос. етшайоп 

етиіаоп эмуляция 1 Выполнение вычислительной машиной 
программ, записанных в системе команд другой ЭВМ. 

епинаіог эмулятор (1 1. Аппаратные или микропрограммные 
средства лля выполнения программ, записанных в системе 
команд другой ЭВМ. 2, Прогозыма, выполняющая фунхцин, 
обычно реализуемые 1 ством, (1-сі 
си етшаіог, їе 

епаЪ!е разре 


пазами: ГП ау 
оженный 1 О ко 


е 


изо 


инструкции 


трукца 


ать включать 

епав!еЯ бмоггирї разреш з прерывание, немаскированког 
прерыванне. Ср. @ізайеа іза 

епаьНав а Пле вилючение лкнян связи 
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епсарзи!а{е@ буре скрытый тип (данных) О Тип данных, опи» 
сание представления которого скрыто от пользователя. 
епсарзш!аНоп 1. инкапсуляция С1 Скоытие описания реали- 
зации объекта (например, модуля программы, типа данных) от 
использующих его модулей. 2. оформление пакета 0 При пере- 
даче между сетями, использующими разные протоколы,— до- 
бавление к пакету дополнительной управляющей информации. 
епсірһег шифровать 
епс1о$та ‘объемлющий П О программной конструкции, в. 
состав которой входит данная. 
епсіозіпе ссоре объемлющий контекст 
епсойе (за)кодировать 7 1. Преобразовывать данные в форму, 
в которой они хранятся илн передаются. 2. Выполнять опера- 
цию, обратную операции декодировать. Ср. Фесове 
епсгурНой шифрование (510сК епсгурііоп, ѕїгеат епсгурНоп) 
‚ епсгурНоп Кеу ключ шифрования 
епб 1. конец 1 Служебное слово, указывающее на конец 
программной конструкции (составного оператора или элемента 
описаний). 2. завершение, конец (выполнения процесса) 
` гепё-агоипа Боггом циклический отрицательный перенос, 
циклический заём. См. тж. Боггоз 
_ еп@-агони@ саггу циклический перенос, круговой перенос (0 
При сложении отрицательных чисел в дополнительном коде — 
перенос из самого старшего разряда в самый младший. 
епд-агоипа $5 циклический сдваг. См. сігсшаг ЗЫ 
епа о? Ше конец фаЁла; признак конца файла. Сл. тж. ЕОР 
епё-оѓ-їаре тагкег маркер конца ленты (1 Физическая метка, 
указывающая конец доступной для записи поверхности магнит- 
ной ленты. 
еп ої уоїцте конец тома; признак конца тома 
ей изег конечный пользователь С] Человек или организация, 
применяющие ЭВМ для решения собственных задач. 
еп} пеейия разработка, проектирование (как область зна- 
ний) (сотрщег-а14еЯ епріпеегіпе, Потап епутеейие, Кпо\ еее 
елоіпеегіпр, зоЙлуаге епсіпеегіпе) 
епосіпеегіпа Ите 1, время технического обслуживания, инже- 
нерное время 2, цикл разработки (вычислительной системы) 
епрапсеі улучшенный; усовершенствованный 
еппапсетепі 1. расширение Аппаратное или программное 
средство, обеспечивающее дополнительные возможности. 2. усо- 
вершенствование 
ЕМО см. епдиігу. спагасќег 
епацене ставить в очередь, Ср. белиеие 
епаийгу запрос 0 Элементарное обращение к системе упраз- 
ления базой данных или информационно-поисковой системе. 
елашту сһагасќег символ запроса 1 Управляющий символ 
‘протокола связи. В кодировке АЗСИ представлен числом 5. 
еп(ег 1. вводить данные 2. входить 1 Начинать выпол- 
нение программы или подпрограммы. 3. включать (в список) 
еп{егрг!зе даѓа разе 1. база данных предприятия 2. база дан- 
ных предметной области 
еп Ну сущность, объект [` Логически целостный элемент 
предметной области, информация о котором хранится в базе 
данных, (геяшаг еп{Шу, теак епу) 
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епу 1епННег идентификатор объекта 0 Элемент данных, 
однозначно определяющий объект внутри системы. В сетевых 
базах ланных соответствующее понятие называется ключ базы 
данных, в иерархических базах данных — 15М№, в расширенной 
реляционной модели — внешний ключ или суррогат, в языках 
программирования — указатель. 

зу г@аНол р связь сущностей 

епігу 1. элемент (каталога, списка, таблицы); статья (сло- 
варя} 2. вход; точка входа С] Начало выполнения программы 
мли процедуры. 8. ввод данных 4. статья 0 Элемент описания 
структуры данных в программе на языке КОБОЛ. (Баїсһ 
ету, Зайа епігу, іпдех епігу, оп-Ипе епігу, гето{е Баїсһ елігу, 
гетоќе јо епігу) 

епігу соп@ 101$ начальные условия; предусловия Г] Условия, 
которые выполняются или должны выполняться в момент начала 
выполнения (под)программы. 

епігу шегисНоп точка входа (7 Команда, с которой начи-' 
наєтся выполнение программы или процедуры. 

епігу 1аБе! имя (точки) входа. См. епігу пате 

ету пате имя (точки) входа [] Символическое имя, соот- 
ветствующее адресу точки входа. 

епігу роїпі точка входа, адрес (токи) входа [] Адрес команды 
или сама команда, с которой начинается выполнение программы: 
или процедуры. 

ету Нте момент входа 

епитегаќеб {уве перечислимый тип 2 Тип данных, заданных 
списком принадлежащих ему значений. 

епитегаНоп 1. перечисление 2. перечислимый тип. Си. епи- 
тегаѓіей {уре 

епуеіоре конверт 0 При передаче данных — дополнительные 
управляющие биты, обрамляющие ниформационные биты кадра 
сообщения. (ѕЌагі-ѕіор епуеюре, {еѕ! епуе!юре) 

епуігоптепё. 1. среда, условия (работы) 0 Программные 
средства, с которыми взаимодействует программа, и аппаратура, 
на которой она выполняется. ‘2. операционная среда. См. изег 
ва гоптепй 3. состояние, контекст [] Значения регистров и 
переменных программы, сохраняемые и восстанавливаемые при 
выполненни полпрограммы или при обработке прерывания. 
4. условия эксплуатации. 5. (командная) среда. См. сопипапё' 
епуігоптепі (сопитай@ епуігоптепі, ехесиНоп епуігоптепїі, ех- 
фегиа! епуігоптепі, Нагф\уаге епуігоптепі, іпіергаіей епүігоп- 
тепі, іпіегасйуе епуігоптепі, ргосгапттіпе епуігоптепі, геа|- 
їппе епуігоптепі, гип-Ите епүігоптепі, зоѓічғаге-беуеіор- 
тепё епуіготтепі, сойхаге епүуігоптепі, исег епүігол- 
теп!) | 

епуігоптепе Чт раздел окружения 0 В языке КОБОЛ —. 
часть программы, описывающая соответствие логических запи-- 
сей и структуры физических файлов, ЭВМ, на которой трансли- 
руется программа, и ЭВМ, на которой должна выполняться ра-` 
бочая программа. | 

БОЕ (еп ої е) «конец файла» 0 Управляющий скмвол, 
‘указывающий конец текстового файла. В коде АЗСИ представлен 
числом 26, Е 

БОТ 1. (епа ої ігапзтіззіоп) упразляющий символ «конец 
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передачи» (0 В коде АЗСИ представлен числом 4. 2. см. епї- 
`о{-ќаре тагкег 

ЕОУ см. епі ої уоїіите 

ЕРВОМ см. егаѕаріе ргодгатта е геай-опіу тетогу 

ЕО см. едца”! 

едчаі 1. равняться, быть равным 2. равный 

едча {у равенство 

едиа{е приравнивать, устанавливать равенство 

едиаНоп уравнение 

едиіуаїепсе эквивалентность Г] 1. Логическая операция: А 
эквивалентно В тогда и только тогда, когда А и В одновременно 
истинны  нли одновременно ложны. 2. В языке ФОРТРАН — 
расположение нескольких переменных в одном и том же месте 
ламятн. 

ЕВА см. егазе спагасег 

егаѕауіе ргобгалита Ме геай-опіу тетогу (ЕРКОМ) програм- 
‘мируемое постоянное запоминающее устройство, ППЗУ Ц ПЗУ 
содержимое которого можно. многократно изменять, стирая 
старые данные ультрафиолетовым облучением или электриче- 
ским способом и записывая новые с помощью специального. 
устройства — программатора. 

егазе стирать, удалять, уничтожать 0 Операция, делающая 
логически или физически недоступными файл, фрагмент текста, 
запись на магнитном носителе, группу данных. 

егаѕе спагасйег символ стирания, символ удаления 


Егаіоѕќһепеѕ ѕіеуе решето Эратосфена Алгоритм поиска 
простых чисел, обычно используемый для оценки быстродей- 
ствия ЭВМ. 


Е-герізіег см. ехіепѕіоп гесіѕќег 

егг см. еггог 

еггог 1. ошибка. Си. тж. Бис, ѓаш 2. погрешность (ађзоізіа 
еггог, аіїегіпр еггог,. соттоп еггог, сотріїе-ііте еггог, Фафа еггог, 
[аа еггог, ігатіпе еггог, һага еггог, һагӣҹаге` еггог, беге 
еггог, іпіегті епі еггог, тагсіпа! еггог, орега{ог еггог, рагИу 
еггог, ргораваїей. еггог, `‘гесоуегар1е еггог, гейаМуе еггог, гезо!и- 
Шоп еггог, гоипата еггог, гоцп4-оЙ еггог, зееК еггог, ѕеіесі еггог, 
ѕетапііс еггог, ѕедиелсе еггог, зеуеге еггог, 5011 еггог, ѕоЁітага 
еггог, зреПіпеє еггог, ѕупіасііса! еггог, ѕупіах еггог, іетрогагу 
нын тіле еггог, ігапѕіепі еггог, ігипсаіїоп еггог, ипгесоуега {а 
еггог 

еггог Бигз{ пакет ошибок Г] При передаче данных — групна 
ошибок, воспринимаемая как единая ошибочная последователь- 
ность (например, группа ошибок, в которой последовательные 
ощибочные элементы отделены менее чем тремя безошибочны- 
мн). 

еггог-сһескіпо собе код с обнаружением ошибок 

еггог софе код. ошибки 1 Сообшение об ошибке в виде числа. 

еггог сопбіНоп особая ситуация, исключительная ситуация 
См. ехсерНойп 

еггог-соггесИ па собе код с исправлением ошибок 

еггог-соггесНив сотоПег транслятор с автоматическим исправ- 
лением ошибок. | 

еггог- Че1есНпв. сое код с обнаружением ошибок 

еггог Фіабпоѕіїсз сообщения об ошибках 
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егсог Має признак ошибки 

еггог іпќеггарі 1. прерывание обработки ошибки 9, прерывание 
в результате ошибки г, А 

`еггог 108 журнал ошибок, файл регистрации ошибок С Файл, 
‚в который система записывает информацию о сбоях. 

еггог тезѕаре сообщение об ошибке = 

еггог-ргопе подверженный ошибкам, способствующий появ- 
лению ошибок 

еггог ргораваПоп распространение ошибки. См. тж. ргора- 
паїеа еггог | 

еггог ргофесНоп защита от ошибок 7 Действия для проверки 
правильности выполнения предыдущих спераций; контроль 
допустимости значений аргументов при входе в процедуру. 

еггог гайе частота (появления) ошибок р 

еггог гесоуегу восстановление прн ошибках С] Способность 
продолжать работу после обнаружения ошибки. 

еггоғ. гоціїпе программа обработки ошибок” 

ЕЅС см. езсаре сНагасег | 

езсаре 1. переход 0 При передаче данных -- изменение ин- 
терпретации передаваемых кодов: начало или конец управ- 
‚ляющей последовательности или переход к 
другому алфавиту. 2. выход. С] Завершение выполнення блока 
программы или работы в некотором ‘режиме. Пюскы езсаре, 
попіоскіпе езсаре) | 

езсаре сһагасіег 1, символ начала управляющей последова- 
тельности О Управляющий символ, указывающий, что следую- 
щие за ним символы должны интерпретироваться как команда 
для выводного или принимающего устройства. В коде АЗСИ 
представлен числом 27. 2. спенсимвол (1 Символ, указывающий, 
что следующий символ должен интерпретироваться как литера. 
Используется для задания управляющих символов в стр о- 
ковых константах. 

езсаре собе управляющий код. См. тж. езеаре. спагасйег 

езсаре Мот М Іеуеіѕ выход из М уровней вложенности 

езсаре Кеу клавиша выхода [7 Управляющая клавиша, ис- 
‘пользуемая для выхода из текущего режима работы. 

езсаре ѕефиепсе управляющая последовательность 0 После- 
довательность символов, используемая для управления вывод- 
ным устройством. 4 | 

езНта(е 1. оценка С Приближённое определение значения 
некоторой величины, выполняемое до точного вычисления её 
пли зависящих от неё величин. 2. оценивать 

ез На юг оценочная функция 

ЕТВ (еп0д-оЁ-4гапзпИз1оп Моск) управляющий символ кенца 
передачи блока [Л В коде АЗСИ представлен числом 23. 

Еһегпеё 1 Локальная сеть на основе протокола СЅМА/СР, 
разработанная в Хегох РАКС и принятая в качестве стандарта 
изготовителями микроЭВМ, 

ВТХ (епа оѓ ќехі) символ «конец текста» (7) Управляющий 
символ, указывающий на конец передаваемой информации. 
В коде АЗСИ представлен числом 3. 

еузімаѓе 1. вычислять (значение выражения) `2. иметь значе- 
ние 3. оценивать С Проверять соответствие предъявленным 
требованиям. 
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еуаїиайоп шисНоп оценочная функция 1 При поиске в 
пространстве состояний (например, в играх) — функция, ис- 
пользуемая для оценки возможных вариантов продолжения и 
выбора оптимального. варианта. 

еугп 1. чётный 2. равномерный 

етеп рагіїу проверка на чётность 1 Контроль чёт- 
‘ности, при котором контрольный разряд равен сумме по 
модулю 2 информационных разрядов. При этом общее число 
единичных разрядов чётно. Ср. ойӣ рагіїу 

еуеп событие (1 Условие, выполнение которого должно или 
может вызывать определённую реакцию программы или опера- 
ционной системы (например, получение сообщения, завершение 
обмена, выдача сигнала). (е еуепі, іпќеггирї еуепї, оуегіар- 
ріпа ечепіѕ, зірпіїсапі еуел{) 

еуеп-йгіуеп управляемый прерываниями, по прерываниям. 
См. 1пёеггирі-агіуеп 

еуепі Паб признак (наступления) события 0 В некоторых 
операционных системах (например, В5Х-11) — низкоуровневое 
средство синхронизации процессов, являющееся разновидностью 
семафора. 

гуепї {при тойе ввод с очередями, ввод с буферизацией (1 
В машинной графике — способ ‘организации взаимодействия 
с вводным устройством, при котором внешнее устройство не- 
зависимо от программы выдаёт данные, а программа буферизует 
их до Фактической обработки. Ср. гефиез{ 1прыиЁ тобе, зато!е 
ілриё тобе 

еуі (таррша обработка прерываний; обработка событий по 
прерываниям 

е7о!иНопагу ѕузїет развивающаяся система 

ехсеоНоп особая ситуация, исключительная ситуация 
Условия (обычно обнаружение ошибки), требующие прерыва- 
ния нормальной последовательности выполнения программы. 

ехсерНоп сопдіШоп особая ситуация, исключительная си- 
туация. См. ехсерНоп 

ехсерНоп Нап ег программа реакции на особую ситуацню, 
обработчик. особой ситуации 7 Программа, автоматически вы- 
зываемая при возникновении особой ситуацин. 

ехсерЧоп·һапайпо реакция на особую ситуацию; обработка 
особых ситуаций, обработка ошибок 

ехсһапве 1. перестановка (двух элементов) 2. обмен (инфор- 
манией) 3. смена, замена 

ехспаибеа Ме @15к съёмный диск, сменный диск. Ср. хей 
@1зк, Міпспеѕѓег 9:5К 

ехсіцѕіуе ОВ исключающее ИЛИ. Сл. ХОВ 

ехсіиѕіуе зейтепіз взаимоисключаюшие сегменты П Сег- 
менты перекрытий, которые не могут находиться 
в оперативной памяти одновременно. 

ехсіиѕіуе ‘изабе тойе монопольный режим 

ЕХЕ см. єехеспіе 

ехеспіе выполнять (программу, команду) 

ехеспіе опіу ргобгат программа без исходных текстов 

ехесиЙоп выполнение (программы, команды) (соПаќѓегаї ехе- 
сиНой, сопсиггепі ехесиНоп, @ігесї ехесиНоп, іпќегргеіуе ехе- 
сиНоп, геуегзе ехесиНоп) 
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ехесиНоп еп\тгелтел условия выполнения программы, 
среда выполнения программы 
° схеснНойп Ите 1. время счёта, См. тж. СРО тг, еарзей 
Ише 2. время выполнения. 

ехесы{уе 1. диспетчер; управляющая программа. См. $и- 
регуіѕог 2. операционная система. Сл. орегайпб зуз4ет: (геа1- 
те ехеси уе, геѕійепі ехесиИ\уе, їїте-ѕпагіпо ехеси уе) 

ехесиНуе дігесїуе обращение к операционной системе, опе- 
рация операционной системы. Си. зирегу!зог саЙ 

ехесиНуе їпзітисбоп команда операционной системы Г] При- 
вилегированкая команда, которая может выполняться только 
в режиме операционной системы. 

ехесиНуе тобе привилегированный режим, режим опера- 
ионной системы 2 Режим работы процессора, в котором разре- 
шено выполнение всех или части привилегирован- 
ных команд. 

ехеси уе ге еп резидент операционной системы 7 Часть 
операционной систем ы, постоянно находящаяся 
в оперативной памяти. 

ехесиНуе зирегуіѕог управляющая программа операционной 
системы; операционная система. Си. тж. орегайпа ѕуѕќета, ѕи- 
регуіѕот 

эхесиНуе сует операционная система. Сл. орегаНпе 
ғузќет 

ехесийуе ѕузќіет Шу системная сервисная программа 

ЕХЕ Не загрузочный модуль, файл типа ЕХЕ. См. тж. 
1028 тойше 

ехегеіѕег программа тестирования; система тестирования 

ехнаиз{е4 агоитепі исчерпанный параметр С] При переборе 
с воэвратами в языке Пролог — параметр, все варнанты значе- 
ния которого проанализированы. 

ехһацѕ уе зеагсй полный перебор 

ех{ 1. выход 1 Завершение выполнения (под)программы 
нли цикла. 2. выходить 

ехії сопаїНопѕ 1. условия выхода (из цикла) 2. постусловня. 
Г] Условия, выполняющиеся. после выхода из подпрограммы. 

ехшасНой исключающее ИЛИ. См. ХОВ 

ехрапй расширять 1 Увеличивать возможности программы 
или вычислительной системы, вводя в неё дополнительные. ком- 
поненты. 

ехрапѕіоп Виз шина расширения Шина для подключения’ 
дополнительных устройств, 

ехрегї зуз4ет экспертная система’ Прикладная система 
искусственного интеллекта, включающая базу знаний, — 
набор взаимосвязанных правил, формализующих опыт специа- 
листов в некоторой области, и механизм вывода, по- 
зволяющий на основании правил и предоставляемых пользова- 
телем фактов распознать ситуацию, поставить диагноз или дать 
рекомендацию для выбора действия. 

ехрапаНой асі йез средства обоснования, средства объ- 
яснения 01 Средства экспертной системы; поз- 
воляюшне пользователю получить информацию. о фактах и 
правилах, использованных при выводе некоторого утвержде- 
ния, 
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ехрИ<!{ явный, явно заданный 

ехріойей уЇем покомпонентное изображение, изображение по 
частям 

ехропепі 1. порядок 0 Часть представления числа с плаваю- 
щей запятой, указывающая положение запятой. 2. степень, пока- 
затель степени 

ехрогќеа экспортируемый (01 О переменной, константе, типе, 
процедуре или другом программном объекте, которые опреде- 
лены в данном модуле и могут быть использованы в других моду- 
лях. Ср. ітрогѓеа 

ехрогі 115. список экспорта 1 В описании модуля — список 
определённых в данном модуле имён, которые могут быть ис- 
пользованы в других модулях. 

ехргеѕзіоп выражение Элемент программы, вырабатываю- 
щий значение. См. тж. ѕїаїіетепі (аоѕоїиіе ехргеѕѕіоп, агііћте- 
с ехргеѕѕіоп, ВооЇеап ехргеѕѕіоп, сопзіапі ехргеѕѕіоп, Іорісаї 
ехргеѕзіоп, геријаг ехргеѕѕіоп, ѕіаііс ехргеѕѕіоп) 

ех{еп4е4 АЗСИ расширенный код АЅСІ! Г] Восьмиразрядный 
код для представления текстовой информации, совпадающий 
с кодом АЗСИ для символов с кодами от 32 до 127, См. тж. 
АЗСИ 

ехќепбед ВасКиз-Маиг Югш расширенная форма Бекуса -- 
Наура, расширенная БНФ 0 Способ описания грамматик для 
определения синтаксиса языков программирования, Расшивен- 
ная БНФ отличается от БНФ более удобными средствами записн 
повторяющихся н необязательных компонент. 

ехіепбей-ргесізіоп с повышенной точностью @ О числах, 
представляемых несколькими машинными словами, и об арифмг- 
тических операциях над ними. 

ех4епз Не расширяемый, открытый 0 О системе, допус- 
кающей введение новых компонент или конструкций, кото- 
рые в дальнейшем могут использоваться так же, как встроен- 
ные. 

ехеп Бе аФагез пя адресация с расширяемым адресом, 
расширенная адресация 0 Способ указания объекта в сети 
ЭВМ, при котором адреса могут иметь различную длину, что 
позволяет неограниченно добавлять адресуемые элементы и 
отражать их структуру. Ср. Нхед-Шепв адгезии. См. тж. 
Һіегагсһісаі абагеѕѕіпс 

ежеп Ве Іапонаде расширяемый язык О Язык, допускающий 
определение новых конструкций. 

ехіетзіЫе пофаНоп расширяемая нотация 

ехќепѕзіЫіе зуфах расширяемый синтаксис 

ехіепѕіоп гесіѕіег регистр расширения; регистр младших 
разрядов (при умножении чисел с плавающей запятой); регистр 
старших разрядов (при умножении целых чисел) 1 Дополни: 
тельный регистр арифметического устройства, используемый для 
размещения результата умножения. 

ехіепі 1. экстент 0 Непрерывная область на диске. 2. диа- 
пазон; протяжённость 

ех{егпа! агИйтеНс (дополнительный) арифметический про- 
цессор | 

ех(егпа! феста! неупакованное десятичное (число). См. тж: 
ипраскеЯ десітаі гергезет(аНоп 
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ехіегпаї беїау простой по. внешней причине 

ехќегпаї епуігопғпепі условия эксплуатации 

ехќегпа{ е внешний Файл [] В языке Паскаль - - перемен- 
‘ная типа файл, связанная с некоторым файлом операционной 
системы. Ср. їпѓегпаї е 

ежегпа! ігартепіайоп (внешняя) фрагментация. См. тж, 
гаател(аНоп 

ехіегпаї іпќеггирё вкешнее прерывание; прерывание от внеш- 
него устройства 

ехіегпаї кеу внешний ключ (7 В реляционных базах данных -- 
недоступный пользователю системный атрибут, уникально иден- 
тифицирующий кортеж. См. тж. зп у 1епНег 

ехќегпаї [аЪе! внешняя метка 1 Метка, определённая в дру- 
гом модуле программы. 

ехќегпаї тетогу внешняя память, внешиее запоминающее 
устройство. См. Баста зфогаве 

ехіегпаі пате внешнее имя. См. тж. ехќсгпаї зутбої 

‚ежегпа! регогтаясе фактическое быстродействие [] Быстро- 
действие с точки зрения прикладной программы, определяемое 
быстродействием процессора и периферийных устройств, на- 
кладными расходами операционной системы и системы програм- 
мирования. Ср. іпіегпаї регіогтапсе. 

ехќегпаі геегепсе внешняя ссылка 1 Использование внеш- 
него имени. См. тж. ехіегпа! ѕзутіої 

ехїегпаї гергезетаНоп внешнее представление [] Представ- 
ление данных в форме, пригодной для прочтения человеком. 

єхіегпаі зспета внешняя схема О Схема, описывающая 
базу данных или её часть с точки зрения прикладной программы 
или пользователя. 

ехієгпаї ѕогі внешняя сортировка (0 Сортировка с примене- 
нием внешних запоминающих устройств. Ср. іпіегпаї зогё 

ехіегпаї зрес{НсаНоп внешние спецификации. См. тж, зрес- 
1НсаНоп 

ехќегпаї зіогаве внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство. См. Баскіпб зѓогаве 

ехіегпаї зутЬо! внешний символ (01 Имя или метка, опреде- 
лённые в другом модуле программы и значение которых опреде- 
ляется при компоновке. 

ехіегпаї ѕутһої сНопагу словарь внешних символов (П. 
Часть объектного или загрузочного модуля, описывающая опре- 
„делённые или использованные в нём внешние символы. 

ехігасї 1. выделять. (например, часть машинного слова для 
о” спераций) 2. выбирать, извлекать (часть записей 

айла, 


Г 


` Васе 1. начертание шрифта. См. {уре {асе 2. очко (литеры на 
шрафтоносителе) | 

Ѓасе-спапре сһагасќег символ смены начертания шрифта С" 
Управляющий снмвол печатающего устройства, указывающий 
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варнант начертания шрифта для печати последую- 
ШИХ СИМВОЛОВ. 

ЧасИИу 1. (чаще р/) средства 2. линия связи 

ВасѕітИе 1. факсимиле 2. факсимильная связь 

басіог 1. коэффициент; множитель 2. фактор 3. разлагать 
на множители (Ыіоскіпи Ѓасќог, еЙйптаНоп Табог, 1оайіпа 
Засог, г@юосаНоп Їасіог, зсаїе Габфог, зсаЙпя Гасфог) 

Ёасїогізайоп 1. разложение на множители; вынесение за 
скобкн 2. факторизация 

ќай 1. отказывать; выходить из строя 2. выдавать «неуспех» 
(о процессе решения подзадачи при переборе с возвратами) 3. не 
выполняться (о логическом условии); быть ложным (06 итверж- 
дении) 

Ѓай-заѓе ѕузіет ошибкоустойчивая система, отказоустойчи- 
вая система (7 Система, сохраняющая полную работоспособ- 
ность при. сбое. или ошибке. 

121-50 зуѕїет система с амортизацией отказов 0 Система, 
способная сохранять частичную работоспособность при сбое 
нли выходе из строя части оборудования. 

ЇаПиге отказ; выход из строя; сбой; фатальная ошибка Сл. 
тж. Фаќаї еггог, ий 

Гаиге ассеѕѕ обращение в результате сбоя 

ѓаПБаск переход на аварийный режим [] Изменение режима 
работы илн изменение конфигурации системы для нейтрализа- 
цин неисправности. 

1215е 1. ложный 2. вложь» (логическое значение) 

{аізећооа ложность 


фапШу семейство 0 1. Совокупность объектов, имеющих об- 
щие черты. 2. Совокупность продуктов или средств, частично 
совместимых между собой: ЭВМ, операционных систем, языков 
программирования. 

Таг ріапе задняя плоскость О В машинной графике — 
плоскость, ограничивающая отображаемый объ: 
ём со стороны, удалённой от точки наблюдения. Ср. пеаг 
рѓапе 

Ѓаѕїі Ғоцгіег ігапѕѓогт (ЕРТ) быстрое преобразование Фурье, 
ЂПФ 

{а еггог фатальная ошибка 1 Ошибка, при которой не- 
возможно продолжение выполнения. программы. 

фаег Не исходная версия (основного) файла; исходный 
файл. Си. тж. Ше ирдаНпя 

фа ег поде родительская вершина. Си. рагепі плоде 

фаШег ѓаре исходная лента 


аа ошибка; отказ; неисправность [] Частичная или полная 
потеря работоспособности или неправильное функционирование, 
Термин “Таз”. подразумевает проявление ошибки, а “еггог” —, 
причину ошибки. ` 

Гаи яти!а юг имитатор ошибок 

ѓаші{-{оїегапі зуѕѓет ошибкоустойчивая система, отказоустой- 
чивая система 0 Система, способная сохранять работоспособ- 
ность после сбоя, ошибки или выхода из строя части оборудова- 
ния. См. тж. ГаЙ-зае ѕуѕїет, (2-50 ѕуѕќет 

тах см. 1асйтИе 
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ЕС см. ќопі-спапбе спагасіег 

РОВ см. йе деѕсгірйоп Боск 

{еа{иге ежмгас|оп выделение признаков (в распознавании об- 
разов) 

{ее 1. подача [] Перемещение бумаги в печатающем устрой- 
стве, перфоленты или перфокарт в считывателе или перфораторе. 
2. устройство подачи 3. подавать (саг їеей, си{ огт ѓееӣ, сиё 
зпееЁ {ее4, Гогт Тее4, ігісііоп Ѓеед, Ппе {ее4, рарег {ее4, ѕһееЁ 
їееӣ, эргсскеї {ее4, їгасіог ѓееа) 

Ѓеедег устройство подачи. См. тж. Ёеа 

Гега рИсп интервал строк 

#еїсһ выбирать 1 Находить и считывать элемент данных или 
программы из внешней памяти в оперативную или из оператив- 
ной памяти в регистр процессора. 

Ѓеїсһ сусіе цикл выборки Шаг обработки команды про- 
цессором, в течение которой операнд или команда считывается 
из оперативной памяти в регистр процессора. 

кН Нте время выборки, время считывания 

ЕР см. югш Ѓеей 

ҒЕТ см. 125 Ғоигіег ќгапѕѓогт 

РІВ см. Ше {4епіїйсаіоп Боск 

Еіоопассі _ питЬег$ числа Фибоначчи, последовательность 
Фибоначчи [] Последовательность, в которой каждое число, 
начиная с третьего, является суммой двух предыдущих. 

Еіропассі ѕеагсћ поиск делением по числам Фибоначчи (0 
Метод поиска, отличающийся от метода двоичного поиска тем, 
что область понска делится в точках, являющихся числа- 
мн Фибоначчи. 

Не! поле 0 1. Поименованная часть структуры данных или 
записи; элемент данных. 2. Часть экрана, бланка, 
печатного документа или носителя данных, предна- 
значенная для определённого использования. 3. Часть сообще- 
ния, группа разрядов машинной команды или мащинного слова, 
обрабатываемые отдельно. (айагеѕѕ Не!4, аірһапитегіс Йе!4, 
агоитепё Йе!4, сһагасќег Йе!4, даќа Не!4, аегіүеа Не!4, дезНпа- 
боп Не!4, аіѕрІау Неа, їіхей-Іепоіһ Не4, Нав Неа, іпѕігисііоп 
Пе, кеу Неа, Іабе! Не!4, питегіс Не! 4, орегапа Не!4, орега оп 
Пе! 4, ргоќесіеа Неа, ѕіспеа Неа, зоигсе Не!4, {ас Не!4, ипрго- 
Еесіеа Не!4, уага Бе Не, уагіаЬ1е-Іепеіһ Не!4, уагіапі Не!) 

Йе!4 спапеег наладчик О Специалист, ремонтирующий или 
устанавливающий оборудование, проданное фирмой. 

Не ехігасіог операция выборки значения поля записи 

Неа татК метка поля, ограничитель поля. См. тж. Неа 3. 

Неа заесНоп выбор поля, выделение поля. См. тж. еа 2, 

ЕЕЕО см. Нгѕі-іп, ЙгеЕ-ои? 

РУРО аісогіінт последовательный алгоритм, алгоритм типа 
«первым пришёл — первым вышел» 

ЕТЕО 1131 (простая) очередь. См. диене 

РЕТРО ргосез {ия обработка в порядке поступления 

ЕТЕО диенце (простая) очередь. См. анеие 

ННЋ-бепегайоп сотриѓег ЭВМ пятого поколения. См, тж. 
сетриѓег сепегаоп, ННп-репсгайоп ргојосі 

ЯНЬ-сепегаНоп ргојесі проект ЭВМ пятого поколения П 
Японская государственная программа разработки ЭВМ нового 
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ткпа. Проект предполагает интегрированную разработку аппа- 
ратуры и программного обеспечения, аппаратную поддержку 
методов логического программирования для искусственного 
интеллекта, аппаратную поддержку систем управлення базами 
данных и базами знаний, применение сверхбольших интеграль- 
ных схем (СБИС) н большого числа элементарных процессоров, 
развитые средства обработки и синтеза звука и изображений, 
применение естественного языка. Е 

Нриге цифра ай 

Ше файл 1. Последовательность или множество однотип- 
ных записей. 2. Понменованная целостная совокупность данных 
на внешнем носителе. (ассоипііпо Ше, асИуе Ше, атепітепіз Ше, 
атсһіуеб їе, ђаскир Ше, Басв Ше, сһаіпей їе, спапае Ше, 
соттапа Ше, сопНецоц$ Ше, даа е, деаа е, безііпаноп 
11е, деаЙ Ше, ЗН!егеп а! Ше, бігесї-ассеѕѕ е, дігесі е, 915К 
Пе, аіѕріау Ше, ЕХЕ Не, ехіегпа! Ше, ѓаќпег Ше, Ихед-[епа 
гесог@ е, Паї Ше, Шу уееЯ е, Ипазе їе, іпдехеа Ше, 
їпбех Ше, іпаігесі Ше, 1приё Ше, іпіегпа! Не, іпуегіеа Ше, 
іоЬ Не, {оцгпа! Ше, Нок Ше, ]осКеЯ іе, тлапу-гееі {Ше, таѕіег 
Пе, ти -тее] е, ши уосшите Ше, орјесі е, ошриё іе; 
ргоШе Ше, ргоїесїеа Ше, гапдот #е, гесізіег Не, геаНуе Не, 
уето{е {Ше, зевтепё діѕріау Ше, ѕертепі Ше, ѕедцепііаі е, 
знагеа Ме Ше, зһагеађіе итабе Не, ѕоп {Ше, зоигсе Ие, зресіаї 
#Пе, зроо! Не, зуарр!ие Ше, фаре їе, {етрогагу Ше, 4ехЁ Ше, 
{игеадед Ше, їгапѕасііопѕ е, ирдаќе Ше, уігіцаі е,. уса Ше 
е, хогКк Не) 

Ше а@гез пи метод доступа. См. ассеѕѕ тео 

Не аПосаНоп размещение (записей) файла 0 Выделение 
файловой системой пространства на внешнем устройстве для 
записей файла. 

Ше айгібриќе атрибут файла 1 Характеристика, описываю- 
тая файл: имя, размер, метод доступа, длина записи и др. 

Не беѕсгірйоп Боск (ЕОВ) блок описания файла [] Струк- 
тура данных, содержащая атрибуты файла и указы- 
ваемая как параметр при обращении к нему. 

Ше деуісе файловое устройство, устройство с файловой струк- 
турой 0 Внешнее запоминающее устройство, данные на котором 
организованы в виде файлов. | 

Ше Фтесюгу каталог файлов. См. тж. тес‘ югу 

Не @ісроѕійоп диспозиция (0 Параметр закрытия файла, 
определяющий действия, выполняемые над файлом после его 
закрытия: удаление, вывод на печать, сохранение. 

Ше еуей? обрашение к файлу; транзакция, обработка зап- 


оса 

е 1бепійсабоп Ыоск (РТВ) блок определения файла. См. 
тж. Ше деѕсгірНоп Ыоск 

Не Табе! метка файла [] Управляющая запись в начале файла: 
на магнитной ленте, содержащая его имя и атрибуты. . 

Ше Тост захват файла С В многозадачных ‘системах и 
локальных сетях — средство повышения надёжности файловой: 
системы, позволяющее запретить обращение к одному файлу от 
нескольких задач одновременно. При. открытии одной задачей. 
файл или его часть становятся временно недоступными для других, 
задач. Ся. тә. гесог@ 1юс пя А 
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пе таіпќіепапсе сопровождение файла [П Периодическое 
создание резервных копий и реорганизация осно в- 
ного файла для обеспечения более эффективного поиска и 
внесения изменений. 

е тапарег файловая система. См. Ше ѕуѕіег 

Ше пате имя файла | 

Те огӯапізаНоп организация файла П 1. Метод доступа, 
применимый к данному файлу. 2. Физическое. представление 
записей файла и их расположение на внешнем устройстве. 

е оуегНом агеа область переполнения 0 Ё файловых сис- 
темах со статическим распределением дискового пространства — 
область диска, в которую помешаются записи файла. после за- 
полнения первоначально выделенного ‘для него пространства. 

Ше ргоесНоп 1. защита файла 0 Аппаратные или программ- 
ные средства для предотвращения. внесения изменений в файл. 
2. атрибуты защиты О Атрибуты файла, указываю- 
щие операции, разрешённые над файлом для различных групп 
пользователей. 

Не диаЙНег управляющий параметр файла, ключ файла П 
В командных языках операционных систем фирмы РЕС — пол- 
параметр командной строки, относящийся к одному файлу. 

ег 1. файловая система. См. Ше зубет 2. сервисная про- 
грамма работы с файлами 

Не зесигИЙу защита файла, ограничение доступа к файлу 0 
Программные средства, предотвращающие несанкционированный 
доступ к информации в файле. 

е зегуег файловая станция, файловый процессор [] Спе- 
‚циализированный узел локальной сети, управляющий внешними 
запоминающими устройствами большой ёмкости и обеспечиваю- 
щий хранение общих файлов и доступ к ним для других узлов 
сети. 

Пе ѕїсте файловая система; файловая память 1 Часть вне- 
шних устройств н программ операционной системы, обеспечи- 
вающая хранение данных и программ в виде файлов, в отличне от 
внешних устройств, используемых системой управления вир- 
туальной памятью. 

Не ѕуѕіет файловая система 1 1. Часть операционной сис- 
темы, обеспечивающая выполнение операций над файлами. 2. 
В операционной системе УМГХ — файлы, каталоги и управ- 
ляющая информация, записанные на диске. В системе ЧМІХ 
понятию «файловая система» соответствуют оба толкования. 

е. ирдаНио ведение файла [П Внесение рабочих изменений 
в Файл, содержащий информацию о предметной области. Ин- 
формация хранится в основном файле, изменения опи- 
сываются файлом изменений. На основании исходной 
версии файла и файла изменений создаётся новая 
версия файла. Исходная и новая версии могут сохранять- 
ся под разными номерами версий. См. тж. Їаіпег е, зоп е 
` И ғагіаМе файловая переменная, переменная типа файл 

НИпе запись в файл, занесение в файл; учёт 

НИ 1. заполненне, роспись. См. тж. спагасіег НИ 2. закраши- 
вание, закраска[] В машинной графике — заполнение связной 
области одним цветом или шаблоном. 3. заполнять, расписывать 
4. закрашивать (Боип4агу #11, свагасќег ИИ, тетогу #11, его НИ) 
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11-агеа айгіриќе атрибут закрашивания О В машинной 
графике — параметры закрашнвания участка поверх- 
ности: цвет, шаблон и способ выделения границ. 

НИ сһагасіег символ-заполнитель [Г] Символ, заполняю- 

ве незначащие позиции внутрн записи. См. тж. рай сһагас- 
ег 
‚ ВЦег символ-заполнитель. Си. НИ спагасіег 
‚ ег 1. фильтр [] В операционных системах типа УМХ — 
программа, получающая все данные из входного потока и вы- 
водящая все результаты в выходной поток. Последовательность 
фильтров образует конвейер. 2. фильтр, шлюз Г] Средет- 
ва, обеспечивающие связь двух однотипных локальных сетей. 
Фильтр выполняет приём пакетов из одной локальной сети, их 
буферизацию и пересылку в другую локальную сеть. Ся. тж. 
59 4е, баіемау 

Йпаіпа факт, заключение 0] В экспертных системах — про- 
межуточный вывод, полученный на основе базы знаний и задан- 
ной ` пользователем информации. 

г іпдех детальный индекс, вторичный индекс. См. зесопдагу 
пех 

НаНе- 40 егепсе тело метод конечных разностей, конечно- 
разностный метод. 

Напі е-еіетепі теіой проекционный метод, проекционно- 
разностный метод 

Ппіќе зеё конечное множество 

Нпїе-ѕѓаќе ашіотаіоп конечный автомат 0 Автомат с ко- 
нечным числом состояний. См. тж. ашіогтаіоп 

Ипіѓе-ѕќаќе огап таг грамматика с конечным чиелом состоя- 
ний, автоматная грамматика, регулярная грамматика. См. 
гершіаг сгаттаг 

Нпе-ѕѓаіе тасћіпе конечный автомат. См. Нпіќе-зіаіе аціо- 
таѓоп 

ЕІМОЈЕО (Еігѕі-1п-Моі-Оѕед-Еігѕі-Оиі) метод БІМОЕО. См. 
тж. 1еаз{ гесепіїу изе@ гетоуаї 

Игтууаге 1. микропрограммное обеспечение, микропрограм- 
мы 2. программа, записанная в ПЗУ, «зашитая программа» 
3. микропрограммный 

Нгз НЕ метод первого подходящего [] Метод распределения 
памяти, при котором по запросу на блок памяти выделяется 
первый блок в списке свободной памяти, размер которого больше 
или равен запрошенному. Ср. безі й 

Нг$-депегаНоп сотриег ЭВМ первого поколения. См. тж 
сотриіег депегаНоп 

геі, Игзё-онЕ (ЕТЕО)-в порядке поступления, «первым 

‚ пришёл — первым вышел» [С] Об алгоритмах обслуживания 
запросов или рассмотрения альтернатив в порядке поступления. 

Нгз{-1еуе1 а@@гезз прямой адрес. См. @ігесі а@9гез$ 

Ягз погта! Гога первая нормальная форма (отношения 
реляционной базы данных) П Отношение, каждое значе- 
ние атрибутов которого является простым значением; прямо- 
угольная таблица, в которой в каждой клетке размещено ровно 
одно значение, элементы каждого столбца относятся к одному 
типу и отсутствуют одинаковые строки. 

Игз-огфег іоріс исчисление предикатов первого порядка. 
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Нх 1. исправление (ошибки в программе или неисправности 
устройства) 2. исправлять 3. фиксировать, закреплять (1 При- 
сваивать программе или блоку данных неизменяемое в- дальней- 
шем положение в памяти. 4. делать резидентным 

Нхеа 1. фиксированный С Об элементе данных, положение и 
размер которого не меняются. 2. резидентный. См. геѕідепї 

йхеб агеа фиксированная область [] Область памяти, поло- 
жение и размер которой не изменяются. 

Яхей 415К фиксированный диск С 1. Несъёмный диск. 2. Дис- 
ковое запоминающее устройство с несъёмным носителем. 

Нхе@-1огт фиксированного формата. См. Йхед-Ѓогтаё 

Нхед-їогтаё фиксированного формата `1 О представлении 
данных или предложений языка, при котором каждый элемент 
располагается в поле фиксированной длины. 

Нхей-Неа@ @їѕк диск. с фиксированными головками 0 Дис- 
ковое запоминающее устройство, в котором для каждой дорожки 
носителя имеется отдельная головка чтелия-записи; при обра- 
щенни к диску головки не перемеща:отся. 

бхе-Іепсіһ аЧ@гез${пр адресация с фиксированной длиной 
адреса О Способ указания объекта в сети ЭВМ, при котором все 
адреса имеют одинаковую длину. Применяется в локальных се- 
тях с ограниченным числом равнодоступных узлов. Ср. ехїепзіБ!е 
аЧагез пи 
° Нхед]епе Не! поле фиксированной длины 

- Нхед-1епбИ гесог@ 1. запись фиксированной длины ([] Запись 
файла, в котором все записи имект одну и ту же длину. 2. запись 
постоянной длины [1 Запись, длина которой не изменяется. 

Нхей-Іепсён гесөга е файл с записями фиксированной дли- 
ны 

Нхей-роїпі пштђег число с фиксированной запятой; целое 
число. См. тж. аѕѕитей деста! рот 

Нхед-ротЕ Е. представление чисел с фиксиро- 
ванной запятой Представление в виде целых чисел или чисел 
с подразумеваемой запятой. е 

Нхей геќепїоп фиксированное членство. См. тж. геепНоп 

Пхеа гоиНия фиксированная маршрутизация 0 Метод мар- 
шрутизации пакетов или сообщений сети передачи данных, при 
котором решение о выборе маршрута. определено заранее и не 
зависит от состояния сети. Ср. адарНуе гоиН пс 

Нав `1. признак, флаг 7. Одноразрядный регистр или логиче- 
ская переменная, отражающие выполнение илн невыполнение 
определённого условия. 2. разделитель кадров, ограничитель 
кадра. См. Наб ѕедиепсе 3. помечать, отмечать (саггу Нав, еггог 
Нав, еуепі Пас, ргосеззог Павѕ, 2его Пар) 

Наз Ш разряд. признака; признак 

Нас Не! поле признака 

Наб расе титульный лист. См. Баппег расе 

Пас ѕедиепсе разделитель кадров, ограничитель кадра П 
В протоколах передачи данных Х. 25, ВЕС и НРЕС — стандарт- 
ная синхронизирующая · последовательность (01111110), начи- 
нающая и заканчивающая передачу кадра. 

Наѕћіпе мигание. См. БИК 

Наї аЧагезь! та простая адресация 1 Способ указания объекта 
в сети ЭВМ с помощью идентификатора, не имеющего внутренней 
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структуры. Ср. №Мегағсһісаі аб@гез тя. См. тж Нхеб-Іейаіћ 
адагез тя 

Нае@ ріойег планшетный графопостроитель  Графопо- 
строитель, рисующий изображение на бумаге или плёнке, разме- 
шённой на плоской поверхности. 

Паё е плоский файл 1 Файл, состоящий из записей одного 
тила и не содержащий указателей на другие записи; двумерный 
массив (таблица) элементов данных. 

Па огарн плоский граф (0 Граф, который можно изобразить 
на плоскости таким образом, что его вершинам соответствуют 
разные точки и рёбра не пересекаются. 

Науог объект 0 Конструкция языка Лисп, предназначенная 
для объектно-ориентированного программирования. 

Нех!е агтау массив с переменными границами 

ПехіЫе @13К гибкий диск, дискета. См. Норру @3Е 

И скег (нежелательное) мерцание 

Нрру 45К 1 Двухсторонкяя дискета, каждая сторона кото- 
рой независимо используется как односторонняя дискета. 

Поаі функция, преобразующая целое число в эквивалентное 
число с плавающей запятой 

Поаїїпе-роіпі агИйтейс 1. арифметика с плавающей запятой 
С Операции над числами в представлении с плавающей запятой. 
2. процессор с плавающей запятой. Сж. ПозНив-роштЕ ргосеѕѕог 

ПоаНпя-ро!п 1писНойп команда ‘олерапии над числами 
с плавающей запятой 

Ноайпи-ропЁ побаНоп запись в форме с плавающей запятой, 
экспоненциальный формат. См. тж. ѕсіепіїйё поаНоп 

ПоаНиб-ротЁ питбег число с плавающей запятой. См. тж. 
ПоаНив-рой гергеѕепіайоп 

ЙоаНпа-рош{ раскабе пакет программ для выполнения опе- 
раций над числами с плавающей запятой 

ПоаЧпе-роіпё ргосеззог (арифметический) пропессор с пла- 
вающей запятой, «плав-процессор» 1 Сопроцессор для выпол- 
нения операций над числами с плавающей запятой. Си. тж. 
соргосеѕѕог 

Поаіїпс-роїпі гергеѕепіайоп представление чисел с гплаваю- 
щей запятой Г] Представление чисел. в виде двух полей фикси- 
рованной длины: порядка и мантиссы; мантисса содержит зна- 
чащие разряды, а порядок указывает положение запятой отно- 
сительно первого разряда мантиссы. 

Поодіпе лавинная маршрутизация 0 Метод маршрутизации 
пакетов и сообщений сети передачн данных, при котором узел, 
принявший сообщение, передаёт его всем связанным с ним узлам. 

Норру @15К гибкий диск, дискет(а), флоппи-диск 1 Носитель 
внешнего запоминающего устройства в виде диска из полимер- 
ной плёнки с магнитным покрытием, заключённого в плотный 
бумажный или пластмассовый конверт с прорезью для доступа 
головок чтения-записи. Ср. Паг@ @іѕк Р И 

РЬОР$ (ПоаНпя-рошЁ орегаМолз рег ѕесопі) операций е 
плавающей запятой в секунду (единица измерения скорости про 
цессора) 

Позспагі блок-схема 

Нолуснагй зутфо! элемент блок-схемы (1 Графическое изо- 
браженне вершины блок-схемы, форма которого указывает тип 
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соответствующего ей действия (вычисление, проверка условия, 
обмен). 

Поту сопіго! управление потоком данных О В сети передачи 
‘данных — операцин для предотвращения переполнения оче- 
редей и буферов. 

Пот артат блок-схема 

ЕХ (НН ехспапое иу) программа копирования файлов 
с преобразованием форматов 

те см. Тогтай 

®4ег папка Г] Термин, используемый для обозначения 
каталога текстовых файлов в системах, ориентированных 
на неподготовленного пользователя (например, в система к 
подготовки текстов). 

юпЁ шрифт © Набор литер определённого размера, стиля и 
начертания, б 

їопі-спапсе спагасег символ смены шрифта О Управляющий 
символ печатающего устройства, указывающий шрифт для пе- 
чати последующих символов. 

їопі гес(їсіе знакоместо 1 Прямоугольный участок поверх- 
ности вывода (экрана дисплея или бумаги), в котором размеща- 
‘ется одна литера. 

їооіргоої ошибкоустойчивый, ‘защищённый от неумелого поль- 
зования 0 О программе, которая не прекращает работать, но 
и не выполняет необратимых действий (например, удаления 
файлов) при вводе бессмысленных команд или данных. 

{ооїег нижний колонтитул. См. расе юоег 

гы 4еп запрещённый, недопустимый (7 О значении данных 
или команде, использование которых в данном контексте бес- 
смысленно. 

Ѓѓогергоппӣ 1. приоритетный Г] О выполнении задания с боль- 
шим приоритетом. 2. передний план О Часть изображения, рас- 
положенная ближе к точке наблюдения и закрывающая другие 
его части. 

огеагоипа соїог цвет символа 1 Цвет точек растра, образую- 
щих изображения литеры на экране дисплея, в отличие от цвета 
фона, который имеют остальные точки знакоместа. 

огесгоип@ ргосезз приоритетный процесс. Ср. Баскагоипа 
ргосевѕ 

ѓогергоипа ргобгат приоритетная программа 

Ѓѓогеісп Тюгта{ «чужой» формат О О дисках или магнитных 
лентах, размеченных для другой операционной системы или 
другого типа устройства. 

огешп Кеу внешний ключ 

Ѓогеѕї лес [П Совокупность деревьев; удаление корневой 
вершины превращает дерево в лес. 

юг ветвление; порождение параллельного процесса 

югт 1. форма; формат 2. страница (распечатки или печатного 
документа) 3. бланк (Васкиз-Маиг ѓогт, Васкиѕ погта! огт, 
соп]иеНуе погтаі {огт, сиё ѓогт, ехіепдеа ВасКиз-Маиг {огт,. 
Ятзё погта| ѓогт, ѕесопі погтаі ююгт, ѕепіепііаі огт, Віга 
погтаі їогт) 

югта| рагатеег формальный параметр 2 Обозначение пара- 
метра в заголовке и теле процедуры. 

Тогтаі эрес НсаНоп формальные спецификации, формальное 
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описаниеС1Спецификанин, выраженные с помощью формально оп- 
ределённого языка спецификаций. Формальные спе-` 
цификации могут быть использованы для автоматической про- 
‘верки правильности программ и автоматической генерации тестов. 

Тогтай 1. формат Способ расположения и представления 
данных в памяти, в базе данных или на внешнем носителе. 2. 
разметка’ диска, формат диска С1 Способ разбнения поверхности 
носителя на адресуемые элементы (дорожки и сектора). 3. формат 
записи (0 Соответствие между битами данных и изменением на- 
магниченности поверхности носителя. 4. форматировать © Раз- 
мещать данные в соответствии с предписанным форматом. 5. раз: 
мечать, форматировать 1 Записывать на носитель данных метки, 
определяющие расположение информационных записей (блоков, 
секторов) и участков, не пригодных для записн, а также другую 

правляющую информацию. (АЗСИ Фюгтаф, Ьіпагу Ѓогтаї, дайа 
огтаї, бесітаі Ѓогтаї, 913К .Ѓогтаї, югеши ѓогтаї, Вехадесита! 
{огтаї, іпѕігисііоп їогтаї, оціриї їогтаї, 2опеа Гогта{) 

огтай сһагасќег символ управления форматом: 

{огтайед сарасіїу ёмкость (носителя данных) после разметки, 
полезная ёмкость. Ср. ипёогтаќїед сарасіќу — 

Ёогта ег форматер П 1. Программа или часть системы под- 
готовки текстов, выполняющая форматирование. См. тж. ќехі 
югтаН та 2. Программа или устройство для разметки дисков. 
См. тж. @іѕк ФогтаНег 

югта по 1. форматирование. См. тж. ќехі югта( аи 2. 
разметка, форматирование. См. тж. югтай 5. 

багт {себ перевод страницы; прогон страницы 

Ёсгт-{бед сћагасіег символ перевода страницы; символ про- 
гона страницы О Символ управления печатающим устройством. 
В коде АЗСИ представлен числом 12. 

Рог Форт О Язык программирования для микроЭВМ. 
Программы на языке Форт записываются в польской инверсной 
‘записи н `работают со стеком. Достоинствами языка Форт явля- 
ются простота реализации и неограниченная расширяемость. 

РОКТВАМ (ѓогтија ігапѕІаіог) ФОРТРАН Язык програм- 
мирования, разработанный. в 1956 г. и используемый, в перзую 
очередь, для научных расчётов. 


Їогуғагӣ передавать {дальше); ретранслировать 
Ѓогчуага-сһаіпіпр вывод «от фактов к пели». Ср. Баскмаг- 
сһаіпіпо См. тж. БеПе!- іпуокей іпќегргеќа Поп 


огуаг4-сотраНЫе совместимый снизу вверх О О програм- 
ме, работающей на старой модели ЭВМ и не использующей 
средств, отсутствующих в новых или разрабатываемых моделях: 
См. тж. ирмага сотрайы! у 

огмага десјагаНоп предописание [Г] Частичное описание 
объекта программы (типа или процедуры), не определяющее его 
стругтуры или значения, но позволяющее ссылаться на него в 
последующих описаниях. 

Ѓогуага геѓегепсе ссылка вперёд 1 Использование идентифи- 
‘катора, который определяется ниже. Язык, допускающий ссыл- 
ки вперёл, требует как минимум двухпроходного транслятор. 
Ср. Баскуагеї геѓегепсе 

{оппё см. Юй 
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Фоиг а -бепегаНоп сотриіег ЭВМ четвёртого поколения. См. 
лиж. сотриег пепегаНоп 

юх иаззаае Г] Стандартное сообщение, передаваемое для 
проверки рабсты связи и содержащее все буквы латинского алфа- 
вита: а ашск бгом Фох јитрѕ очег іпе Тату дов 1234567890. 

асы! сигуе рекурсивная кривая 

Васа! реотеігту рекурсивная геометрия [] Неевклидова 
геометрия, в которой кривые являются объектами с размерностью 
больше 1, а поверхности — © размерностью больше 2. Рекурсив- 
вая геометрия учитывает, что при увеличении масштаба изобра- 
жения увеличивается число видимых деталей. Используется 
в машинной графике для залания поверхностей со сложной 
фактурой. 

НтасИспа? рагі мантисса; дробная часть. См. шж. НоаНпв- 
роїаї гергезета Нов 

ПадтенаНоп фрагментация 1 В системах динамического 
распределения памяти -- появление большого количества ко- 
вотких несмежных свободных блоков; при этом система не может 
‘удовлетворить запрос на выделение длинного блока, несмотря на 
то, что большая часть памяти не занята. См. тж. іпќегпаі Наб- 
тепіайоп 

Наше 1. фрейм 0 В искусственном интеллекте — единица 
представления знаний, описывающая понятие или объект. Фрейм 
состоит из ссылки на суперпонятие (родовое понятие} и описа- 
ний свойств, отличающих данный объект от суперпонятия. 2. 
кадр (1 В сетях передачи данных — порция данных, передавае- 
мая канальным уровнем сетевого взаимодействия. 
3. конверт. См. епуеюре 4. кадр (изображения) 5. рамка 0 
В интегрированных системах типа ЁгатетогК — часть структури- 
рованного документа, содержащая таблицу, график, текст или 
несколько вложенных рамок и отображаемая на зкране дисплея 
в отдельном окне. 6. запись активации (асііуайоп Нате, сазе 
{ғате, раве Наше, ѕќаск Наше) 

Нате БыНег буфер изображения О Буфер, в котором изо- 
бражение хранится в виде, готовом для вывода на экран дисплея 
{обычно в виде цветового растра), или в виде, полученном от 
устройства ввода изображений. См. тж. геїгеѕй БаНег 

гате @@еНоп удаление кадра 

Наше фгабрег устройство ввода и регистрации кадров изо- 
бражений . 

гате фа Ме таблица страничных блоков 0 В операционных 
системах со страничной организацией виртуальной памяти —. 
таблица, устанавливающая соответствие виртуальных н физиче- 
ских страниц. 

‚ Егатетогк С] Интегрированная система для ПЭВМ типа 
1ВМ РС, объединяющая различные виды информации с исполь- 
зованнем иерархии рамок. 

тап!ия кадровая синхронизация 

НапНис еггог ошибка кадровой синхронизации 

гее-Гогиз свободного формата 1 О представлении данных или 
предложений языка, при котором размеры и положение полей` 
не фиксированы и определяются разделителями, Ср. 
Вхей-їогіл 

{кес-ВапЯ @гам!ие режим «свободного рисованияз 
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їгге-гиппіпя тойе режим свободного доступа 0 Режим рабо- 
ты виртуального терминала, при котором два 
его пользователя могут олновременно иметь доступ к его струк- 
турам данных; пользователи сами должны обеспечивать предот- 
вращение конфликтов. Ср. айегпаіе тобе 

{тее зрасе свободная память, свободное пространство памяти 

їтее ишоп свободное объединение Г] Тип данных, переменные 
которого могут принимать значения нескольких типов, причём 
сама переменная не содержит. указания на фактический тип 
значения. 

ее жагіаріе свободная переменная Г] Переменная в выра- 
женин, не связанная квантором и не являющаяся параметром. 
Ср. 5оипі уамае 

їтеемаге 1 Способ коммерческого распространения програм- 
много обеспечения, при котором любой пользователь может сво- 
бодно скопировать н использовать программу; если пользователь 
находит использованне программы полезным, он может послать 
разработчику указанную в документацин сумму, после чего он 
считается «зарегистрированным пользователем» н имеет прав 
на получение информации о новых версиях. 

В1еНоп Тее@ подача бумаги с помощью валика 

Чел у зоНаге «дружественное» программное обеспечение 
П Интерактивное программное средство, обеспечивающее удоб- 
ный и естественный для пользователя способ взаимодействия, 
защиту от ошибок и развитые средства подсказки и днало- 
говой документации. 

їсопі-епі 1. внешний интерфейс. См. їгопі-епа Ииогасе 2, 
‚коммуникационный процессор. См. опЁей@ ргосеззог 3. пре- 
процессор 4. внешний; интерфейсный (1 О компоненте системы, 
обеспечивающем взанмодействие с её окружением: пользовате- 
лями, вычислительной сетью, вызывающими программами и 
другими объектами, не входящими в её состав. 
° топееп@ сотропеп{ 1. подсистема доступа. См. тж. Нов 
епа ргосеззог 2. подсистема первичной обработки данных. (пре- 
процессор, подсистема организации диалфга, лексический анализа- 
тор транслятора) 

ѓісопі-епа ние асе внешний интерфейс © Средства и правила 
взаимодействия подсистемы с внешними объектами (пользовате- 
лем, вычислительной сетью) в отлячие от её взаимодействия с 
остальными компонентами системы. Ср. Ббаск-епа іпіегѓасе 

їгопі-епа ргосеззог 1. интерфейсный процессор; процессор 
ввода-вывода © Специализированный процессор (мини-ЭВМ), 
обеспечивающий диалоговый доступ к мощному вычислительно- 
му процессору нли к распределённой вычислительной системе; он 
‚может также выполнять обслуживание обмена с внешними уст- 
ройствамн, содержащими пользовательские файлы. 2. коммуни- 
кационный. процессор О Специализированный процессор (от 
микропроцессора до мини-ЭВМ), обеспечивающий взаимодей- 
ствие вычислительной системы с сетью. 3. буферный процессор 

ЕЅ (11е ѕерагаїог) управляющий символ «разделитель фай- 
лов» О В коде АЗСИ представлен числом 28. 

ШИ айбег полный сумматор С? Устройство для вычисления 
суммы двух двоичных разрядов, имеющее три входа -- два слагае- 
мых и перенос.от предыдущего разряда, и два выхода — сумма 
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и перенос. Из полных сумматоров составляется параллельный 
сумматор для вычисления суммы многозначных чисел. 
#Ц-даріех егеси дуплексный канал. См. биріех сиси 
#11 райпате полное составное имя. См. абзөїміе раїзпате 
$111-зсгеза еЯНог экранкый редактор. Сн. зсгееп ебі 
И Фор точка у 
И тога (целог) слово, машинное слово 
Пу Іпуегќей іе полностью инвертированный Файл С] Файл, 
снабжённый индексами по всем вторичным ключам. См. тж. 
іпуегіеӣ Ше 
`_ масНоя Функция О 1. Процедура, возвращающая результат. 
В некоторых языках функция не должна иметь побочного 
эффекта. 2. Величина, зависящая от других величин. 3. 
Отображение, ставящее в соответствие одному значению аргу- 
мента ровно одно значение отображения. (2гійһтейс ѓипсйоп, 
Ыепӣіпе шисНоп, сгіїегіоп ипсНоп, еузшаНой шпоНоп, вепегіс 
ФипсНой, ооа! ЧипеНоп, Ваз ов Ғипсиоп, іпігіпѕіс шасНол, И. 
бгагу #ипсіїоп, тегії їипсНоп, поѕргеаа їипсіїоп, ргосеѕзог деЙпе@ 
ЧипеНоп, риге ѓипсНоп, гесигэіуе Ёипсоп, ѕїаѓетепі ѓисНоп, 
фнгезно!@ їипсНоп, ігапѕѓег їипсПоп, ШИЙу їипейоп) 
#ипсйопаї берепбепсе функциональная. зависимость 1 А 
функционально зависит от В, если в любой момент времени 
каждому значению В соответствует не более одного значения А, 
ЧипсНопа! беѕіяп функциональное проектирование 
їипсИопаї Фабгат функциональная схема 
шасНопа! бгатитаг функциональная грамматика 
шисНопа! !апбизае функциональный язык, язык функцио- 
нального программирования [] Декларативный язык програм- 
мировання, основанный на понятни функции, — описания зави- 
симости результата от аргументов с помощью других Функций и 
элементарных операций. Функции только задают зависимость и 
не определяют порядок вычислений. В функциональных языках 
нет понятий переменной и присваивания, поэтому значение функ- 
ции зависит только от её аргументов и не зависит от порядка 
вычислений. Ср. објесі-огіепіей Папачаве, пгоседиге-оемще@ 
Фапанае, гшіе-огіепіса Папрнаре | 
‚щасНопа! знашаг функциональная модель 1 Модель, 
имитирующая внешние проявления прототипа, но, возможно, 
нмеющая другую внутреннюю структуру. 
масНопа! зресіНсайоп функциональные спецификации, функ- 
циональное описание 1 Способ спецификации, при котором для 
каждого действия, выполняемого программой или её модулем, 
описывается соответствующее преобразование входных парамет- 
ров в выходные. Спецификации в такой форме практически пред: 
ставляют собой скелет программы. Ср. аЇсеБгаіс ѕресійса- 
Поп 
шасНопа! шп функциональное ‘устройство 
їипсйоп райоп функциональная клавиша. См. шасНоп кеу 
ыпоНоп саЙ вызов функции, обращение к функции; обраще- 
ние к. системной операции 
Ѓипсбоп сһагасќег управляющий символ . 
ипеНоп кеу функциональная клавиша (3 Управляющая кла- 
виша, смысл которой не определён аппаратурой или операцион- 
ной системой, а зависит от выполняемой программы, 
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ЧшасНоп фае`таблица функции 0 Таблица, задающая функ- 
цию. 

„Калдатепќаї {уре базовый тип данных О. Встроенный в язык 
программирования тип данны х, значения которого не 
имеют компонент или вариантов. 

#и22у 1081с нечёткая логика 0 Логика, используемая в экс- 

‚ пертных системах и оперирующая высказываниями, истинность 
которых может принимать не только значения «истина» и «ложь», 
но и любые промежуточные значения. . 

їи22у ѕеї нечёткое множество (1 Множество, принадлежность 
объекта которому определяется функцией, принимающей зна- 
чения на отрезке [0, 1]. 
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сате (һеогу теория игр 
бате ігее дерево игры [ Дерево, вершины которого соот- 
‚ветствуют позициям, а рёбра — ходам. Корень дерева соответ: 
ствует начальной позиции. | 
баграре соПесї чистить память, ‘собирать мусор. См. тж. 
бафабе соНесНоп | 
паграсе соПесйоп чистка памяти, сборка мусора [] Действия 
системы динамического распределения памяти для обнаружения 
неиспользуемых программой блоков памяти и присоединения их 
к списку свободной памяти. для повторного использования. (сот- 
расНив вагфаве соПесііоп, іпсгетепіа! багБаяе соПесііоп) 
саграе соПесіог программа чистки памяти, сборщик мусора 0 
Часть системы динамического распределения памяти, выпол- 
няющая чистку памяти., 
баѕ-ріаѕта @іѕріау плазменный дисплей 
_Баїеау (межсетевой) шлюз 01 Аппаратные и программные 
средства, обеспечивающие межсетевую связь. См. ток. Б@ве, 
НЦег 
вайемау ѕегуег шлюз; станция связи с внешней. сетью (С 
Специализпрованный узел (станция) локальной сети, обеспечи- 
вающий доступ узлов данной ‘локальной сети к внешней сети 
передачи данных и другим вычислительным сетям: 
СЕ (огеаѓег ог едиа!) больше или равно (операция сравнения) 
бепега!таНоп обобщение Г] При построении модели данных —, 
вид абстракции, при котором множество подобных объектов 
рассматривается как обобщенный объект. Ср. асогесаіїоп 
сепегайғеа 4айа Базе база данных общего назначения 
Зепега!-ригрозе сотршег универсальная ЭВМ 720 
_' репега1-ригрозе геріѕіег регистр общего назначения, РОН О 
„Регистр центрального процессора, который может быть исполь- 
зован программой различными способами: в качестве операнда, 
сумматора или индексного регистра. 
Бепегаї-ригроѕе ѕузіет универсальная система " 
‚ фепегаНоп` 1. генерация; порождение 2. поколение. См. сот- 
ри{ег депегаНоп 3. версия. См. тж. е ирдаНпя (соде- вепега- 
Шоп, сотрщег вепега Йоп, ітаре пепегаНоп, пеімогк: депегаЙоп, 
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орегаНпа ѕузїет пепегаЧоп, рісіиге репегаііоп, зуз{ет вепега- 
4101) 

сепегайоп пштпбег номер версии (файла). См. тж. Ше ир- 
баНия 

репегаНуе огапитаг порождающая грамматика 1 Формальное 
описание языка в виде совокупности правил вывода. 

вепегіс родовой (7 Об операции, функции, процедуре, при- 
менимых к аргументам различных типов и выполняемых для 
аргументов разных типов по-разному. . 

депейс деѕсгірПоп обобщённое описание 

‚ вепейе шисНоп родовая функция. Си. тж. пепес 

бепегіс орега(їоп родовая операция. Ся. тж. пепейс 

бепегс раскаре родовой пакет, настраиваемый пакет. См. тж. 
сепегіс 

бепегіс ргосефиге родовая процедура. См. тж. вепейс 

Бепегіс зибгонНпе родовая подпрограмма 

Зепейс {уре родовой тип, параметризованный тип, настраи- 
ваемый.тип` 1 Понятие языка программирования, определяющее 
класс типов данных, различающихся значениями некоторого 
параметра или группы параметров. Родовой тип используется 
только для описания конкретных типов или других родовых 
объектов, но не для определения переменных. 

зе! прочитать 1 Операция чтения записи из файла, внешнего 
устройства или базы данных. Ср. раї, геай 

СТСО (ватьаре-іп, саграре-оиі) «каков запрос, таков ответ» 0 
Термин, относящийся к программам, не проверяющим правиль- 
ность входных данных и выдающим бессмысленные результаты 
при бессмысленных данных. 

СКЗ (отарһісѕ Кегпе! зу${ет) базовая графическая система 0 
Проект международного стандарта интерфейса прикладных про- ' 
грамм с системамн графического ввода-вывода. 

&1аз$ 1е|ейуре «стеклянный телетайп» 1 О применении видео- 
терминала для последовательного вывода и ввода строк текста 
без использования срелств управления курсором и экранных 
операций. 

«1оЪа! глобальный [] 1. Об объекте программы — описанный 
на внешнем уровне и доступный всем компонентам программы. 
3. О методе — применяемый к объекту в целом. Ср. Іосаї 

8105а1 {деп ННег глобальный идентификатор, глобальное имя. 
Ср. юса! еп Нег 

16а! орНнигаНоп глобальная оптимизация 1 1. Оптими-. 
зация программы на уровне оператороз и процедур: вынесение 
константных выражений из циклов, объединение общих после- 
довательностей, выполнение смешанных вычислений. 2. Нахож-. 
денне глобального минимума или максимума целевой функнии, 
Ср. 1юса! овНпизаНеп 

сїораї уайаШе глобальная переменная 1 Переменная, опи- 
санная в объемлющем блоке; переменная, описанная. на верхнем 
уровне. 

_воа! ипеНон целевая функция @ В задачах оптимизации —. 
функция, значекне которой необходимо сделать максимальным 
или минимальным; функнил, описывающая степень близости 
& цели. Л 

‚воа-тускей ѓпіегргеѓіаПоп интерпретация вот цель» О В 
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логическом программировании н продукционных системах -- 
процедурная интерпретация правила вида «если А то В», при 
которой для достижения цели В делается попытка достичь нели 
А. Ср. беПеї- іпускеа іпіегргеѓайоп 

#0215 іпгазћіпе переполнение списка целей (в систенах я0- 
гического вывода} 

СОТО переход, передача управлення 

СОТО з(етеп оператор перехода 

бгасеѓиі девга4аНоп 1. амортизация отказов. Си, тж. а!!- 
50 ѕузіет 2. плавное снижение эффективности 

згатипаг грамматика 1 Формальное описание языка. (ага. 
Ъіврцоиѕ сгаттаг, АТМ№М-ргаттаг, аійгіђриіе ргаттаг, Боци4ей- 
сопіехї ргаттаг, сопзИ еп егаттаг, сопіехі-гее бгаттаг, 
сопїехі-ѕепѕіііүе ргат:паг, Фереп4епсу ргаттаг, доџђі!е-1еуе] 
вгат:паг, Нпіќе-51аіе сгаттаг, ѓипсііопа! ргапипаг, репегаііте 
зтаттаг, іттейіаѓе сопѕіііцепі ргаттаг, 1е-гесиг{уе ргаттағ, 
ТІ (К)вгаттаг, ЕК(К)егатитаг, рпгаѕе-ѕігисіиге ртаттаг, ргз- 
сейепсе ягапитаг, гершаг ёгаттаг, зетапИс отапилаг, запасе 
этаттаг, ігапѕіогтаііола! сгатттаг, {гее вгатгаг, У\/-сгапипаг} 

зтапипаЯса! грамматичный. Г} Правильный с точки зрения 
грамматики. 

згатта#с$ грамматика (естественного языки) 

эгапи!агИу 1. степень детализации 2. грануляция О В парал- 
лельном программированнн — характеристика программы, оп- 
ределяемая объёмом неделимых параллельно выполняемый 
фрагментов. 

бтарһ 1. граф 1 Конечное множество вершин, соединённых 
рёбрами. 2. график; днаграмма (асусНе вгарЬ, Баг агарі, соп- 
песіеі вгарй, аз{аЙо\м втарй, дігесіеб бгарһ, біѕзсоппесі ргарӯ, 
Паї егарћ, оипаігесіей огарћ, ХҮ егар) 

бгарлете графема 7 Элементарная единица письменного 
текста (буква, иероглиф, знак препинания). 

сгарћ юПо\мег устройство ввода контурных графических изз- 
бражений 

гар са! оиіриї ргіпі уе графический примитив, элемент 
отображения, выходной примитив Неделимый элемент изобра- 
жения (точка, отрезок прямой, окружность, прямоугольник, 
библиотечный элемент). См. 41р!ау еіетепї 

огарһіс сНагас!ег графический символ 0 Литера, используг- 
мая для построения графических изображений. 

згарһіс 915р!ау графический дисплей 

гар іпіегѓасе графический интерфейс, средства графиче- 
ского взаимодействия 

бгарһіс раПеё палитра 0 Соответствие между кодами цветов 
и цветами, изображаемыми на экране дисплея. 

сгарһісѕ графика [1 1. Средства и системы ввода, отображе- 
ния на экране дис̧плея и вывода изображений. 2. Область про- 
граммирования, связанная с ро систем построения и 
преобразования изображений. (Б{-тарре@ &гарһісѕ, Биз1пезз 
5тарН!сз, сһагасіег ргарһісѕ, сошри{ег втарЬ{с$, соогӣіпаіе ргарі- 
ісѕ, ітаре ягарһісѕ, іпіегасііуе отарһісѕ, раѕѕіүе огаріісѕ, 
гаѕіег егарһісѕ, ѕргіїе-огіепіеа ұетарһісѕ, іџгі1е ргарһісѕ, уесіог 
сгарћһісѕ) 

вгарһісѕ 9191 (12ег устройство (цифрового) ввода изображений 
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а Узтройство, обеспечивающее ввод двумерного, возможно по- 
лут5нового, изображения в ЭВМ в виде растровой матрицы. 
Сх. тж. зсаппег 

пгарһісѕ ейіїог графический редактор, редактор изображений 

Бгарһісѕ тойе графический режим Г} Режим работы дисплея, 
обеспечивающий вывод графических изображений. Р астр о- 
вые дисплеи с. поточечной адресацией 
могут работать в нескольких графических режимах, В режиме 
с высоким разрешением каждый бит представляет одну точку, 
точек на экране много, а цветов мало; в режиме с низким разре- 
шением каждая точка представляется несколькими битами, по- 
этому точек меньше, но цветов илн уровней яркости больше. 

згарһісѕ рай (графический) планшет. Сн. фгарћісз (а 

вгарһісѕ ќегтіпа! графический терминал 

бгарһіс їаЫеі (графический) планшет 21 Устройство для 
поточечного ввода контурных изображений. 

ягари Шеогу теория графов 

Сгау сое код Грея [] Двоичный код, последовательные эле- 
менты которого отличаются. ровно в одном разряде (например, 
000, 001, 011, 111, 101, 100, 110, 010). 

гау 1еуе! уровень яркости (чёрно-белого изображения) 

5гау зса!е шкала яркости 

Ягау-<сае їтабе полутоновое изображение 

‚37058 іпдех главный, индекс, первичный индекс. См. таз{ег 
їпбех 

агоир группа 1 Множество, на котором определены ассоциа- 
тивная операция и соответствующие ей единичный элемент и 
обратная операция. . 

С$ (&гоир ѕерагаіог) управляющий символ «разделитель 
групп». [] В коде АЗСИ представлен числом 29. 

СТ (егеаїег іһеп) больше (операция сравнения) 

доага ЫЕ разряд защиты, бит защиты. См. чага а 

спага 451 разряды защиты 0 Дополнительные разряды 
промежуточных результатов, обеспечивающие сохранение точ- 
ности. 

сиагӣей соттап@$: охраняемые команды 0 У правля ю- 
щая структура, обобщающая условный оператор и 
опгратор цикла с условием продолжения. 

$:14е руководство 

сир группа байтов, обрабатываемая как единое целое 


Н 


һаскег хекер 0 1. Программист, способный писать програм- 
мы без предварительной разработки детальных спецификаций и 
оперативно вносить исправления в работающие программы, не 
имеющие документации. 2. Пользователь вычислительной систе“ 
мы (обычно сети ЭВМ), занимающийся поиском незаконных спо- 
собов получить доступ к защищённым данным, 
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Вай-айдег полусумматор О Устройство для вычисления 
суммы двух двоичных разрядов, имеющее два входа и два вы- 
хода. Из двух полусумматоров составляется полный сум- 
матор. 

паН-@ир1ех сігсиії полудуплексный канал (0 Канал, позволяю- 
щий передавать информацию в двух направлениях попеременно. 
Ср. диріех сиси, трех. сігсиії 

ћаі?-дирІех орегайоп полудуплексный режим 1 Режим рабо- 
ты двунаправленного канала, при котором в каждый момент · 
времени информация передаётся только в одном направлении, 

Ва! Не шмуцтитул | 

Һа {опе 1. полутон 2. полутоновый 

ВаИ-ющиаб обработка полутонов 

ВаМ-уог@ полуслово [] Элемент памяти, равный половине 
машинного слова. 

Һай |пебгисНоп команда останова 01 Команда, останавли- 
вающая выборку и выполнение команд процессором; работа 
может быть возобновлена поступлением внешнего прерывания. 

Наттіпа сое код Хемминга 0 Используемый при передаче 
и хранении данных код с исправлением ошибок. Код Хемминга 
обеспечивает исправление ошибки в одном бите и обнаружение 
ошибки в двух битах. 

Вап@-не!@ сотри{ег карманная ЭВМ 

Нап ег 1. подпрограмма взаимодействия с внешним устрей- 
ством; драйвер 2. программа реакции на особую ситуацию, об- 
работчик особой ситуации. См. ехсерііоп Нап ег (сопд еп 
Бапаіег, 415К вап ег, ехсеріїоп Вап ег, іпіеггирі вап ег, фег- 
тіпаі пап ег) 

һапбѕһакпа подтверждение связи 0 Режим синхронней 
передачи данных, при котором каждая операция передачи че- 
рез интерфейс требует сигнала подтверждения. 

паи іпдепі выступ, смещение влево. См. ипйепї 

Һаприр «зависание» [] Состояние вычислительной системы, 
при котором она перестаёт выдавать результаты -и реагировать 
на запросы извне (внешние прерывания). 

паға постоянный, жёсткий Имеющий явное отражение в 
структуре информационного объекта (программы, файла, тек- 
ста) и сохраняющийся в течение его существования. Ср.. зе 

Һаға сору распечатка, документальная копия 7 Информация, 
выведенная из ЭВМ в виде распечатки или ғрафика на бумагу 
или плёнку. 

Һага-сору іегтілаї печатающий терминал 

һага 415К жёсткий диск 0 Запоминающее устройство с но-: 
сителем. в виде магнитного диска на металлической основе; 
обычно подразумевается винчестерский диск. Ср. Порру &15К- 

Ваг@ еггог постоянная ошибка А А 

Наг@ расе БгеаК «твёрдая» граница страницы [П В системах 
подготовки текстов — переход на новую страницу, сохраняемый 
при изменении числа строк в документе. Ср. ѕо0# рабе БгеаК 

һагӣ-ѕесїосгей 415К диск с жёсткой разметкой [Л] .Магнитный. 
диск, размечаемый механическим способом или с помощью спе> 
циализированного. форматера; сигналы о начале сектора вы- 
даются контроллером, и размещение секторов не может быть 
изменено программой, Ср. зо {-зесфюгей 915К 
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бага зрасе «твёрдый» пробел 0 В системах подготовки тек- 
стов — пробел, сохраняемый и не удлиняемый при форматиро- 
вании. 

пага\маге аппаратные средства, аппаратура, технические 
средства (сотрийег ПагЧ\уаге, ургЦе Наг4\уаге, ипдеТутпя һагӣ- 
таге) 

һагамаге сотрайЫ іу аппаратная совместимость 

Һагачаге-сотра11е аппаратно-совместимый 0 Об устрой- 
ствах с взаимозаменяемыми конструктивными узлами или 06б 
устройствах, допускающих сопряжение. Со. зоНзуаге-сотраНЫе 

һагажаге @іуіѕіоп аппаратное деление. См. тж. Ваг@азуаге 
ти! ирИсаНоп 

паг4маге епуігоптепі аппаратная среда [] Аппаратные сред- 
ства, используемые при выполнении программы. 

һагауғаге еггог аппаратная ошибка, ошибка в аппаратуре 

Һагамаге іпќеггир{ аппаратное прерывание [] Прерывание по 
ошибке при выполнении команды или прерыванне от внешнего 
устройства. 

Паг4\ууаге ши!НрНсаНоп аппаратное умножение 0 Выполне- 
ние операции умножения (вещественных или длинных чисел) 
командой процессора, а не подпрограммой. Наличие средств ап- 
паратной арифметики сушественно повышает быстродействие. 

Һагатаге ѕргіїе аппаратный спрайт. См. тж. зргИе 

Һагбҹаге ѕќаск аппаратный стек. См. тж. ѕїаск 

һагбтаге зиррог{ аппаратная полдержка; аппаратная реали- 
зация 

Ваг4уйгеЯ аппаратный, «зашитый» [С] Реализованный аппа- 
‘ратными средствами. 


ВагИеу хартли [] Единица измерения информации, равная 
информации, представляемой одной десятичной цифрой. Ср. 
зпаппоп 

пазН аййгеѕѕіпт адресация с хешированпем, хеш-адресация, 
`См. тж. паѕһіп 


ВазН! ое хеширование [] Способ организации структур. дан- 
ных (хеш-таблиц), обеспечивающий эффективный поиск и по- 
полнение; положение элемента данных в хеш-таблице опреде- 
ляется значением функции расстановки, ото- 
бражающей · множество возможных ключей элементов данных 
в множество индексов таблицы и обеспечивающей равномерное 
заполнение. 


һаѕһіпс а!согііһт алгоритм хешнрования 

паѕһіпа шисНоп. функция расстановки, функция. хеширова- 
ния, хеш-функция. См. тж. һаѕһіпа ( 

Вазй {аМе хеш-таблица. См. тж. Ваз! т 

Һаѕћ {оѓаі контрольная сумма 

НАР (Ноцѕіоп ашфотаНс зрооНпя ргостат) пакетная опе- 
рационная система для ЭВМ серин 18 М/360 

НОАМ см. ћіегағсћіса! бігесі ассезз теіпой 

НріС (һісһ-Іеуе! Ча{а пк сопіго!) высокоуровневый прото. 
кол управления каналом 1 Предложенный 150 стандарт к а- 
нального протокола. См. тж. оргп ѕуѕќетѕ Ицег- 
соппесНоп, ЗОТЕС 

НОЕ.С ѕзіаНоп станция НОГС Я Узел сети, выполняющий 
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приём и передачу кадров НЮІС. См. тж. ргітмагу зќаНон, зес- 
опдагу зіайеп 

Неа@ 1. головка (внешнего устройства) 2. первый элемент 
списка, «голова» списка (рғіпі Неаф, геа@-\угИе ћеад) 

һеайег 1. заголовок 01 1. Управляющая часть файла, сооб- 
щения или записи, расположенная до информационной части. 
2. Часть информационного объекта, содержащая его внешнее 
описание. Ср. Бойу 2. колонтитул, шапка (страницы). См. 
разе агадег (Баісћ һеабег, біуіѕіоп һеайег, Їоор һеайег, теѕѕаре . 
пеайег, раве Нгафег, ргоседиге һеайег) 

Неа заголовок. См. Неафег 

һеар динамическая область, динамически распределяемая об- 
ласть, «куча». См. аупапИс агеа 

Һеар тапабег программа управления динамической областью, 
программа динамического распределення памяти 

Һе ћі-рајапсеа ігее сбалансированное (по высоте) дерево; См. 
АМ. -(тее : 

ҺеїсћЕ ої гесе высота дерева 1 Максимальное расстоянне от 
корня дерева до листа. 

вер подсказка, диалоговая документация 1 Средство ин- 
терактивной системы, позволяющее пользователю получить 
информацию об операциях и командах, допустимых в текущем 
состоянин системы. 

беір Пргагу библиотека текстов дналоговой документации 

пер пе строка ‘подсказки 1 В нитерактивных системах — 
строка на экране дисплея, указывающая доступные команды 
и их смысл. 

ПезНайоп приостановка 0 Кратковременное прекращение 
выполиения программы для обработки болес срочного запроса 
(например, прерывания). 

пенғгізс эвристика, эвристическая процедура 1 Процедура, 
пе основанная на формально доказанном алгоритме. 

НежеН-РасКкаг@ Сотрапу (НР) О Американская фирма по 
производству измерительных приборов, систем подготовки текс- 
тов, мини- и микроЭВМ. 

һех см. ћехабесітаї 

рехадесітаі шестнадцатиричный р 

пехабесітаї 915 шестнадцатиричная цифра (012345'6 
7ТЗЭАВСОВОЕВ . | 

Һехайесітаї Ёогтаї шестнадцатиричный формат 0 Формат 
с представлением данных в шестнадцатиричной форме. | 

һехабесітаї поаНоп шестнадцатиричная система счисления 

Вірегпайпе ‘ргосез$ «спящий процесс», остановленный про- 
цесс. См. тж. ѕиѕрепдеб зёа | 

В егпаНиай ќаѕк остановленная задача. См. тж. ѕиѕрепаей 
зіаѓе ў 

БірегпаНоп состояние ожидания. См. ѕиѕрепбей зе 

НАМ см. ћегагеһісаі іпдехей @ігесё ассеѕѕтеіпой 

Н144еп Ипе невидимая линия 7 Отрезок линии, представ- 
ляющий на двумерной проекции трёхмерного объекта кромку, 
скрытую из вида другими его частями. 

В1О4ел-Нае гетоуа! удаление невидимых линий, удаление 
невидимых рёбер В машниной графике — способ отображения 
трёхмерного объекта, обеспечивающий изображение только тех 
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линий объекта, которые ориентированы к точке наблюдения и не. 
скрыты за другими его частями. 

п! 4еп зигРасе невидимая поверхность П В машинной гра- 
фике — часть поверхности трёхмерного объекта, ориентирован- 
ная в сторону, противоположную точке наблюдения, или скры-. 
тая другими частями объекта. | 

Һіааеп-ѕигѓасе гетоуа! удаление невидимых поверхностей [1 
В машинной графике — способ отображения трёхмерного объ- 
екта, обеспечивающий изображение только тех частей объекта, 
которые ориентированы к точке наблюдения и не скрыты 
другими его частями. 

Һіегагсһісаі ассезз тео иерархический метод доступа (П 
‚ Метод доступа, обеспечивающий древовидную организацию дан- 
ных в соответствии с многоуровневым ключом: записи одного 
поддерева имеют одно значение ключа верхнего уровня. Поддер- 
живается системами управления иеррархическими 
"базами данных. у 

Н1егаге са! а@4гез$ та иерархическая адресация [] Способ 
указания объекта в сети ЭВМ посредством составного иденти- 
‘фикатора, отражающего структуру сети и путь доступа. Ср. 
Па адагез тя 

ћҺегагсһісаї Чайа фазе иерархическая база данных [Г] Система 
управления базой данных, в которой каждая запись имеет ровно 
одного владельца. 

Һіегагсһісаї Ятес{ ассезз теһой (НОАМ) иерархический 
прямой ‘метод доступа О Иерархический метод 
доступа, базирующийся на файлах с прямой или виртуаль- 
ной организацией; обеспечивает прямой доступ к корневым сег- 
ментам и доступ к подчинённым сегментам с помощью указателей. 

егагсһісаі іпдехей дігесі ассез$ тео (НІРА М) иерархиче- 
ский индексно-прямой метод доступа О Иерархический 
метод доступа, базирующийся на файлах с виртуальной 
организацией; обеспечивает индексный доступ к корневым сег- 
ментам и прямой или последовательный доступ к подчинённым 
сегментам с помощью указателей. 

Віегагсһћісаї іпбехеа ѕгдиепііаі ассеѕѕ теіһой (НІЅАМ) иерар- 
хический индексно-последовательный метод доступа П Иерар- 
хический метод доступа, базирующийся на физиче- 
ских файлах с индексно-последовательной организацией; обес- 
печивает индексный доступ к корневым сегментам и последова-. 
тельный доступ к подчинённым сегментам. І 

піегагсһіса! пейбмогК иерархическая сеть 1 Информационная 
сеть, в которой линии и узлы делятся на несколько уровней, имею- 
щих различную структуру соединений. Например, нижний уро- 
вень может иметь радиальную структуру, более высокие — 
распределённую. 

Һегагсћісаі зедцепНа! ассезз теіпой (НЗАМ) иерархический 
последовательный метод доступа П Иерархический 
метод доступа, базирующийся на физических файлах с 
последовательной организацией; обеспечивает только последова- 
тельный доступ к сегментам. | 

Н1егагс! са! ѕіогаре иерархическая память О Система взаи- 
мосвязанных запоминающих устройств, одни из которых имеют 
большое быстродействие, но малую ёмкость, а другие — боль- 
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шую ёмкость, но и большое время доступа. Операционная систе- 
ма или аппаратные средства перемещают блоки данных между 
уровнями иерархической памяти без явных запросов прикладной 
программы, делая для неё иерархию незаметной. бт 

һіегагспу ‘иерархия [С] Многоуровневая организация; древо- 
видная организация. (ілһегіїіапсе һіегагсһу, тетогу Н!егагсву, 
З{огаве һіегагспу) 

ВВ старший 0 1. О разряде или байте — самый левый, 
представляющий старшую цифру числа. 2. Об области памяти — 
имеющий больший адрес. . Е 

Меп ЫЕ единичный бит, единичный: разряд. Ср. 1юм БИ 

ћіеп Боцп@ верхняя граница (массива) 

Һірһ-Іеуеї боа! цель верхнего уровня (в системах логического 
вывода) К 

Меһ-Іеуеї іапспаре язык высокого уровня Г] Язык програм- 
мирования, управляющие конструкции и структуры данных 
хоторого отражают естественные для человека понятия, а не 
структуру вычислительной машины. 

Б]ав-1еуе! ргоїосої протокол высокого уровня [1] В вычисли- 
тельных еетях — протокол, определяющий взаимодействие на, 
уровне значимых информационных единиц: сообщений, файлов, , 
запросов. См. тж. аррИсаНоп (ауег) ргоіосої, ргеѕеміайїоп 
(ауег) ргоїосої, ѕеѕѕіоп (Іауег) рго{осо! 

МаћНећнле выделение 1 Выделение части текста или гра- 
фического изображения на экране дисплея яркостью, цветом 
или миганием. 

Мећ-огаег ЧИ старший разряд. См. тозї Часа Шан 

Ваһ -огдег роз оп старшая позиция [] Самая левая позиция 
в слове или строке. І 

Віеп-регіогтапсе быстродействующий 

пећ-геѕсош оп тобе графический режим с высоким разреше- 
нием. См. тж. сгарһісѕ тоде у 

Һіеһ-ѕреей саггу ускоренный перенос 

Наб\мау шина, магистраль. См. Биѕ 

НІЅАМ см. Шегагс са! іпдехеїй зедцепНа! а6сезз тешо@ 

ВИ совпадение (при поиске в ассоциативной памяти или базе 
данных) 

ННасн! С] Японская фирма по производству электронных 
изделий, выпускающая ЭВМ, аппаратно-совместимые с маши- 
нами фирмы ІВМ. 

ВИ гаќе коэффициент совпадения, коэффициент попадания 
[ Отношение числа выбранных элементов данных к числу 
просмотренных элементов. 

НЬ$ моде! модель «цвет — яркость — насьнценность» @] 
В машинной графике — способ задания характериетик цвета 
с помощью трёх параметров. «Цвет» и «насыщенность» задают 
соответственно угол и расстояние от центра на цветовом, 
круге. См. тж. НЗУ тобе, КОВ тойеї 

һо! па хранение (данных) 

НоНегіїћ сага 80-колонная перфокарта с поколонной набив- 
кой в коде Холлерита | 

НоПегИй софе код Холлерита 0 Код, используемый для 
представления текстовой информации на перфокартах. 

НоНег® сопзбапЕ текстовая константа (в языке ФОРТРАН) 
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поте начало (экрана) О Левый верхний угол экрана дисплея. 

Воте а@@гезз собственный адрес О Поле: дорожки диска, 
содержащее адрес этой дорожки. 

поте Б1осК начальный блок 1 Блок диска или дорожки, 
содержащий метку диска или собственный адрес дорожки. 

һоте сотриќѓег бытовая ЭВМ, домашняя ЭВМ. См. тж. рег- 
ѕопа! сотршег | 

һоте Іосайоп язгйка основной области; основная область 0 
При реализации индексно-последовательного метода доступа — 
позиция на диске, соответствующая определённому значению 
ключа. Ср. оугг ом атеа ] 

Боте роз {ол начальная позиция 

Поте гесог@ начальная запись [] Первая запись в фсйле или 
‚на магнитной ленте. 

Һогілопіаї тісгоргоргатпіпр горизонтальное микропрограм- 
мирование [Г] Способ программирования, при котором поля микро- 
команды соответствуют микрооперациям, или регистрам процес- 
сора и каждая микрокоманда управляет всеми элементами про- 
цессора. 

һогітопќаі рагіќу поперечный контроль чёткости 

һогітопќаї ргосеззог процессор. с горизонтальным микропро- 
граммированием. См. тж. һогігопіаї тісгоргойгапипіпя 

һогігопќа! гейипбапсу сһеск поперечный контроль О Конт- 
роль за счёт избыточности, при котором конт- 
рольная величина вычисляется для каждого слова данных в от- 
дельности; например, каждое слово снабжается битом чётности, 
Ср. уегНса! гейип@апсу сһеск 

Ногп сіаизе дизъюнкт Хорна. См. тж; Рго1о8 

ћозё см. һоѕі сотршег 

Воз{ сотитипісаїопз связь с главной ЭВМ | 

105 сотри(ег 1. главная ЭВМ, ГЭВМ Г] В многомашинном 
комплексе — ЭВМ, на которой выполняется основная обработка 
информации. 2. рабочая ЭВМ 0 В сетях ЭВМ — ЭВМ, зани- 
мающаяся не только обслуживанием сети и передачей сообще- 
ний, но и выполняющая программы. С.м. тж. изег пойе, зегусг 
3. инструментальная ЭВМ Г] В системах кросс-разработки — 
ЭВМ, на которой разрабатываются программы. Ср. фагбеё сот- 
риѓег. См. тж. сгоѕѕ- їеуеіосртепі 

һоѕі Іаприазе включающий язык 1 Язык программирования, 
в который. погружаются дополнительные проблемно-ориентиро- 
ванные средства. х 

һоѕі ѕуѕіет 1. главная ЭВМ (0 ЭВМ, на которой выполняется 
запрошенная программа. 2. инструментальная система, инстру- 
ментальная ЭВМ. Сл. тж. сгозѕ- їеуеіортепі 

һо Баскир «горячее» резервирование. См. тэс. магт Ббаскир 

во{ роѓаќо гоиіїпо метод скорейшей передачи О Метод мар- 
шрутизации в сети коммутации пакетов, при котором узел стре- 
мится как можно скорее передать пакет дальше, даже если это 
приведёт к более длинному маршруту из-за занятости предпочти- 
тельного для данного пакета канала. 

пої зраге «горячее» резервирование. Сл. тж. маги эап Ву 

Но зќапађу «горячее» резервирование. См. тж. маги Баскир 

НоизеКеер! 1 служебные действия 0 Вспомогательные дей- 
ствия программы или. системы программирования: управление 
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памятью, организация ввода-вывода, переключенне с процесса 
на процесс. 

Һоизекееріпи іпќогтайоп служебная информация, админиг 
стративная информация 

Ноизенеер!ия оуегнеа@ системные затраты (1 Затраты вре 
мени и памяти на служебные операции и служебную информацию. 

һонѕекееріпа гоийпе служебная программа, административ- 
ная программа. 

НР см. Незлей-Раскага Сотрапу 

НЗАМ см. Віегагсћіса! зедцеп На! ассезѕ теїћоа 

НИЗУ поё модель «цвет — насыщенность — значение» Г) 
В мащинной графикё — способ задания характеристик цвета 
с помощью трёх параметров. «Цвет» и «насыщенность» задают 
соответственно угол и расстояние от центра на цветовом 
круге, «значение» определяет яркость. См. тж. НІ. Ѕ$тойеї, 
КСВиоде 

НТ (һогігопіа1 {а6) символ (горизонтальной) табуляции 0 
В. коде АЗСИ представлен числом 9. 

Һие 1. оттенок цвета 2. цвет 

НиНтап сойе код Хаффмана О Префиксный код, в 
котором длина кодирующего слова обратно пропорциональна 
встречаемости кодируемого элемента, т. е. часто встречающимся 
элементам соответствуют короткие коды, редко встречающим- 
ся — длинные. 

Виталя епупеейла инженерная психология; эргономика 

Һурһепайоп перенос, разделение слов для переноса 

пуроНеН са! мог возможный мир О Часть базы зна... 
ний, содержащая рабочую информацию в процессе вывода. 


] 


ІА см. їаѕігисПоп айагеѕз 

1ВМ см. їпісгпайопа! Виѕіпеѕз Масћіпез Соғрогайоп 

1ВМ-сотраНЫе совместимый с машинами ўзрчы ІВМ 

ІВМ РС персональный компьютер ИБМ, ПК ИБМ 0 16-раз- 
рядная ПЭВМ фирмы ІВМ на базе микропроцессора 1пїе! 8088 
и её модификации — 1ВМ. РС ХТ с винчестерским диском, ІВМ 
РС АТ на базе микропроцессора Те! 80286. 

ІВМ РС ВТ (0 32-разрядная микроЭВМ фирмы ІВМ на базе 
микропроцессора с КІЅС-архитектурой. 

ІВМ Р$ 0 Частично совместимая с ІВМ РС серия ПЭВМ, . 
использующая повышенную интеграцию, микропроцессоры 8086, 
80286, 80836 и графику с высоким разрешением. Е 

ІС см. 1. їпзігисПоп соппќег 2. іпіерга(еа сігешії % 

ІСАІ (Іпіеоепі Сотриѓег-Азѕіѕіеа Іпѕігисїоп) интеллекту- 
альная система машинного обучения [] Система машинного 
обучения, нспользующая методы ‘искусственного интеллекта. 

ісапа множимое 

ісоп пиктограмма О В интерактивных системах с непосред- 
ственным взаимодействием — условное изображенне информа- 
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ционного объекта или операции; указывая курсором на пикто- 
грамму, пользователь инициирует соответствующую операцию 
или задаёт аргументы операций. См. тж. беѕкіор ѕузіет 

ій см. 1, ійепйНсайоп 2, Чей Нет 

{деа ргосеззог система обработки структурированных тех- 
стов; текстовая база данных. См. тж. оц те ргосгѕѕог 

{еп ИсаНоп 1. идентификация [ Процесс отождествления 
объекта.с одним из известных системе объектов. В сети передачи 
данных — опознавание выдавшего запрос пользователя, канала 
или процесса. См. тж. иѕег Чей ИсаНоп 2. метка, идентифици- 
рующая объект (например, надпись на катушке магнитной 
ленты) (аѕк 14еп ИсаНоп, изег 1Чеп ИсаНоп} 

1Чеп ИсаНел$ Фіуіѕіоп раздел идентификации Г] В языке 
КОБОЛ — часть программы, содержащая информацию об ав- 
торе, времени и цели разработки. _ 

еп Нег идентификатор, имя 0 Строка символов, обозна- 
чающая или именующая объект программы или вычислительной 
системы. (аггау ідеп ег, еп у 1Ч4епИНег, вора! ійепііїїег, 
Табе Гйепіі ег, 1оса! ійепіійег, тиіріу деѓіпеа ідепіі Нег, ип- 
десіагей ійепії ег, ипідие {еп Нег, уагіаЬ1е ійепіі ег, уосіште 
ідепіїйег) 

ідепѓу 1. идентифицировать, распознавать. Си. тж. ійеп- 
@НсаНоп 2. обозначать, именовать, идентифицировать. См. тж. 
14зп ННег 

ідепії (у тождество | 

1@е спагасег холостой символ 1 Символ, передаваемый пэ 
линни связи в отсутствие сообщений, 

іе те время простоя, простой 

ТЕЕЕ (Ілѕіііиіе ої Е1есігісаі апа Е1есігопісаї Епріпеегз) 
Паситут инженеров по электротехнике и радиоэлектропикт, 
Д С 

ТЕЕЕ 488 іпѓегѓасе 1 Стандартный последовательный ин- 
терфейс для подключения устройств со средней скоростью пере- 
дачи данных: накопителей на гибких магнитных ‘дисках, изме- 
рительных приборов, устройств с числовым управлением. 

1ег множитель 

Й ала опіу И 1. тогда и только тогда 2. эквивалентность. Сл. 
едиіуаїепсе 

іН сн. 1 апа опіу И А 

ПЕТР (1пќегпаііопаі Редегайоп {ог 1пїогтайоп Ргосезѕіпе) 
Международная федерация по ‘обработке информации, МФОИ 

1Е-ѕіаќетепї условный оператор. См. соп@Йопа! вќаќетелі 

1Е-ТНЕМ-ЕЁЬЗЕ условный оператор. Сл. сопдіШопа! ${а(е- 
тепё . | 

/впоге игнорировать; пропускать 

И1-соп@ Чопей плохо обусловленный; некорректный 0 О (ма- 
тематической) задаче или операторе, малым изменениям пара- 
метров которых соответствуют большие или качественные изме- 
нения решения. 

Шева! сһагасќег недопустимый символ 

еса! іпѕігисбоп запрещённая команда О 1, Машинная 
команда, код которой не входит в систему команд. 2. Машинная 
команда, которая не может быть выполнена в данном режиме, 
"См. тж. ргіуПейсей іазігисоп 
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Шесаї орегаЧоп запрещённая команда. См. Шева! іазісисНом 
Неда! сутоої недвпустимый симвоя 
плане 1. изображение 01 В машинной графике ~- представ- 
ление изображения, обрабатываемое программами. Ср. @іѕріау 
пабе, 2. образ (1 Логическая копия данных, имеющихся в дру- 
гом месте или в другом представлении. 3. загрузочный" модуль; 
образ задачи (Магу давке, 011 ітаве, саг Иларе, сіпе-сгіепіей 
паре, соде@ ітаре, сотіс-51гір ійппаве, мау ітаре, ргау-зсаїе · 
йпабе, іпуегѕе ипаве, ргосеѕѕ ппаре, ѕсгееп ізпаре, ѕеагсһ ітаре, 
ѕузіет ітаре, іаѕк ітаре, уігіџа! ітасе) 
ійпаде Ше загрузочный модуль, файл образа задачи. Сл. 
тж. ќаѕк табе 
пасе репегайоп формирование изображения 
пабе пгарћісз растровая графика Средства обработки 
изображений в виде растровой матрицы, Ср, соогбіпаїіе агарћісз 
2 Ипаце тпетогу память изображения С] Память (обычно об- 
ласть ОЗУ), в которой хранится представление изображения. 
ітаре ргосезз па обработка изображений 1 Обычно подразу- 
мевается обработка и распознавание изображений, введённых 
в виде растра. 
йпарс герепегаЙоп регенерация изображения О Последова- 
тельность событий, необходимая для повторного формирования 
изображения на экране дисплея из его представления в памяти. 
лаве ипфегбап и распознавание изображений 
типе !а ассе5$ тегогу быстродействующее запоминающее 
устройство (1 Запоминающее устройство, время досту- 
па к элементу которого не зависит от адреса и имеет тот же 
порядок, что и такт процессора. 
‚ ипіпедѓаіе а00геѕѕ непосредственный операнд, адрес-операнд. 
См. тж. Иите24е а@йгез ие 
їпипебіаїе а@@гсз{ия непосредственная адресация [] Способ 
адресации, при котором значение адреса команды используется. 
в качестве операнда без дополнительных обращений к памяти. 
Нашеде сопзНшепЁ дгапипаг грамматика непосредствен: 
ных составляющих, НС-грамматика 
ппіпебіаіе Паѓа непосредственный операнд. См. тж. іпипе- 
Фа аббгеззіпо 
іпипейіаіе подс непосредственный режнм Г] Способ органи- 
зации интерактивной системы, при котором пользователь управ- 
ляет системой, воздействуя на изображения информационных 
объектов и процессов на экране дисплея. 
„ Нигеа{е орггапі непосредственный операнд. См. тж. из 
тесаќе адгезия 
ШИР (ине пеззайе ргосеѕѕог) интерфейсный процессор 
сообщений СІ Мини-ЭВМ, из которых состоит базовая подсеть 
сети ЭВМ Аграпеї, выполняющие операции коммутации пакетов 
и маршрутизации, а также обеспечивающие подключение тер- 
мивалоз, связь со спутниками, шифрование сообщений и другие 
коммуникационные функции. 
1прасй ргимег устройство контактной печати 
іпрегайуе императивный 1 Содержащий указанне на вы 
полнение некоторого действия, 
НирегаНуе Тапацее императивный язык. Ср. ЧеагаЙуе 
Лапоиаяе, См. тж. ргосебиге-огіепіей 1апёнабс 
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їтрегайуе зЫЧеглепё исполняемый оператор, императивный 
оператор Я Оператор программы, которому соответствует не- 
которое действие. Ср. бесіагайуе ѕїаіешепі 

іпріетепіайоп 1. реализация, разработка (программы) 
3. реализация (1 Конкретное представление некоторого абстракт- 
ного описания или идеи, 

їтріетепіайоп тоби!е модуль реализации [] В языке Мо- 
дула-2 — описание реализации модуля. 

ітріетепіаїоп зрессаНоп описание реализации [] В язы- 
ках модульного программирования — часть описания модуля 
`программы, содержащая описание процедур, выполняющих 
описанные в интерфейсе операции, описание представлення дан- 
‚ных и описание внутренних переменных и процедур. Ср. іпќег- 
Расе зресИсаНоп 

ітріетепѓаіог разработчик 

йтрИсабоп импликация С] Логическая олерация, принимаю- 
щая значение «ложь», если первый аргумент истинен, а вто- 
рой ложен, и значение «истина» — в других случаях. 

іїтріїсіё неявный 

НирНеЯ а4гезз неявный адрес. См. тж. ітрійей айагеззіпо 

ипрИеЯ абӣгеѕѕіпр неявная адресация [С] Способ адресации, 
при котором один или несколько операндов или адресов операн- 
дов находятся в фиксированных для данной команды регистрах 
н не требуют явного указания в команде. 

їпрИеё соегсіоп контекстное приведение (типов). Си. тж. 
{уре соегсіоп 

йпрогїей импортируемый 1 О переменной, константе, типе, 
процедуре или другом программном объекте, определённых в 
других модулях :и используемых в данном модуле. Ср. ехрогќей 

їтрогё 15 список импорта СЇ В описании модуля — список 
определённых в других модулях имён, используемых в данном 
модуле. 

Иприге дайа изменяемые данные. Ср. риге баќа 

їтриге миасНоп функция с побочным эффектом. Ср. риге 
ѓипсНоп 

 1М5 (Ілѓогтаоп Мапаретепі Ѕуѕќіет) (С Иерархическая 

стена управления базами данных, разработанная фирмой 
| 


`їпасйуе бездействующий [С] О состоянии задачи или процес- 
са, не выполняющегося в данный момент. 

іпсійепсе тайн 1х матрица инцидентности [] Матрица М, за- 
дающая граф: пу; = 1, если ребро ј выходит из вершины /, 
пуу = —1, если ребро | входит в вершину і, и т;;=0 в ос- 
тальных случаях. Ср. айјасепсу тах 

їпсійепі смежный, инцидентный (о вершинах или рёбрах 
графа) 

іпесігсшіЕ етиіаќог внутрисхемный эмулятор Г] Средства 
отладки электронных схем, позволяющие имитировать некото- 
рый элемент схемы, перехватывая и анализнруя входные сигна- 
лы этого элемента и генерируя соответствующие выходные сиг- 
налы. 

іпсіиѕіуе ОК включающее ИЛИ. См. 08 

їпсотрайЫН ќу несовместимость 

іпсотра е несовместимый, Ср, сотраНЫе 
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їпсопѕіѕзќепсу противоречивость; несогласованность} наруше 
ние целостности. Ср. сопѕізќіепсу 

іпсопѕіѕЃепі сотрИаНоп несогласованная трансляция (1 
Ошибка, возникающая, когда два или более программных моду- 
лей оттранслированы с разными версиями общих описаний, Ср. 
сопзіѕќепі сотрайоп 

іпсгетепі 1. шаг, прибавляемая величина 2. увеличивать 

іпсгетепіаі сошрИег пошаговый транслятор Транслятор, 
объединённый с редактором и транслирующий операторы про- 
граммы по мере их ввода пользователем. 

іпсгетепіаі  соог@ па  инкрементные координаты [1 
Относительные координаты, задающие положение точки отно- 
сительно предыдущей точки. 

]псгетеп(а! @15р1ау представление в приращениях. См, м- 
сгетепќа! гергеѕепіайоп Я 

‚ /асгетеп{а] рагьаре соПесПоп параллельная чистка памяти 
О Чистка памяти, выполняемая на фоне основного процесса; 
при этом на каждом шаге освобождается несколько блоков па-. 
мяти. 

іпсгетепќаї гейпгтепі пошаговое уточнение, пошаговая дета- 
лизация С] Способ нисходящего проектирова- 
ния. 

фисгетеп{а1 гергеѕепіайоп представление в приращениях 1 
Представление последовательности значений в виде последова- 
тельности разностей текушего значения с предыдущим. 

1асгетеп{ орггайоп операция инкремента, операция увеличе- 
ния 

іпсгетепі $12е размер инкремента, шаг 1 В машинной гра- 
фике — расстояние между соседними адресуемыми точками по- 
верхности отображения. 

Іпдепї 1. отступ, смещение вправо О Смещение начала строки 
текста (например, первой строки абзаца или вложенных опера- 
торов) вправо по отношению к остальному тексту. 2. отступать, 
смещать вправо. Ср. ипіепі 

1п4еп{аНоп отступ, смещение вправо. См, іпӣепї 

іпдек 1. индекс 0 1. Структура данных, обеспечивающая 
доступ к записи по ключу. 2. Выражение, указывающее 
номер элемента массива. 2. перемещение текущей позиции вниз 
(в обработке текста). См. тж. Ипе Тее4. 3. индексировать, фор- 
мировать индекс (сус1Іе іпіех, депзе 1п4ех, Нпе іпіех, 3го$$ 1шдех, 
та! п 14ех, таѕќег 1п4ех, геүегѕе 1п4ех, зесоп4агу 1п4ех, ігасік 
іпаех, {гее іпӣех) 

іпдехеа адагезз! ия индексная адресация С]. Способ адресации, 
при котором исполннтельный адрес равен сумме 
содержимого индексного регистра и базы, заданной в коман- 


де. 

]пдехе# Ше индексированный файл 0 Файл, для доступа к 
записям которого имеется индекс. 

1п4ехеЯ зеацеп а! ассеѕѕ теїћоа (15АМ) индексно-последова- 
тельный метод доступа 1 Метод доступа, позволяющий обра- 
щаться к записям файла как последовательно, так й по клю- 
чу. Преобразование ключа в адрес осуществляется с помошью 
индекса, являющегося. частью файла, 

їпдех епігу элемент индекса 
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іпдсх е индексный файл, индекс 1 Файл, содержащий 
индекс. у к 

їпдек тойе режим индексации 2 Выполнение машинной 
команды с использованием индексной · адресации. 

іпбех гебіѕёег индекєный регистр [Г] Региєтр центрального 
процессора, значение көторого используется командами с и н- 
дексной адресацней. 

іпбісаіуе даќа характеристические данные Е] Данные, иден- 
тифицирующие объект или описывающие его более или Менее 
постоянные характеристики (например, фамилия человека). 

іпбісафог 1, признак, флаг. См. Нар 2. индикатор 

іпаігесі абӣгезз косвенный адрес О Адрес слова, содержащего 
фактический адрес. 

іпбігесќ аййгеѕѕзіпо косвенная адресация [] Способ адресацин, 
при котором исполнительный адрес равен Содер- 
жимому слова по адресу, указаннему в команде. 

іпаігесі Не командный файл. См. соттапа їе. 

1лпанесНоп косвенноеть, использование косвенной адресации 

іпсігесіїоп 1еуе! уровень косвенности, число уровней &0свен- 
ности 0 Число промежуточных адресов, которые необходимо 
обработать, ‘чтобы получить значение указателя. @м. тж. ти!- 
11еуеі адагезутя 

іпёігесНоп ооегафог операция разыменования М Унарная 
операция, операндом которой является указатель, а значени- 
ем — указываемый объект. В языке Паскаль обозначается» сим- 
р +, (например, пехі{), в языке Си — символом * (например, 
?пех{). 

1пеНесНуе Пте потерянное время; время простоя, простой 

`1педшуа!епсе неэквивалентность, неравнозначность. Сж. ХОК 

1егепсе (логический) вывод 

іпѓегепсе спайт цепочка вывода [] Последовательность правил 
и. фактов, использованных системой логического вывода для, 
достижения некоторого заключения. 

іпѓегепсе епсіпе механизм вывода 0 В экспертных систе- 
мах — алгоритм применения правил к фактам и реализующие 
его программные средства; проблемно-независимая часть экс- 
пертной системы. 

іпѓегепсе теіћой стратегия вывода (1 Общий способ приме- 
нения правил и фактов при выводе. См. тж. баскуагӣ-сһаіпіпо, 
богуғага-сһаіпіпс, поптопоѓопіс геаѕопіпе 

іпѓегепсе пеЁ сеть вывода [ Множество всех возможных 
цепочек вывода. 

іпѓегепсе гше правило вывода 

іпѓегепіїаї дедуктивный (7 Относящийся к логическому вы- 
воду. 
іпйїх поќаНоп инфиксная запись О Способ записи (арифме- 
тических) выражений, при котором знак бинарной операции 
записывается между операндами. Ср. розі х пофаНоп, ргеНх 
поќайоп 

іпйх орегаюг инфиксная операция О Бинарная операция, 
знак которой записывается между операндами (например, - в 
А -- В). Ср. роз х орегафог, ргеНх орега{ог 

{пНесНоп флексия, окончание 

іпѓогтаїсѕ информатика [1] Термин используется, в основном, 
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в европейеких странах и в большей степени относится к теорети• 
ческой дисциплине. См. тж. сотриїег ѕсіепсе ! 

1 Тогтайоп информация (7° 1. Сведения, неизвестные до ия 
получения. 2, Значение, приписанное данным. '3. Данные. См. 
тж. даа (ассецпііпЕ іпѓогтайоп, һоиѕекееріпа іпіогтаі эп, 
ѕіаіе їпіегтайоп) 

па заи 811 информационный разряд 

іпїогтайоп снасасќег информационный символ, текстовый. 
символ @ Символ сообщения, являющийсй частью его содержа- 
ния, в отличие от управляющего символа или разделителя. | 

іогтайоп ћібіпо сокрытие информации. См. тж. ађзќгас= 
Поп, епсарѕшаіоп 

імогтайоп тапаретепі ѕуѕќіет 1. информационная система 
2. система управления базами данных, См. баќа-Баѕе тапаре- 
теп зузет 

іліогтаПоп тезѕаре информационнее сообшение (в отличие 
от служебного или управляющего сообщения) 

пюгтайоп геігіеуаі зузет информационно-поисковая система 

1иогтаНоп зузет информационная система 1 Вычисли- 
тельная система, обеспечивающая доступ пользователей и про* 
грамм к общей информации, 

\пюгтаНоп {есппо!обу информационная техника [] Тех- 
нические средства обработки, хранения и передачи информации, 
их применение и создание. 

іпќогтаоп ЧШеогу теория информации 1 Математическая 
дисциплина, изучающая количественные свойства информации, 

}пнагей Кеубоаг@ инфракрасная клавиатура 0 Клавиатура, 
конструктивно оформленная в виде отдельного устройства и свя* 
занная с ЭВМ с помощью инфракрасного излучателя. 

1прегИапсе Һіегагсһу иерархия наследования О В представ- 
лекин знаний — иерархическая организация единиц представ- 
ления, при которой при отсутствии информации о некотором 
свойстве видового понятия или экземпляра используется описа- 
ние этого свойства для родового понятия. 

іппег ей еггог унаследованная ошибка С1 Ошибка, вызванная 
неточностью исходных данных или ранее выполненных опера- 
ций. Ў 

іпПЫЄ запрещать, блокировать 

1а-Воцзе Ппе частная линия связи, подключённая к сети об- 
шего пользования у 

іа-Поиѕе ѕойуғаге программное обеспечение для внутреннего 
использования 

]п-Ноизе їгаіпіпя подготовка специалистов собственными 
средствами 

іа айгайоп инициализация С] 1. Присваивание начальных 
значений переменным программы. 2. Разметка диска и запись 
на него управляющей информации. 

іп байте инициализировать, См, тж. и НаНхаНой 

НиЧаНзег инициализатор (0. Выражение, описывающее на- 
чальные значения переменной или переменных. 

Ча! ргобгат Їюаб начальная загрузка, См, ћооізігар 

2 ргоргат іоадгг начальный загрузчик, программа на: 
чальной загрузки. См. тж. Бооїзѕёгар 

т! уаше начальное значение 
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іпкіпя рисование [С] В машинной графике — ввод линии в 
помощью устройства ввода координат. 

іпк-је? ргіпіеєг устройство струйной печати 

іп-Шпе 1. встроенный, включаемый 2. подключённый. См. 
оп-Нае 

їп-Ппе сНеск встроенный контроль, встроенная проверка. 
См. ҺИ сес 

іп-Ппе собе машинные команды [ПО генерируемых трансля- 
тором командах, выполняющих некоторое действие без обраще- 
ния к подпрограмме исполняющей системы. І 

іп-Ппе знотои це подставляемая подпрограмма, открытая 
подпрограмма 1 Подпрограмма, обращение к которой заменя- 
ется при трансляции её телом, т. е. последовательностью ре- 
ализующих её команд. 

їп-Нпе зибгонИпе ехрапзіоп подстановка тела подпрограммы 
вместо её вызова. 

1ҸМӨЅ С Английская фирма, занимающаяся разработкой 
новой архитектуры ЭВМ, Ею разработан транспь ютер. 
и язык параллельного программирования Оссам. 

іппег іоор внутрений цикл 

іп-ои{ рагатеег изменяемый параметр 

їп рагатеѓег входной параметр 

їприї 1. ввод (данных) 2. входные данные; исходные данные 
3. вводное устройство, устройство ввода 4. входной сигнал 5. 
вводить (данные) Г] 1. Считывать данные с внешнего устройства 
и записывать их в оперативную память. 2. Задавать данные про- 
грамме с помощью вводного устройства. (4афа іпрці, КеуБоага 
Зри, рговтат 1приф, ‘зреасВ іприї, $апдага іприї, ипзоИсЦея 
при) 

іприё агеа буфер ввода 

при -Боци@ (25К задача, скорость выполнения которой огра- 
ничена скоростью ввода данных 

1приЁ даа исходные данные; вводимые данные 

їприё .бетісе вводное устройство, устройство ввода 

їприё Ше входной файл, файл исходных данных 

іприё [апвиасе входной язык. См. тж. збигсе 1апвнаве 

іпреё-оц ри ввод-вывод, обмен 01 Операции пересылки 
данных между сперативной памятью и внешними устройствами. 
Термин «ввод-вывод» предпочтителен, хогда подразумевается 
преобразование представления данных или когда речь идёт об 
исходных данных и результатах; термин «обмен» относится ско- 
рее к перемещению данных внутри вычислительной системы и 
без преобразования. (Ьо егей іприї-оціриї, опіогтаііей іприї- 
өціри) 

ТАГИР сһаппеї канал ввода-вывода (1 Специализиро- 
ванный процессор, обеспечивающий пересылку данных между 
основной памятью и внешними устройствами. 

іприѓ-оиёриё сопёгоПег контроллер ввода-вывода, контроллер 
внешнего устройства. См. регірћегаі сопігоПег 

при -соёри ѕресійсаНоп спецификации входных и выходных 
параметров, описание входных и выходных параметров. См. тж. 
їипсЧопаї зресі сабоп 1 

при ргіті Чуе входной примитив (1 Элементарная порция 
данных, получаемая с вводного устройства. 
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1при{ дцене очередь заданий. См. }06 чиеце 

1при{ зігеат входной поток 1 Последовательность операторов 
управления заданиями и входных данных для заданий, 

1прий ной вводное устройство, устройство ввода 

1пзегё вставлять 

іпзегЧоп вставка 

іпѕегі тойе режим вставки, раздвигающий режим 0 В экран- 
ных редакторах — режим, при котором вводимая с клавиатуры 
литера вставляется перед литерой, указываемой курсором. Ср, 
оуегіуре тоде 

іпзќай 1. устанавливать, настраивать С] Задавать параметры 
и состав программной системы для работы на конкретной вычис- 
лительной машине. 2. устанавливать, включать Делать за- 
дачу доступной для использования в данной операционной 
среде. 3. устанавливать, монтировать (сменный носитель не 
внешнге запоминающее устройство} 4. устанавливать; налажи- 
вать (вычислительную систему} 

}1312ПаНоп 1. установка, настройка. См. тж. іпѕќа!! 2. выч 
числительная система, ЭВМ. См. сотршег ѕуѕіет 

іпѕіаПабеп апа спескоиї рһаѕе опытная эксплуатация 

іпѕіаПей {азК инсталлированная задача, включённая задача 
С Задача, информация о параметрах и распележенин загрузоч- 
ного модуля которой занесена в таблицы операционной системы, 
Вызов инсталлированной задачи не требует поиска в каталогах. 

іпзќапсееэкземпляр (объекта некоторого типа). 

11${апНае создавать экземпляр (объекта некоторого типа) 

11${апНаНоп 1. экземпляр, реализация {некоторого абстракт- 
ного описания); конкретизация 2. создание экземпляра (объек- 
та некоторого типа} 

іпѕігисїоп команда; оператор 0 Элементарная единица 
программы (обычно на языке машины или ассемблере). (Ыапк' 
ілѕігисіїоп, БгапсН іпѕігисііоп, бгеакроіпі іпѕігцсіјоп, ЬціЇЕ-іп 
тасго іпѕігисііоп, Ьуѓе їпѕігисііоп, сотриќѓег-аідеа іпѕігисііоп, 
сотриќег-аѕѕіѕіеа іпѕігисііоп, сотриќѓег-тапавеа іпѕігисііоп, соп- 
аіііопа! Ьгапсһ іпзігисііоп, сопа опа! јитр іпѕігисііоп, десіѕіоп 
іпѕігисіїоп, іѕсгітіпайоп іпѕігисііоп, йо-поїһіпЕ іпѕігисёјоп, 
доиЬ1е-аёігеѕз іпѕігисііоп, доц е-мога іпзігисііоп, Читту іп- 
зігисііоп, елігу іпѕігисііоп, ехесиііче ілѕігисііоп, Поаііпе-роіпё 
іпзігисііоп, һа1ї іпѕігисііоп, Шева! іпѕігисііоп, јштр іпѕігисііоп, 
тасһіпе іпѕігисііоп, тасго іпѕігисііоп, тетогу-іо-тетогу іпѕігис- 
Моп, тісго іпѕігисііоп, ти!ііадагеѕѕ іпѕігисііоп, по-ор іпѕігисііоп, 
опе-аййгеѕѕ іпзѕігисііоп, ргіуіейреа іпѕігисііоп, рговгат-сопігої 
іпѕігисііоп, рзеидо іпѕігисііоп, гесіѕіег-іо-гевіѕїег іпѕігисіјоп, ге- 
віѕіег-іо -5(огаре іпѕігисііоп, гере И Иоп іпѕігисііоп, геѕегуеа іпѕ{гис- 
Чоп, геѕќагіаЫіе іпѕігисііоп, геіигп іпѕігисііоп, $1181е-а49гезз іп- 
зігисііоп, $кір іпѕігисііоп, ѕіор іпѕігисііоп, $огаве-{ю-гев1з {ег іп- 
ѕігисііоп, 5Ёогаре-іо-ѕїогаве іпѕігисііоп, їезі-апӣ-ѕеї іпѕігисііоп, 
#һгее-р1иѕ-опе аййгеѕѕ іпѕігисііоп, ігапѕіег іпѕігисіїоп, ігар іпѕ:ғис- · 
Чоп, ипсопа юпа! јитр іпѕігисііоп, мога іпзігисііоп, 2его-аййгезз 
іпѕігисіїоп) 

іпѕігисйоп айагеѕѕ адрес команды 

іпзігисїоп сойе система команд. См. іпзігиєйоп зѕеї 

іпзігосйоп соипќег счётчик команд. См. ргофгапз соитег 

їпѕігис оп десойег дешифратор команд Элемент централь- 
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ного процессора, определяющий действия или микропрограмму, 
‘соответствующие коду операции. 
зігисйоп Не поле команлы, поле кола операции (Часть 

команды (машинной или яа языке ассемблера}. содержащая код 
“Елу мнемоническое обозначение операции. 

їпѕќгисбоп Тогтай формат команды О 1. Количество, разря- 
дов, представляющих машинную команду, и их разделе вне на 
‘код операции, адреса операндов. 2, Число адресов маШИнной 
воманды. 

из тисНоп 1епа® длина команды @ Числе байтов или слов, 
занимаемых командой, 

измисНоп пИх смесь номанд 1 Ирограмма, используемая 
для определения быстродействия прецессора или вычисфАтель- 
„ной системы и содержащая: команды различных типов в @0пор- 
на соответствующей их применению в сава программах, 
? пѕігосбоп геріѕќег регистр команды Регистр процёбсора, 
содержащий исполняемую. в данный мемент Команду. | 

ТизтисНоп зе система команд 1 Совокупность выполуяемых 
вычислительной машиной операций и правила их кодирования 
в программе. 

пѕігисбоп ѕігеат поток команд @ Последовательность 
команд, получаемых процессором из памяти. 

анар по тю время выполнения (машинной) команды 


ѕмар подкачивать, загружать. Сл, зар їп 
МТ см. 1. іпёерег 2, іп етері 
іпќевег целое (число) (фазе їпќевег, зйогё іпїевег, ѕіспей іп- 
(че. опѕівпед іпіерег) 
пќерег ргобғапыпіпў дискретное программирование; цедочис> 
ленное проғраммиравание (7 Раздел математики, занимающийся 
задачами целочисленной оптимизации. 
1 ебег-уаше@ целочисленный 7 Принимающий только целые 
значения. 
Цедег уайаЫе целая переменная С] Переменная, принимаю- 
щая только целочисленные значения, 
‚ ИЦедга! 1. интеграл 2. целочисленный 3. встроенный 
піесгаї Боип4агу целочисленная граница 
пега! фуре целочисленный тип Тип данных для. пред. 
ставления целых чисел; в одном языке программирования” может 
быть несколько целочисленных типов, различающихся диёпазо- 
ном представимых чисел. 
іпїергапа интегрируемое, интегрируемая функция; подын- 
тегральное выражение 
Іпіесгаќе 1. интегрировать, объединять в систему 2. интегри» 
ровать, вычислять интеграл 
1Медгае@ сгсий интегральная схема, ИС 
іпіесгаќеа даѓа Базе интегрированная база данных (1 База 
данных, объединяющая несколько логических баз данных. 
п(ебгайе# епуігоптепё интегрированная среда 01 Система 
программных средств, включающая все необходимые подьзова- 
телю средства и обеспечивающая единообразное взаимодействие 
© ними, 
Їпіесгаіей. тоет встроенный модем 
іпќергаѓеа раскасе интегрированный пакет, См. тж. іпіедгаќ- 
ей зуѕіет ^ 
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їліеягаїей зоНууаге интегрированный пакет; интегрированная 
система. См. НИебге@ ѕуѕіет | 

іпісотадей зузіет интегрированная система; интегрирован- 
ный пакет 1 Прикладная система, обеспечивающая различные 
информационные и вычислительные потребности пользователя 
и поддерживающая единый способ взаимелействия пользоватейя 
с её компенентами и единый способ представления данных; «па: 
кет» иногда предполагает менее тесную связь между компенен- 
тами, чем «система». Стандартные возможности интегрированных. 
систем на ПЭВМ включают подготовку текстов, 
работу с злектронными таблицами, отображение 
и печать данных в графическом представлении, простую базу 
данных и средства связи через медем. 

іпісогаЧоп 1. интеграция, объединение в систему; компоновка 
2. интегрирование 

іпіергіќу целостность, сохранность. См. тж. даа іпіссейу 

їпіеї Согрогайоп 0. Американская фирма, разрабатывающа 
и производящая полупроводниковые приборы. фирме Ни 
были разработаны первые микропроцессоры (11{е! 4004 и Та 
8008), использовавшиеся в калькуляторах; микропроц 
114е] 8080, используемый во многих 8-разрядных микроЭВМ; 
микропроцессор Пе! 8048 для использевания в контреллерах 
внешних устройств; микропроцессор ние] 8086, на котором ©б- 
нованы практически все.16-разрядные микроЭВМ, и его модифи- 
кации пе! 8088, ?піеі 80286; 32-разрядные микропроцессоры 
1піе! 80386 (1АРХ-386) и 1АРХ-432. | 

іпіеШеепсе 1. интеллект. См. агиНсіај ицеШщепсе 2, «интел- 
лект» О Программы, управляющие устройством. (аг И 1с121 іп- 
їеШівепсе, @іѕігібшіей іпіеШірепсе, тасіїпе ітіе! Н репсе) 

іпіеШоепё интеллектуальный [С] Предоставляющий большие 
возможности, чем другие устройства или программы тәго же 
класса; использующий микропроцессор. | 

ие сеп сопігойег интеллектуальный контроллер [9 Конт- 
роллер, выполняющий, кроме непосредственного управления 
обменом, дополнительные функции: редактирование данных, 
контроль их правильности, обработку сложных команд. 


іпіеПіоепё соріег О Копировальное устройство на базе лазер- 
ного печатающего устройства, обеспечивающее цифровую обра- 
ботку копируемого изображения (масштабирование, увеличение 
контрастности, выделение контуров, объединение изображений) 
и приём и передачу изображений по линиям связи, 

іпіеПірепі даѓа Базе интеллектуальная база данных @ База 
данных, в которой для ответа на запрос используются как непо- 
средственно хранимые факты, так и факты, получаемые логиче- 
ским выводом; база данных с языком запросов, близким к ес- 
тественному языку, 

іпе реп ќегтіпаї интеллектуальный терминал, «тяжёлый» 
терминал 0 1. Терминал с собственной памятью и микропро- 
цессором, предоставляющий средства редактирования и преоб- 
разования данных независимо от работы ЭВМ, к которой он 
подключён. 2. МикроЭВМ или ПЭВМ, используемые в качестве 
терминала большой ЭВМ. Ср. дить ќегтіпаї 

Ти(еп$ Ну сиіпо воздушная перспектива (7 В машинной гра- 
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фике — изображение близких частей изображений более яр: 
кими цветами, а дальних — менее яркими. 

іпіепѕйу 1еуе! уровень яркости 

Чи бегасИче интерактивный; диалоговый 0 О системе, в ко- 
торой пользователь задаёт программе команды во время её ра- 
боты. Диалоговый режим обычно предполагает обмен текстовы- 
ми командами (запросами) и ответами (приглашениями); в 
интерактивном режиме могут использоваться более развитые: 
средства и устройства взаимодействия. · 

ИцегасНуе ФеБироег диалоговый отладчик Г] Отладчик, 
позволяющий стлаживать программу в диалоге с ЭВМ. Боль- 
щинство используемых отладчиков являются дналоговыми. 

іпќегасіїуе гпуігоптепї 1. диалоговый режим 2. диалоговая 
система 
`° цегасйуе огарћісѕ интерактивная графика П 1. Организа- 
ция работы графической системы, при которой пользователь 
просматривает и модифицирует изображение на экране дисплея, 
задавая команды с помощью клавиатуры и устройства указ- 
ки. 2..Область программирования, связанная с разработкой 
систем интерактивной графики. 

іпіегасіїуе тобе интерактивный режим; диалоговый режим, 
См. тж. имегасНуе 

ЇпќегасНуе ргосеѕѕіпо дналоговая обработка 

ілќегасіїуе ѕуѕіет интерактивная система; диалоговая систе-• 
ма, См. тж. іпіегасйче 

їпіегасїуе чИНЁЬу интерактивная сервисная программа; диа- 
логовая сервисная программа 

іпіегЫїоск Фар межблочный промежуток. См. Боск вар 

іпіегсотриќег соттипісайоп межмашинная связь 

іпѓегѓасе 1. интерфейс, стык 1 Совокупность средств и пра- 
вил, обеспечивающих логическое или физическое взаимодействие 
устройств и/или программ вычислительной системы. Физический 
интерфейс определяет тип стыка, уровни .сигналов, импеданс, 
синхронизацию и другие параметры канала связи; программный 
интерфейс определяет совокупность допустимых процедур или 
операций и их параметров, список общих переменных, областей 
памяти или других объектов. 2. взаимодействие 3. устройство 
сопряжения, УСО, интерфейс (Баск-епё іпіегіасе, сіоѕеЇу-соцріей 
іпіегѓасе, їгопі-епа іпіегѓасе, ргарһіс іпіегіасе, ТЕЕЕ 488 іпіег- 
Тасе, 1ооѕеіу-сеџріей іпіегѓасе, тап-тасһіпе іпіегѓасе, паёига|!- 
Тапсџаре іпіегіасе, рагаЦе! іпіегѓасе, рһуѕіса1ї іпіегіасе, К5-232С 
іпіегѓасе, ѕегіа! іпегѓасе, ігапѕрагепі іпіегіасе, изег іпіегѓасе) 

іпѓегѓасе Боаг@ хнтерфейсная плата. См. тж. іпіегѓасе Пеуісе 

Іпіегѓасе сотриќет интерфейсная ЭВМ 0 ЭВМ (обычно мини- 
или микроЭВМ), используемая в качестве устройства 
сопряжения. 

іпіегѓасе беуісе устройство сопряжения, УСО, интерфейс 
С] Устройство, обеспечивающее сопряжение ЭВМ с внешним 
устройством, сетью или другой ЭВМ. 

іпіегѓасе тобиіе интерфейсный модуль, описание интерфейса, 
См. іпіегѓасе ѕресінсайоп 

іпїегѓасе ѕресіНсайоп описание интерфейса, интерфейсный 
модуль [1] Декларативная часть модуля программы, водер+ 
жащая информацию, необходимую другим модулям для взаимо» 
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действия с ним. В языке Ада описание интерфейса называется 
спехификацией пакета, в языке Модула-2 — модулем определе- 
ний. Ср. йпріетепіайоп ѕресіНсацоп } 

#піегїасе Фе5Й па проверка интерфейсов 7 Проверка правиль: 
ности взаимодействия компонентов программной системы. 
и 1 Дналект языка Лисп, разработанный в Хегох 

їпіегіосК (взаимная) блохировка 1 Программные или аппа• 
ратные средства синхронизацин процессов, обеспечивающие 
непрерывное выполнение критических секций. 

іпіёгтедаќе Папбцасе промежуточный язык’ „Язык, на 
который переводится программа первым проходом транслятора 
н с которого производится трансляция следующим проходом. 
В многоязыковой системе программирования несколько входных 
языков могут транслироваться на общий промежуточный язык, 

їпіегті (ет еггог нерегулярная ошибка, неповторяющаяся 
ошибка Я 

іпіегтобшаг геїегепсе межмодульная ссылка, внешняя ссыл- 
ха 1 Использование в одном модуле имени, определённого 
в другом. Ср. іпіегпаі геѓегепсе 

іпіегтобиіе ор тізайоп межмодульная оптимизация С 
Оптимизация программы с учётом межмолульных связей, в 
частности, удаление невызываемых процедур, подстановка тела 
процедуры вместо ёё вызова, упрошение вызовов процедур. 

їпіегваї е внутренний файл С В языке Паскаль — пере» 
менная типа файл, не связанная с файлом операционной системы. 
Ср. ехїегпаї е 

НиИегиа! табтелаНоп внутренняя фрагментация 1 Ф раг- 
ментаци я, возникающая в системах распределения памяти, 
выделяющих блоки с длиной, кратной некоторой константе; при 
этом в большинстве случаев выделяется блок большей длины, чем 
запрошено, н часть выделенного блока не используется. 

ыИегпа! іліеггирё внутреннее прерывание 1 Прерывание, 
вызванное командой прерывания или ошибкой при выполнении 
команды. Ср. ехіегпа! пиеггир" 

ілќегпаї тетогу 1. собственная память 1 Оперативная память 
внешиего устройства. 2. оперативная память. См. тай тетогу 

іпіегпаї пате внутреннее имя 7 `1. Имя, доступное только 
внутрі модуля, в котором оно определено. 2. Имя, используемое. 
внутри модуля для именовання некоторого внешнего объекта. 

іпіегпаї регогтапсе быстродействие процессора Г] Изме-. 
ряется числом команд в секунду или тактовой частотой. 

іпіегпаї геѓегепсе внутренняя ссылка 1 Использование 
объекта, определённого в том же модуле. Ср. іпїеггтойшаг гей 
егепсе 

їеіеғпаї гергеѕепќаНоп внутрениее представление Г] Пред- 
ставление данных в ламяти ЭВМ в форме, удобной для хранения 
и обработки. Ср. еегиа! гергеѕепѓіайоп 

іпіегпаіѕ внутренняя организация м системы) 

убегиа! зснета внутренняя схема Описание физической 
структуры базы данных, в том числе формата хранения записей, 
метолов доступа и распределения по внешинм устройствам. 

и егпа! зогё внутренняя сортировка: Сортировка, выпол- 
племая в оперативной памяти. Ср. еегла! зогї 
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Чліеғпаї ѕресійїсайоп описание реализации 2 Описание 
внутренней структуры программы и способа её рабеты, См. тяг. 
ре ИсаНЧел 

Негпа: Нтег встроенный таймер 1 

пбтпаН опа Виз?левз Мас иез СогрогаНоп (18М) ИБМ Г? 
Американская корпорация, разработчик и изготовитель ЭВМ, 
‚ВВетних устройсхв и программного обеспечения. Эсновной про- 
дукт ІВМ — ЭВМ серий 18М/360 и 1ВМА ІВМ выпускае 
такжесерию ПЭВМ, несколько серий миня ВМ для конторекого 
йримезония (18 М:&3хх), высокопропзволительные ЭВМ серин 
18М-5081, 3082, 3983, 3084 с быстродействием до 26 ыли. 
одерёций в секунду и ЭВМ серии Ѕіегга (164-3090) с быстро- 
действием до. 59 млн. скалярных и 150 млн. векторных опера- 
ций в секунду. 

іпїєгпеї ргоїосоі межсетевой протокол, протокол межсетевого 
взаимодействия 

іпіегпеї шо межсетевое взаимодействие. См. циегпентогиав 

іпіегпеімегкіпо межсетевое взаимодействие [] Связь н взан- 
модействие между узлами различных вычислительных сетей. 

тиегогеаНоп интерпретация, выполнение в режиме интер» 
претации (апіесейепі іпіегргеїаноп, Бе[іеї-іпуөкей іпіегргеіа- 
Ноп, сопзедиепі іпіегргеіайоп, соаї-іпуокеа ицегргеёаНоп) 

їаѓегргеќіег интерпретатор 1 Программа (иногда аппаратное 
средство), анализирующая команды или онераторы программы и 
немедленно выполняющая их. Ср. сотрИег (соттап іпіегргеїег, 
ейедаеа іліегргеѓќег) 

ицегргеНуе эхесиНоп интерпретация, выполнение в режиме 
интерпретации, См. тж. іпіегргеќег 

їпіегргейуе іапонаре интерпретируемый язык Г] Язык про- 
граммирования, приспособленный для выполнения программ в 
режиме интерпретации. См. шж. іпїегргеѓег 

іпќегргейуе гпойе режим интерпретации. См. тж, іпќег- 
ргеќег 

іпѓегргосеѕѕ соттишсаНой взаимодействие процессов П 
Средства языка программирования или операционной системы, 
рбеспечивающне порожденне и синхронизацию процессов и 
передачу данных между ними, 

, іпќегдиагіе гапе вероятное отклонение 1 Характеристика 

разброса случайной величины, равная длине отрезка оси Х, на 

‚ концах которого характеристическая функция принимает зна- 

‚ чения 0,25 и 0,75. См. тж. ѕ:апдага їеуіаШоп, уагіапсе 
іпіеггосайоп опрос. См. ропа 

іпќеггирі 1. прерывание [] Прекращение выполнения текущей 
команды или текущей последовательности команд для обработки 

‚ некоторого события; событие может быть вызвано командой или 
‚сигналом от внешнего устройства. Прерывание позволяет обра- 
ботать возникшее событие специальной программой. и вернуться 
к прерванной программе. 2. прерывать. См. тэс. іпіеггирі уесюг 
(аиле іпіеггирі, сіоск іпіеггирї, діѕаЬеа іпіеггирі, діѕагтей іп- 
еггир{, епабіей іпіеггирё, еггог іпќеггирі, ехіегпа| іпіеггирі, 
_Вагамаге іпіеггирі, іпќегпаі ітміеггирќ, тазкаШе іпіеггирї, 
‚тазкей іпќеггирі, тетогу рго{есНоп -іпќеггирі, поптаѕкаЫе іпќег- 
‚РирЕ, расе {аи!{ іпіеггирі, регірћегаі іпіеггирі, ргосеззог іпіег- 
гирё, зой аге іпіеггирі, зарегу!зог-саЙ іпіеггирі, ѕузіет-са 
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| 
имеггирі, зуѕіет іпіеггирі, Нтег іпіеггирі, :иптаѕкей іпіеггирі,- 
уігёџаї зфюгаве - ицеггир:) 21 
їліеггирќ-агіуеп управляемый прерываниями, по прерыва-’ 
ниям О О системе обработки асинхронных событий, компоненты 
которой запускаются н останавливаются с помощью прерываний, 
іпіеггирі еуепї событие, вызывающее прерывание ! 
инеггир{ пал ег программа обработки прерывания, обработ« 
чик прерывания. См, тж. іпіеггирі уесіог } 
їпѓеггирї 1/0 ввод-вывод по прерываниям, обмен по прерыва- 
ниям. Сми. тж. имеггир далей 
їпќеггирі нзазК маска прерываний [1 Регистр, каждый разряд 
которого соответствуег определённому типу ‘прерывания; през 
рывание обслуживается или игнорируется. в зависимости от 
значения соответствующего разряда маски пре лваний. | 
іпќеггирё ргїогіќу приоритет прерывания [. сло, связанное 
с прерыванием данного типа; при одновременном поступлений 
нескольких прерываний обслуживается прерывание с большим 
приоритетом. 4 
їпќеггирё ѕегуісе гоиНие программа пре оп прерывания, ! 
обработчик прерывания. См. тж. ние уесфог 
1ибеггирЕ зо уаге 1. программа об = прерывания, об 
работчик прерывания 2. программа, ео и по прерываниям 
іпѓеггирќ ар Ё, прерывание 2. обработка прерывания | 
іпѓеггирё уес1ог вектор прерывания Одна. или несколько 
ячеек памяти, содержащие адрес программы обработки прерыва“, 
ния и, возможно, слово состояния процессора, ! 
устанавливаемое при обращении к этот ; адрес вектора 
прерывания определяется по номеру а: для обработки. 
прерывания состояние процессора сохраняется на стеке, и в 
регистры процессора загружается информация из вектора пре* 
рывания. 
1пегзесНоп 1. пересечение 1 1. Операция над множествами; 
пересечению множеств А и В принадлежат те и только те эле 
‘менты, которые входят ив А, ив В. 2. Операция реляционной 
алгебры над отношениями с одинаковым набором атрибутов} 
пересечение отношений А и В состоит из кортежей, входящих И 
в А, ив В. 2. конъюнкция, логическое умножение. Си. АМР 
іпіегѕестепі ИлК межсегментная связь 
и(етзейтелй геѓегепсе межсегментная ссылка. См. тж, іп 
ќегтоашаг геѓегепсе я 
іпіегіаѕ5к соттипісаїіоп межзадачное взаимодействие 3 
Средства языка программирования или операционной системы, 
обеспечивающие запуск и синхронизацию задач и передачу дан 
ных между задачами. 
іпігіпѕіс встроенный, предопределённый. См.. Бит 
іпігіпзіс са обращение к встроенной процедуре 
іпігіпѕіс соттап резидентная команда С Команда дй а= 
логового монитора, выполняемая им самостоятельно, 
Ср. ітапѕіепі соттап . 
Їпігіпѕіс ѓипсйоп встроенная функция, предопределённая 
функция : 
іпігийег «злоумышленник» 1 Пользователь или программа, 
пытающиеся получить несанкционированный доступ к данным, 
} 
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іпуаїа недопустимый, ошибочный 

іпуагіапі инвариант 1 Логическое выражение, сохраняющее 
истинность на некотором участке программы; инвариант цик- 
ла — условие, выполняющееся при завершенин каждого шага 
цикла: инвариант модуля — условие, выполняющееся до и после 
выполнения любой процедуры модуля. 

1пуегзе Ипабе прообраз қ . 

Ілуегѕг таѓгіх обратная матрица О Квадратная матрица В, 
которая при умножении на данную квадратную матрицу А даёт 
единичную матрицу. . 

іпуегѕіоп 1. отрицание 2, инверсия‘ 

Іпуегіеа е инвертированный файл 1 Файл, снабжённый 
О па вторичным ключам. См. тж. Пу Ппуемеч 

е 

іпуегїей 1131 инвертированный список, индекс, См, тж. іпдех 

іпуосайоп вызов {процедуры, процесса) 

Їпуоке вызывать, активизнровать (процедуру, процесс» 

ПО см. іприі-оиіриї 

1/0 Боип@ Та5К задача, скорость выполнения которой ограни- 
чена скоростью работы устройств ввода-вывода 

10с см. 1при{-ошфриЁ сопігоПег 

МО сопуег$оп 1. формат ввода-вывода Г] Описание преобра- 
зования данных из текстового представления во внутреннее при 
вводе и из внутреннего — при выводе. 2. преобразование пред- 
ставления данных при вводе-выводе 

10с$ (/о сопігої ѕуѕіет) система ввода-вывода, система управ- 
ления вводом-выводом 

МО Итіѓей ргобгат программа, скорость работы которой огра- 
ничена скоростью работы устройств ввода-вывода | 

Н/О 1$ список ввода-вывода [] Список переменных в опера- 
торе ввода-вывода. 

1/О рогі порт ввода-вывода. См. тж. рогі 

ТР, см. іпійаі ргосгат Іоайег | 

іггеіеуапё неподходящий, несоответствующий 

15-А «является экземпляром» О В представлении знаний — 
отношение между конкретным объектом и понятием, экземп- 
л р о м которого он является. См. тж. ађѕігасі ѕетапіїс леќ- 
ог 

15АМ см. іпдехей зециеп а! ассеѕѕ теіћой 

1$М№ (Іпіегпаї Ѕуѕіет МитЪег) идентификатор объекта См. 
тж. еп у 14епННег 

1$0 (Їпіегпаіїопа! З{ап4аг4з ОгоаштаНоп) Международная 
организация по стандартизации, ИСО 
` $0 сойе код 150 Европейский эквивалент кода АЗСИ. 

1ѕ01аѓей мог выбранное слово 0 Слово, найденное при об- 
ращении к ассоцнативной памяти. 

Іѕзотогрһіѕт изоморфизм 1 Взаимнооднозначное отобра- 
жение. 

ІТ см. іпѓогтаНоп їесһпоіосу 

Нет элемент данных. См. Чайа ет 

{ет ѕіхе размер элемента данных (8 битах, байтах нили 
цифрах) 

Цет уаіие значение элемента данных 

Цегайе выполнять итерацию; повторять; выполнять цикл 
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НегаЧон 1. итерапия С} Повторение преобразования, при, 
ближающего к решению. 2. шаг цикла. См. тж. юор · 

НегаНоп Бойу тело Са АУ Боду ь 

Мегайоп зїаќетепі оператор цикла 

Мегайуе ргосезз итерационный процесс. Си. ИегаНоп 

егаќог итератор ЕР Управляющая конструк. 
пи я языка программирования для задания последовательности! 
значений параметра цикла. . я 

Іуегвоп поќайоп нотация Ааа РАН Компактный способ, 

? 


записи математических выражений, лежащий в основе языка 
АПЛ. 


Ј 


јав іп неровность, ступенчатость С] В растровой графике = 
искажение линий вследствие большого размера элементов растра. 

јат. замятие (бумаги в печатающем устройстве, перфокарты 
е перфосчитиывателе, магнитной ленты в · лентопротяжном 
м 

СІ, (305 Соп!го! Гапяцаве) С Название языка управления 
задания в операционных системах ЭВМ серий 1В М/360, {ВМ/370. 

ЗМР см. ии Я ` 

јоб задание [] Совокупность программ и их данных, обраба-. 
тываемая операционной системой как единое целое. Сш. тж. 
баѕк (асНуе јо, Баскегоипа ]оЪ, Вай јор, реп@ и јоу, гетоѓе 
јор 
; оь Баќсп пакет заданий а 

јоб сЇазѕ класс задания @ Код, указывающий параметры об- 
служивания задания системой управления заданиями: приорн- 
тет, время выполнения, объём используемой памяти. 

195 сопігої управление заданиями С] Распределение ресурсов 
между заданиями, их загрузка и обеспечение данными. Ы 

јо сопітоїі Тапсиаре язык управления заданиями. Си. тж. 
соттапа фапвиаве, 2СЬ 

106 сопігої ${аетеп{ предложение языка управления зада- 
ВНЯМИ 

166 4есК пакет заданий (на перфокартах) 

156 4еНп! оп описание‘ задания 0 Последовательность опе- 
раторов языка управления заданиями, описывающая задание в 
его параметры. 

}06 ЧезсйрНоп описание задания. См. јоь беНпійоп 

105 Не файл задания П Файл, содержащий описание гото- 
вого к выполнению задания. 

106 іприї зігеат входной поток. См. шриЁ згеат 3 

іоь НЬгагу библиотека задания @ В языке управления зада- 
ниями СЁ — набор данных, сформированный из используемых 
заданием библиотек; в котором находятся загрузочные модули 
для выполнения шагов задания. р 

195 тапаретепі управление заданиями. Сл. }06 сопігої 

}05 пих загрузка, смесь задач 1 Совокупность задач, выпол: 
няемых в некоторый момент времени. 
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ов Нев: 


зов 


| фор пате имя задания С В языке управления заданиями 
"УСТ, — имя, приписываемое заданию  прелложением «ТОВ». 
‚  }ю5-оЧете@ іеғтіпаї проблемно-орнентированный терминал, 
‚ специализированный терминал 
© офи ѕігеат выходной поток. См. тж. оцірић вёговт 
'  1Ю6 ргіогИу прнәритет задания 
| _ јоб -ргосезйвЯ обработка задания, выполнение задания 
: 05 ачиеце’ очерель запакий 1 Список введённых заданий, 
‚выполнение которых не начато. 

ЮБ вснебег планировщик заданий П В 05/360 -- часть 
уор евлающер программы, анализирующая предложения языка 

СІ, во входном потоке, устанавливающая порлло Е 

‘заданий и управляющая их инициализацией н завершением. ' 
‚366 масЕіпо Формпрованне очереди заданнй; Формирование 
пакета заданий. | 
‚ ЈОВ ѕіаїетепё предложение “ОВ” 7 Предложение языка уп» 
“равления заданиями. ЈСЇ, задающее начало задания и ука 
вающее имя, учётный комер, класс и приоритет задания. 

јо з{ер шаг задания 1 Выполнение одной программы в рам- 
ках задания, у 

Зор зігеат поток заданий; входной поток 
: јоіп соединение 0 Операция реляннонной алгебры, позво: 
ляющая сравнить значения двух атрибутов (столбцов) разных 
отношений (таблиц) и построить отношение из строк сбединяе- 
мых отношений, для которых сравнение успешно. 
‚  Юцгла: журнал С] Структура данных (файл или часть базы 
‘данных), ‘в которую заносится информация об изменениях, 
‘производимых над файлем, базой данных или текстом; но жур- 
налу. можно восстановить предыдущее состояние данных или 
воспроизвести выполненные изменения, В некоторых системах 
‚управления базами данных оперативные изменения заносятся 

олько в журнал и переносятся в основную базу отдельной опе- 

‘рацией. (айег-Іоск јоцгпаї, Беѓоге-Іоок }оигпа!) 

}оигпа! #1е журнал, журнальный файл. Сл. јопглаї 

јочгпайгїпе журнализация [] Запись информации об опе- 
рациях в журнал. См. јоигпа!ї 
`` юуѕісК «джойстик», координатная ручка О Устройство 
ввода координат в виде наклоняющегося рычажка, Применяется, 
‚В основном, для компьютерных игр, 
‚ мир 1, переход, передача управления. 2. переходить, вы- 
‚полнять переход, передавать управление (сопаііііопаі јитр, ип- 
‚ сопа1Нопа! мер й 
| мтр іпзігисЧоп команда перехода, команда передачи управ- 
"ления 

јитр {аме таблица переходов, переключатель. Сл. тж. 


‚  ы$НИсаНоп выравнивание, выключка строк С Размещение 
текста так, что все строки (кроме перзых строк абзацев) имеют 
одинаковую длину н чачинаются на одном уровне. 

‚‚ изу выравнивать. См. №м$ИНсаНоп (Пей -а5ННей, гіепі- 
из Неа) Ў 


| 


144 


К 
К 


КАРЗЕ (Кегие! Ада Ргобгаттіпе Ѕиррогі Епуігоптелі) ядро 
среды программировання на Аде 1 Совокупность программных 
средст 1ечивающая сасар машинно-независимый 
интерфейс остальных компонент АРЅЕ © операционной системой 
и аппаратурой конкретной ЭВМ. Сл. тж, АРЗЕ. 

Кагпапев тар карта Карно 2 Способ графического пред: 
ставиения логических выражений в виде прямоугольной таб- 
лицы. 

КВ сл. КИ; Ку 

КВО сн. Кезбозга 

КЫ килобит, Кбит (1924 бита) 

Ку ‘килобайт, Кбайт (1024 байта) 

Кегие! ядро 1 Внутренняя резидентвая часть операционной 
системы, управляющая процессами операционной системы и рас* 
пределяющая для них физические ресурсы.. | 

Кегпе! тпойе привилегированный режим, режим ядра (опе- 
рационкой системы) О Режим работы процессора, в котором 
разрешеко выполнение всех привилегированных 
команд. а 

Кегпеї орегайоп операция ядра 1 Операция ядра операци» 
онной системы. 

кеу 1. нлюч 0 Простой или составной элемент данных (поле 
или группа полей}, однозначно идентифицирующий запись или 
указывающий её. местоположение. В реляцнонной модели дан- 
ных — совокупность атрибутов, набор значений которых одно- 
значно идентифицирует кортеж этого отношения. 2. клавиша’ 
(клазиатуры) 3. ключ 0 Параметр шифрования, определяющий 
один из возможных вариантов шифра; для дешифрации необхо: 
днмо знать алгоритм онова и ключ. (аихШагу Кеу, ОгеаК. кеу, сап- 
дідаѓе, Кеу сигзог сопіго! Кеуз, да{а-Базе Кеу, ейіїіпе Кеу, епсгур- 
{оп Кеу, езсаре Кеу, ех{егпа! Кеу, Гоге ап Кеу, Ѓипсііоп Кеу, тајог 
кеу, тетогу Кеу, разз Кеу, ро кеу, ргобгаттеа Кеу, геішгл 
Кеу, ѕеагсһ Кеу, зесопЧагу И, ѕедиепсіпа Кеу, ЗВИЕ Кеу, ЗИ 
1осК Кеу, зоЁ{ Кеу, ѕогііпе Кеу, ѕіогасе Кеу, їаБшаїог Кеу, иѕег- 
дейпеа Кеу, мгЦе Кеу) 

Кеуроага клавиатура. (АЗСИ КеуБоаг4, АРЕКТУ Кеуроа:4, 
Ъ ша КеуБоага, сһога кеуроагё, ОуогаК КеуВоаг@, іпігагей 
р ‘О\УЕВТУ Кеуроага, зси|1рЁиге@ Кеуроагаӣ, зо Кеу- 


ое їасіПе Кеубоага, фуратаИс Кеуһоага, фуремтЦег кеу- 
оаг 

Кеузоага іприї 1. ввод (данных) с клавнатуры 2. данные, 
введённые с клавнатуры 

кеу сИсК щелчок при нажатии клавиши (обеспечивающий 
слуховию обратную связь) 

Кеуе@ ассезз доступ по ключу, ключевой доступ [П Способ 
доступа, при котором для обращения к записи файла указыва- 
ется её ключ. 

кеугй зециепНа! ассеѕѕ теіћой (КЗАМ) последовательный 
метод доступа с ключами [] Общее название метода доступа, 
позволяющего обращаться к записям файла как последователь- 
Но, так и по ключу. 
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кеу Не!@ 1. поле ключа 2. ключевое поле См. тж. Неа 

Кеу іп печатать, вводить с клавиатуры ` 

Кеура@ вспомогательная клавиатура, специализированная 
клавиатура Е Клавиатура с небольшим набором клавиш для 
ввода специальных символов; может быть частью большой кла- 
виатуры или независимым устройством. 

кеу зогИпв сортировка по ключу [ Сортировка записей с 
упорядочением по значению указанного поля или группы полей. 

Кеузтоке нажатие клавиши 

кеумоѓа ключевое слово 7 1. Зарезервированное слово языка 
программирования или другого искусственного языка, по. кото- 
рому языковой процессор распознаёт синтаксическую конструк- 
цию. 2. Слово, отражающее содержание текста. 3. При вызове 
‘процедуры или макрокоманды — слово илн символ, илентифи- 
цирующне ключевой параметр. 

Кеумог@ рагате{ег ключевой параметр [] Параметр, значе- 
ине которого задаётся с помощью ключевого слова. Ср. роѕі опа! 
рагатаег 

КИТ. уничтожать; удалять (о процессе, сообщении или части 
текста) 

КЙоЪИ килобит, Кбит (1024 бита) 

Коруќе килобайт, Кбайт (1024 байта) 

Ҝ155-ргіпсіріе (Кеер 1 ѕітріе, ѕішрій) К155-принцип @ 
Принцип, запрещающий использование более сложных средств, 
чем необходимо. См. тж. Оссат газог 
° КИ набор; комплект (@іѕігіриіоп КИ, ирргабе КЁ) 

Кд бе Варнантная запись, используемая для обхода сис- 
темы контроля типов. 

Кло\Ледре асаы1${Ноп сбор знаний; построение базы знаний 
С При построении экспертной системы или базы 
знаний — получение информации о предметной области от 
специалистов и выражение её на языке представления 
энаний. Г 

кпомед де Базе база знаний О Совокупность правил и фактов, 
опнсывающая предметную область и вместе с механизмом вывода 
позволяющая отвечать на вопросы об этой предметной области, 
ответ на которые в явном виде не присутствует в базе. См. тж. 
ехрегі зуз{ет, Кпом!едре гергезеп{аЙоп 

кпомледсе-Базе интеллектуальный; использующий средства 
нли методы искусственного интеллекта 

Кпом1ейре епсїпеег инженер знаний 0) Специалист по ис- 
кусственному интеллекту, занимающийся построением конкрет- 
ной экспертной системы илн базы знаний. | 

Кпоуеббе епріпеегіпи разработка интеллектуального обеспе- 
пения 

Кпоміебре гергезегйаНоп представление знаний 1 Раздел 
искусственного интеллекта, занимающийся средствами пред- 
ставления понятий, правил и фактов для построения баз знаний 
и экспертных систем. 

К$АМ См. Кеуеа зедией а! ассеѕѕ теіћоа 
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Таре? 1. метка С 1. Идентификатор или номер, приписанный 
оператору программы и используемый в других частях програм- 
мы для обращения к этому оператору. 2. Файл или запись в на- 
чале тома (магнитной ленты или диска), содержащие служебную 
информацию: имя тома, формат, описание содержимого. Ср. 
тагк 2. метка, маркировка 3. помечать (Бепп!л8-о{-е` 1аЪе!, 
Ъевіппіпе-ої-уоіите 1аЪе], епігу 1аБе|, ехіегпа! 1аБе|, {11е Їађеї, 
{аре ІаһеІ, ігаіег 1аЪе|, 'үоїите 1аЪе]) 

1аБе! Ыоск 1. блок метки 0 Блок магнитного носителя, со- 
держащий метку. 2. заголовок файла 
е Јаре соттоп помеченный общий блок. Син. тж. сопипоп 

ос 

1аБе! Не! 4 поле метки П Часть команды на языке ассемблера, 
представляющая метку команды. 

}аБе! 1Феп Нег метка, идентификатор метки 

{а5е] уапа Ме переменная типа метка О В языке ПЛ/І -— ` 
переменная, значением которой является метка и которая может 
использоваться в операторе перехода. 

}ат6 За саїсиіиѕ лямбда-исчисление 1 Математический форма- 
лизм для представления и определения функций, оказавший су- 
щественное влияние на развитие языков функционального. про- 
граммирования, в частности, на развитие языка Лисп, 

Іатепі ‘утверждение [] Предложение программы на языке 
Пролог. Си. тж. РгооЕ 

ТАМ см. Тоса| агеа пеймогК (Баѕерапі АМ, Бгоа4Бап4а ГАМ) 

1апӣіпр хопе зона посадки головок Участок поверхности 
винчестерского диска, на который опускается головка при оста- 
новке диска. 

1апазсаре горизонтальный О О расположении текста или 
изображения на бумаге, при котором горизонтальное направле- 
нне совпадает с широкой стороной листа. Ср. рогігаії 

Тапечаре язык 0 Естественная или искусственная знаковая 
система для общения и передачи информации. (аієогііћтіс 1ап- 
виаве, аррИсайуе Іапрсиаре, агііісіа! |апзцабе, аѕѕетЫіу Іап- 
царе, аѕѕівптепќ-ігее Іаприасе, БіосК-ѕ{гисішгей 1апёцаде, сот- 
тапа Іапеџаве, сотриќѓег,їерепдепі 1апепаве, сотриїег Іапеиарве, 
сотриќег-огіепіей 1Іапецаре, сотрийёег-зепз уе |апвиаве, соп- 
їехі-їгее 1апецаре, да{а-Базе Іаприасе, даѓадеїіпі(іоп 1априаре, 
даѓа-йеѕсгірііоп Іапсиаре, баїіаѕігисіцге 1Іапочаре, йесІагаііуе 
}апоназе, еуісе шефа сопіго! 1Іапецасе, ехїепѕіЫе ]апчаве, 
ипсііопа! Іапеиасе, һівћ-Іеуе! Іапоцасе, һоѕї Іапеиаре, ітрегаііуе 
Іапеџаре, іприї Іапецаре, іпіегтедіаїіе Іапецаре, іпіегргеѓаііуе 
1апбцаве, јо сопіго! Іапеиаре, 115{-ргосеѕѕіпе Іапеџаве, Іом-Іеуе{ 
]апбцасе, тасһіпе-іпдерепаепі {апяцаве, тасһіпе ]апбцаве, 
тасһіпе-огіепіеі |апвцабе, тасго Іапеџаре, теѓа Іапецаре, па- 
Нуе-тоЧе Іаприаре, паїџгаі Іапеџаве, попргоседига! |апбцаве, ођ- 
јесі Іаприаре, објесі-огіепѓеа Іапеиаре, ргоБет-огіепіеі |апбиаве, 

госедига| Іаприаре, ргосейиге-огіепіеі Іапецаве, рговгаттіпе 
апяцаее, диегу 1апецасе, геріѕіег-ігапѕіег ]априасе, тевшаг 
1априаре, ге!аНМопа! іапецаре, гие 1априаре, гије-огіепіеа 1ап- 
Бцаре, ѕітиіаііоп 1апұцаре, ѕіпе1е-аѕѕісптепі !апяцазе, зоигсе 
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а зрес!саНоп 1апсиаве, ѕіга ей Тапецаяе, эгопу- 
Хурей 1апицаве, зибзей Їапсиаое, (агвгі Паппиаае, Упгеадей 12п- 


эе 


сџаве, {уреа {апвиасе, ипспескеа 1апацаке, ипѕігаі еа 1апецаре,. 
і рей Га к 


ав) 

асе Еа привязка к языку (1 Средетва языка про- 
граммирования, обеспечивающие взаимодействие программ со 
стандартным пакетом. См. тж. ћоѕі Тапонасе 

ыпяцасе сопѕїгисї конструкция языка С] Синтаксическая 
структура для построения сложных операторов и выражений 
языка ‘Из более простых. | 

1априаде сопуегіег конвертор [] Программа, выполняющая 
трансляцию на язык. того же уровня, что и входной. язык (на- 
пример, с языка ФОРТРАН на БЕЙСИК). 

Тапецаве ргосеззог транелятор или интерпретатор О Про- 
грамма, обрабатывающая (транслирующая или интерпретирую- 
щая) программу на языке программирования. 

Їарќор сотрибег портативная ЭВМ Персональная 
ЭВ М с автономным питанием и весом не более 4—5 кг. Такие 
ПЭВМ обычно имеют клавиатуру, плоский дисплей на жидких. 
кристаллах или плазменный дисплей, энергонезависимоё ОЗУ, 
а также средства сопряжения с внешними устройствами; Неко- 
торые оснащены трех дюймовыми флоппи-дисками. Ср. вофа Ме 
сотриќег 

Лазег ргіпќег лазерный принтер, лазерное печатающее устрой- 
ство 1 Матричное печатающее устройство, в котором изображе- 
ния символов рисуются лазерным лучом и переносятся на бумагу 
методом ксерографии; имеет высокую разрешающую способ- 
ность (120 точек на сантиметр) и скорость до 13 тыс. строк в 
минуту. 

Тазё-т, Нгѕё-оиё (ЫРО) в магазинном порядке О Об-алгорит- 
мах обслуживания запросов или рассмотрения альтернатив в 
порядке, обратном порядку их поступления (последний посту- 
пивший обрабатывается первым). 

1а{епсу время ожидания Время, за которое заданный сек- 
тор диска достигает головки чтения-записи. 

1а се решётка 0 Множество, на котором задано отношение 
порядка такое, что для любых двух элементов А и В имеется 
минимальная верхняя грань и максимальная нижняя грань. 

1ауег уровень [ В иерархической системе — совокупность 
логически связанных средств или понятий, на которых основы» 
вается следующий уровень. 

Їауоиї 1. размещение; компоновка 2. формат 

јауоиѓ сһагасќег символ управления форматом 

їс см. Томег-саѕе 

ЕСВ см. Ппе сопігої Боск 

СЮ іѕрїау дисплей на жидких кристаллах 

ЕЕ (1ез$ ог ёдиа!) меньше или равно (операция сравне“ 
ния 

ИР 1. начальный участок, начало 2. заголовок 2 Данные, 
расположенные в начале последовательности, 

1еабіпо ЫалК$ начальные пробелы [С Пробелы в начале тек- 
ста, не относящиеся к нему. 

1еа Я 2егоз начальные нули © Незкачащие нули в начале 
записи числа, 
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{еаЁ побе лист 1 Вершина дерева, не имеющая дочерних 
вершин, | : 

гарНоЯ 15 тест «чехарда» 7 Программа, тестирующая 
память, пересылая себя на непосредственно соседний участок 
памяти и передавая управление созданной копии; таким образом 
проверяется вся память. 

саги ргоягат самообучающаяея программа 

{еаве@ сігсиїї арендовавный канал; выделенный канал 

{еасъа Пае арендеванный канал; выделенный канал 

1еа5{ НесиеаИу изей гетоуаї (У) удаление редко исполь- 
зуемых @ В системе управления виртуальной памятью — 
алгоритм замещения страниц (сегментов), при 
использовании которого откачиваются страницы, обра- 
щения к которым происходят наименее часто. Ср. 1еаз{ гесепНу 
изей гетоуаі 

Теа гесеп у мзей гетоуаї (ЕВО) удаление «стариков» ПВ 
системах управления виртуальной памятью — алгоритм за ме- 
щения страниц (сегментов) при использовании которого 
откачиваются страницы, к которым наиболее долго 
не было обращений. Ср. 1еазё МедиепНу изей гетоуаї 

1еаз-Ч ии саит БН младший бит, младший (двоичный) разряд 

Т1еаз1-ииНсапй ИИ младший разряд 1 Самая левая цифра 
записи числа. 

[еа5(-зацагез теіћой метод наименьших квадратов 

]е@ ег программа финансового учёта 

їе шеНИей выравненный по левому краю; выравненный` 
по левому полю 

1е1:-гесигејуе дгатитаг леворекурсивная грамматика [Л Грам- 
матика, содержащая правила вида А — Вз, где А и В — не: 
терминальные символы, а $ — последовательность (возможно 
‘пустая} терминальных и нетерминальных символов, 

їед ветвь (програймы) 

їергі допустимый 

еп длина С Число элементов (символов в строке, битов 
в слове, слов в блоке, блоков в.файле, дорожке или магнитной 
ленте). (ЫосКк Іепаїһ, іпзігисііоп Іепяіћ, мога Іепріћ) 

1еЦег буква; символ; элемент алфавита 

{еПег-аца] Шу ргіміег высококачественное печатающее устрой- 
ство [1 Матричное печатающее устройство, обеспечивающее 
качество печати, не уступающее качеству машинописного тек- 
ста. См. тж. ргіпіїпа димИу 

їехегае лексема 

1ехег см. Техісаі апаіуғег 

Їехіса{ апа!узег лексический анализатор. См. тж. Іехісаї 
ѕсап р 
Іехісаі зсап лексический анализ [] Первый этап транс- 
ляцин, во время которого распознаются и заменяются внут- 
ренними кодами служебные слова языка, идентификаторы, ли- 
тералы и знаки операций. 

{ехсодгар с огдег лексикографический порядок 

КЕ (пе [ее@} перевод строки Управляющий символ, пе- 
емещающий текущую позицию вывода на одну строку вниз. 

коде АЗСИ, представлен числом 10. 

ЬРО см, 1еазі МедиепНу изей гетоуаі 


+ 
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Назоп соединение 1 Потенциальная возможность установле- 
ния связи между двумя узлами сетн передачи данных. 

Бг см. 1. ИБгацай 2. ИЪгагу 

ИЬгагіап 1. библиотекарь (1 Программа для создания и реор- 
гавизации библиотек, добавления, исключения, замены и извле- 
чения модулей библиотеки н для выдачи справочной информации 
о ней. 2. библиетекарь проекта. Сл. ргојесі ЦЬгагіап 

ИЬгагу библиотека Е] Специальным образом организованный 
файл, содержащий элементы программы (процедуры, подпро- 
граммы, макроопределения), которые доступны по имени и 
могут быть извлечены для присоединения к неноторой програм- 
ме. (деѓаш ИБгагу, Вер ИБгагу, јоь ПНргагу, тасго бейпійоп 
ИБгагу, тасго Нргғагу, објесі ИБгагу, регзопа! ИЬгагу, ўгітаїќе 
ИЬгагу, риБіс ИБгагу, ге! Чет Нргагу, гип-іте НЬгагу, зоигсе 
Ирғагу, зибгои пе ПЫгагу) 

ИБгагу шисНоп библиотечная функция (1 Фуккция, про- 
грамма вычисления которой имеется в библиотеке и может быть 
присоединена компоновщиком к пользовательской программе. 

НЬгагу ргобтап: библиотечная программа С] Программа, ко- 
торая может быть вызвана из библиотеки программ. 

ИБгагу зибгонНпе библиотечная подпрограмма. Си. тж. Н- 
Бгагу ргоагата 

ШеНте время жизни 1 Интервал выполнения программы, 
в течение которого программный объект (например, переменная) 
сохраняет своё значение. 

ІРО см. 1аз м, Нгеб-омі 

ЫРО ргосеѕѕіпя магазинная обработка 

ІРО аиеие стек, магазин. См, зќаск 

Пећ Бикот световая кнопка 1 В машинной графике и инте- 
рактивных системах — элемент изображения, выбор ко- 
торого вызывает некоторое действие системы. 

Ноћ сип световое перо. См. НЕЙ реп 

Нан рел световое перо [1 Светочувствительное устройство, 
позволяющее выбрать точку экрана дисплея, указывая на неё. 
ата как устройство ввода координат и как указка. 

пі граница; предел 

Иті еа ограниченный 1 О задаче или процессе, скорость 
выполнения которых ограничена скоростью работы какой-либо 
компоненты вычислительной системы. 


Нан фуре ѕеагсћ граничный поиск 0 Поиск, при котором 
отбираются значения, лежащие в заданиом диапазоне. 

пе 1. строка (программы, текста, экрана дисплея} 2. линия 
(элемент изображения) 3. линия связи; проводник шины 4. се- 

ия; семейство (сойе ИНпе, сопипап@ пе, 91а Ипе, ћеір Пле, іп- 
зсизе Ппе, 1еазе@ Ппе, тинібгор пе, лийИрошё Ипле, рот -ю- 
рой пе, ѕсап Ипе, ѕуйспеб Цпе} 

Нпеаг-ронпбєей амбютаюй автомат с линейно ограниченной 
памятью [] Автомат (например, машина Тьюринга), которому для 
распознавания последовательностн длины М необходима память 
объёмом не более КМ, где К — число, ие зависящее от входной 
последовательнсстн. 


Йпеаг собе линейный код 1 Код, дешифрация которого мо- 
жет быть описана как линейное преобразование, 
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Нпеаг ргобгат линейная программа 1 Программа, не со- 
держащая переходов. 

Ппеаг ргоргаттіпо линейное программирование [П Раздел 
математики, изучающий задачи оптимизации с ограничениями 
в виде системы линейных неравенств. 

Нпеаг зеагсй последовательный перебор 

Нле а Ьше атрибут линии О В машинной графике — тип 
(сплошная, ‘прерывистая, пунктирная), ширина и цвет линин, 

пе сопќгої Боск (СВ) блок управления каналом О Струк- 
тура данных, содержащая параметры канала передачи данных 
(например, скерость, способ синхронизации) и информацию о его 
текущем сестоянни. 

Нпе ебіѓог редактор строк, строковый редактор Г] Текстовый 
редактор, выполняющий операции в соответствии с текстовыми 
командами над указанными в них строками. Ср. сопќехі е4 ог, 
зсгееп ейіїог 

Ние о евено строки О 1. Перемещение бумаги в печатаю- 
щем устройстве на одну стреку вверх. -2. Перемещение позиции 
вывода на едну строку вниз. 

Нле о1@та перенос строк Г] Автоматическая вставка снм- 
вола перевода строки при приёме текстового сообщения длиной 
больше длины строки выводного устройства, 

Нпе питмЪфег номер строки 

Ние оѓ соёе строка (текста) программы 

Нпе ргіпёег устройство построчной печати, построчно-печа- 
тающее устройство 

Ппе ргофосо! протокол линии связи [ Протокол, регламен- 
тирующий :формат кадра и его передачу по линиям связи. 
В архитектуре открытых систем соответствует про- 
токолу канального уровня. 7 

Иле зраст@ интервал строк 

Ппе ѕуіёсһћіп коммутация каналов. См. сігсиії змИсв ав 

лк 1. компоновать, связывать 1 Строить загрузочный мо- 
дуль из объектных модулей. 2. указатель, ссылка 3. указывать 
4, линия связи; канал связи. 5. адрес возврата. См. гешга 
аййгеѕѕ 

ПИпкаЫе пригодный для компоновки, во входном формате 
компоновщика 

Ипкаде компоновка, сборка. См. тж. пк 1. 

ИоКаве саЙог компоновщик. См. ИпКег 

Нок её компоновать, связывать. См. Нпк 1. 

Нок ебіќог компоновщик. См. Ипкег 

Ипкеа №3 список с использованием указателей О Спи- 
сок, в котором каждый элемент содержит указатель на сле- 
дующий элемент или два указателя — на следующий и преды- 
дущий. 

Ноке@ зиргоиЙпе 1. библиотечная подпрограмма; внешняя 
подпрограмма 2. замкнутая подпрограмма 

Нпкег компоновщик [С Программа, строящая загрузочный 
модуль из объектных модулей. 

Нок Не файл связей 1 Файл, содержащий информацию для 
компоновщика об именах объектных модулей и биб- 
лнотек, из которых строится загрузочный модуль, и другие пара- 
метры компоновки, 
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АЕ, А кемпонующий загрузчик, динамический за- 
‚ грузчик С? Загрузчик, строящий задачу из объектных модулей 
а а в памяти во время загрузки. 
00$ ( ои іпїегепееѕ рег зесоп@} логических выводов в се- 
кунду Ч Единица измерения скорөсти ·редукционных. машин и 
' машин с аппаратной педдержкой языков логического програм- 
мирования. 
ізр Лисп 1 Универсальный язык программирования, осно- 
‚ ванный на’ понятйи списка; все объекты языка, как программы, 
„так. и данные, могут раесматриваться как списки. Другие оєо- 
беннаости-язына: Лиеп — диалоговый режим работы, сочетающий 
` интерпретацию и трансляцию, функциенальный стиль програм- 
мированӣя. р 
1149р таспіпе Лиеп-машина 01 ЭВМ, обеспечивающая аппа- 
ратную интерпретацию программ на языке Лисп. 
154 1, список 1 Упорядоченная последовательность произ-. 
‚вольных элементов, в- частности, других списков. 2. печатать, 
аспечатывать · 3. перечислять Ҷ(агештепі 115, агритепфуре 
15, аѕѕосіаіїоп 1151, аіїгіруѓе-уаіие 1151, спашеа 134, ехрой На, 
йпрогі 15%, іпуегіеа 11; ГО Изф, ИпКкей 1151, тшііћгеайеф 1151, 
ру і, ‘ризв-до\ит Из, риѕћ-ир Из, іһгеаей Из, ха тя 
15 


Е деуісе (логическое) устройство печати 0 Устройство, ва 
` которое выводятся результаты работы программы; устройство, 
связанное по умолчанию со стандартным выводом 
программы, 

Иѕќеп ждать сигнала; анализировать состояние линии связи 
или шины | 

НзИпб распечатка О Выходные результаты, представленные 
в “текстовом виде, 

151 ргосез т обработка списков (1 Программные или (редко) 
аппаратные средства обработки списочных структур данных, 
6беспечивающие динамическое распределение памяти со сборкой 
мусора и операции построения и анализа списков. 

И51-ргосеѕѕіпр Іапсиасе язык обработки списков 

156 гергезетаНоп списочное представление, представление 
(Однных) в виде списка 

НЕ см, Шега! 

1Негаї литерал, буквальная константа 

ЕК) сгаттаг грамматика с ограниченным правым контек- 
стом, ГГ(К)-грамматика 

10а@ 1. загружать (программу). 1 Считывать и настраивать 
загрузочный модуль или сегмент перекрытий. 2. загружать 
ќе регистр) 0 Заноеить в регистр процессора данные из опера- 
тивной памяти. 3. загружать ќе память) 0 Считывать в опера- 
тивную память данные из внешней; памяти. 4. загружать, за- 
полнять (базу данных) 0 Записывать в базу данных предназна- 
ченную для неё информацию. 5. устанавливать (магнитную лен- 
ту или диск на соответствующке устройство) 6. загрузка (обо- 
‚рудования, системы) [ Совокупность выполняемых работ. 

[оа4аЫе йгіуег загружаемый драйвер, нерезидентный драйвер 
О] Драйвер, который не входит в тело операционной системы и 
должен быть загружен специальной комнадой, См. тж. де се @уег 

юада Ме ТопЁ загружаемый шрифт (1 Изображения литер 
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(обычно в виде растровых матриц), загружаемые про» 
граммой в память печатающего устройства или знакогенератора, 
дисплея. В 

1оайей баѓа Базе. заполненная база данных @ База данных, 
в которую введена все необходимые давяме. 

оаф загрузчик 7 Программа (чаеть операционной системы 
или системы граммирования), считываюшая загрузоҷ- 
ные модули в оперативную память, вастранваю- 
щая и, возможно, запускающая их. (1630 Їоайег, ріпагу 
1оадег, Бооіѕіга р ове па] тор юадег, Ппкіцр Іоабег, 
геіосаќабіе и пе 1юадег, геіосаќаЬ ает, теюсаНлЯ Іоадег) 

1оа та Ќасѓог коэффициент загрузки В базах данных ~ 
отношение объёма иолезной информации к общему объёму `3ӣ- 
нимаемой физичееқой памяти. 

юа@ тар м деления) памяти © Выдаваемая Ко ме 
поновщижо м таблица, указывающая расположение и 
длины сегментов программы в памяти. 

Їоай тойшіе загрузочный модуль О] Программа в виде, при» 
годном для загрузки и выполнения; содержит программу в ма. 
шинном коде и информацию для настройки адресов. 
м саЙ динамическая загрузка. См. дупапс: ргобгат 
оайіп 
т роілі начало ленты, тонка загрузки @ Начало информа- 
ционной части магнитной ленты, указываемое маркером 
начала ленты. 

Јос сн. 1осаНоп 

Їосаї локальный © 1, Об объекте программы — определённый 
в доступный только в текущем блоке (модуле, процедур ро- 
граммы. Ср. «ођаї 2. О методе — применяемый к ограниченному 


у стку 3. Об устройстве — подключённый непосредственно к 


М, в отличие от доступного по сети. 

‚оса! агеа пефмогк (ГАМ) локальная (вычислительная) сеть, 
ЛВС Е] Коммуникационная система, поддерживающая в пре- 
делах одного здания или некоторой ограниченной территории 
один или несколько высокоскоростных каналов передачи цифро- 
вой информации, предоставляемых подключаемым устройствам 
для кратковременного монопольного Использования. 

` Тосаї {деп Нег локальный идентификатор, локальное имя. Ср. 
#10ба! 14еп Йег 

10с21 тойе автономный режим. См. оН-Ипе тойе 

1юса! ор(їтігаћоп локальная оптимизация (О. 1. Оптимизация 
программы на уровне выбора машинных команд. 2. Нахождение 
локального минимума или максимума целевой функции. Ср. 
сіобаї оріїтігаНоп 

Їосаї уагіаБїе локальная переменная 0 Переменная, опиван- 
ная в данном. блоке или модуле и. недоступная вне его. Ср. 10а 
уайа Ме = 

юсае 1. находить (местоположение данных) 2. размещать 
3. устанавливать ашо курсора на экране дисплея, головки 
магнитного диска) . " 

1осаНоп 1. положение 2. ячейка памяти (ћоте 1осаЙоп, тете 
огу 1осаНоп, зЗ1огасе 1осаНоп) 

Јосаќоғ локатор, устройство ввода позиций 

Їоск 1. замок од, структура данных или программа, 
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используемые для управления доступом к информационному 
объекту и синхронизации процессов. Ся. тж. тетогу іоск 
2. захватывать [С] Делать информационный объект (например, 
файл) недоступным другим процессам. Си. тж. Ше ПосНия, 
топИог 3. запирать (клавиатуру) 0 Игнорировать все посту- 
пающие от клавиатуры сигналы; некоторые типы клавиатур 
позволяют также сделать невозможным физическое нажатие. 
(сарз 1юсК, тетогу 1осКк, пит 1юсК, ргіасу іоск, ргойесНоп 19сК) 

їоскей Ше захваченный файл. См. тж. 10сК 2. 4 

Іоскіпа езсаре переход с блокировкой 1 Изменение интерпре- 
тацин передаваемых кодов, действующее до управляющего 
символа возврата к исходной интерпретацин. Ср. попіоскіп= 
еѕсаре 

Їоскоиі захват, монопольное использование Г] Использова- 
ние ресурса одним процессом с запрещением обращений к нему 
от других процессов. См. тж. сгісаі ѕесйоп 

Іоск-ир тупик, тупиковая ситуация С) Состояние системы, в 
котором она не может выполнять всей нли большей части по- 
лезной работы и нз которого она не может выйти самостоя- 
тельно. См. тж. аеа@юск 

1оя 1. журнал, файл регистрации; протокол 2. регистриро- 
вать Записывать информацию о некотором событии в специ- 
альный файл (журнал). 3. см. 1овагИвт (аидИ 108, сопѕоіе 108, 
еггог 108, ѕуѕќет 1юв, \тапзасйопз 108) 

Іобаг т логарифм 

Тона’ тіс зеагсй двоичный поиск, поиск делением пополам, 
См. Шпагу зеагећ 

104 1т8 іп вход (в систему). См. тж. 1осіа 

10ссіле оші выход (из системы). См. тж. 1050 

їосіс 1. логика 2. логические схемы, логика 3. алгоритм 
(Б!пагу 10&1с, 4151 щед Іоріс, їігѕі-огаег 108 1с, шаху 1оріс, ши|- 
Цуаше@ 1осіс, зіогей 1овіс) 

Тоз{са! 1. логический (0 1. Относящийся к логическим значе- 
ниям. Си. Вооіеап 2. Рассматриваемый с точки зрения возмож- 
ных операций, а не с точки зрения реальной организации; «вир- 
туальный» обычно подразумевает большую степень абстракции; 
«концептуальный» и «абстрактный» относятся больше к рассуж- 
дениям и проектированию, чем к функционированию программы. 
2. логичный, логический 0 Правильный с точки зрения логики. 

Іосіса! аааійоп логическое сложение, дизъюнкция. См. ОВ 

1051са! а@4гез$ логический адрес 0 Символический или ус- 
ловный адрес ячейки или области памяти. устройства нли узла 
сети, который переводится в физический адрес соответствующим 
программным или аппаратным обеспечением. 

10{са! Ыоск питЪег логический номер блока. См. тж. Моск 
питьег 

{осіса! сНаппе! питфег номер логического канала О Иденти- 
фикатор виртуального канала, используемый в пакетном интер- 
фейсе, определённом рекомендацией Х.25 МККТТ, позволяющий 
нескольким виртуальным каналам одновременно использовать 
один физический интерфейс. 

Іосісаї даѓа Базе логическая база данных 0 База данных с 
точки зрения прикладной программы или пользователя, См. тж, 
зибзспета , 
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1огїсаї беуїсе логическое устройство 1 Системная программа 
(драйвер),. выполняющая операции ввода-вывода по запросам 
прикладных программ. Одному логическому устройству может 
соответствовать несколько физических или одно физическое 
устройство может использоваться как несколько логических, 
Соответствие между логическими и физическими устройствами 
может меняться во время работы системы. 

їсяїсаї 4е\се пате логическое имя устройства, имя логи- 
ческого устройства (1 Строка символов, используемая в про- 
грамме для обозначения устройства ввода-вывода, Связь с кон- 
кретным внешним устройством осуществляется во время вы- 
полнения. 

Тобісаї ехргеѕѕіоп логическое выражение 0 Выражение, со- 
стоящее из элементарных утверждений, объединённых логиче- 
скими связками. 

Іосісаї Не логический файл Г] Файл с точки зрения про 
граммы; логический файл может быть связан с физическим фай- 
лом или внешним устройством. 

1юфса! Низаф беуісе логическое устройство ввода Г] В ин: 
терактивной графике — совокупность процедур, с помощью ко- 
торых прикладная программа взаимодействует с пользователем. 
Процедуры различных логических вводных устройств обеспе» 
чивают ввод координат одной или нескольких позиций, ввод 
числового значения, ввод текстовой строки, выбор сегмента изоб- 
ражения или пункта. меню. В конкретной графической системе 
логическое вводное устройство может использовать различные 
физические устройства. (сһоісе деүісе, Іосаїог, ѕігіпо йеуісе, 
Згоке деуісе, уашаюг) 

іовісаї тиші рПсабоп логическое умножение, конъюнкция, 
Ся. АМО 
101са! пате логическое имя 7 Имя, присвоенное объекту на 
время выполнения программы и используемое внутри этой про- 
граммы. | А 

1ю1са! орегаіог знак логической операции 

1081са! ргойисі логическое произведение. См. тж. АМО . 

1осісаї ргопгапътіпо логическое программирование. Си. тж. 
РПОГ ОС, гиіе-огіепіей ргобгаттіпе 

Товісаї гесог@ логическая запись (0 Запись с точки зрения её 
содержимого. Одна логическая запись может состоять из не- 
скольких физических или быть частью физической записи. 

1ю1са! і логический сдвиг 1 Операция сдвига двоичного 
слова вправо с заполнением освобождающихся разрядов нулями; 
логический сдвиг влево совпадает с арифметическим 
сдвигом. ^ 

1ю1са! іеѕї логическая проверка, логический контроль 

Іорісаї ип лишфег логический номер устройства, номер Ло- 
гического устройства О В ряде систем программирования — 
число, используемое в качестве имени логического устройз 
ства. 

іопісаї уа!ше логическое значение. См. Вофеап узше. См. тж. 
Ныху Їодіс, ти ташейЯ (оріс 

оріс апа[узег логический анализатор 0 Устройство отладки 
цифровых электронных устройств, позволяющее отслеживать и 
записывать состояния сигналов и логических элементов. 
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10 1с орегаЙел логическая операция [1 Өперация, аргументы 
которой принимают логические значения (в обычной логике ~ 
«исрйна» н єложъ»). 

п вход, начало сеанса 

169 11 входить (в систему) П Начинать работу с дналоговой 
системой или системой разделения времени, сообщая ёй имя и 
пароль. 

:@С0 Лого 1 Язык программирования, разработанный, в 
первую очередь, для обучения программированию детей дошколь-' 
ногохи младшего шиольнего возраста. Обновные характеристики 
языка Лого: синтаксис, близкий к естественному языку, разви- 
тая и интуитивно прозрачная система графических примитивов, 
пряспособленность к интерактивному режиму работы, 

ОБОН выход, конец сеанса 

105 оН выходить (из системы). См. 105 оні 

1ореп вход, начало сеанса 

105 оп входить (в систему). См. 108 іп 

ю00 выход, конец сеанса 

108 оці выходить (из системы) О Заканчивать работу с 
диалоговой системой или системой разделения времени; 

Іопсіїифіпаї гебилдапсу сНесК продольный контроль. См. 
уегНса! гейипдапсу . сһеск 

Іопа мога длинное слово; двойное слово 

оок аћеай 1. упреждение О Предоставление программе или 
устройству ресурса до его запроса (например, считывание боль- 
шего числа блоков, чем запрошено; выборка в сверхоперативную 
память команд линейного участка раньше, чем программа дойдёт 
до них). 2. просмотр вперёд 0 При генерации кода — исполь- 
зование при выборе команды информации о последующих дей- 
ствиях транслируемой программы. 

1оок-аПКе имитация 7 Программа или ЭВМ, обеспечивающие 
те же возможности и тот же интерфейс, что и прототип, но раз- 
работанные независимо и имеющие иную внутреннюю струк- 
туру. См. тж. сюпе 

іооК-азіае гедіѕіегѕ ассоциативная таблица страниц (С. Часть 
системы управления виртуальной памятью, отражающая соот- 
Ветствие физических и виртуальных страниц и выдающая номер 
физической страницы по заданному виртуальному адресу. 

Іоок-ир абе таблица перекодировки, таблица преобразова- 
ния; справочная таблица (1 Задание отображения в виде табли- 
цы (массива), в которой і-й элемент указывает значение, 
бобтветствующее 1. 

1юор цикл 0 Конструкция программы, обеспечивающая пов- 
торение группы операций, Число повторений цикла задаётся ука- 
занием множества значений параметра цикла, условием продол- 
жения или условием завершения. (ао-мћіе Іоор, етбейдга 1оорз, 
етріу 1оор, {ппег 100р, тат 1оор, пез{е4 10005, М-р1из-а-паН 1оор, 
ореп 1оор, гереа-ип 1 Іоор, ѕ{ор Іоор, маі 1юор, м111е 10ор)} 

{өор Бойу тело цикла 0, Совокупность выполняющихся в 
цикле операторов. 

Їоор соипќег счётчик цикла 

1оор һеабег заголовок цикла О Часть оператора цикла, за- 
дающая начальные значения параметров цикла, шаг цикла и 
условие продолжения или завершения, 
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юоршё выполнение цикла 
Їоср іптаапі инвариант цикла, Си. тж. іпуағапё 
оор Їегтіпайоп выход из цикла 
Іоор таЧа Ме параметр цикла 
Тосзеу-соцыей Ниегасе слабая связь е 
оиз Веусюртепі Согрогайоп (1 Американская фирма, вы- 
пускающая программное обеспечение для персональных ЭВМ. 
Разработчик а системы Зутрйопу. 
юм младший 1. О разряде или байте — самый правый, 
представляющий младшую цифру числа, 2. Об области памяти — 
нмеющий меньший адрес. И 
тю БИ нулевой бит, нулевой разряд. Ср. Шан В 
Іот Боип@ нижняя граница (массива) 
Їотег Боип@ нижняя граница (массива) 
1юзуег-сазе строчная, нижнего регистра (о буквах) 
1ощ-1еуе! ітріетепїайоп реализация средствами низкого 
уровня 
їот-Јеуеї 1апбцазе язык низкого уровня. См. тж. сотриќег- 
огеп(е@Я |апвнасе 
_ Люм-огфег Сі младший разряд. См. 1еаѕё зісвійсапі 4911 
"1юом-рыотИМу низкоприоритетный, имеющий низкий приоритет 
1ю/-гезошИоп то@е графический режим с низким разреше- 
ннем. См. тж. вгарһісѕ тобе 
ЪР.см. Итеаг реобтапии ия 
їрі (Ипез рег їпсћ) строк на дюйм 
ют (Ппеѕ рег тіпиѓе) строк в минуту 
І. ВЕК) сгапитаг. грамматика с ограниченным левым контек- 
стом, ЬВ(К)-грамматнка. 
ЬВО сл. Ѓеаѕі гесеп у изе@ гетоуа! 
1.58 см. 1еаз4 ѕіспійсапі ВИ 
$0 см. 1ва${ зил Исай 905 
ЕТ (1еѕ5 іһап) меньше (операция сравнения) 
Гиказе\!с2 поѓайоп польская запись. См. ргеНх поќайоп 
[уаше (Іеѕійе уаїие) 1. именующее выражение 2 Выраже- 
ние, которое может стоять в левой части оператора присваива- 
ния. 2. адрес переменной [Л С идентификатором переменной в 
программе связано две величины: адрес переменной и её значе- 
ние, Адрес используется, когда переменная стоит в левой части 
присваивания, значение — когда переменная стоит в правой 
части присваивания. Ср. туаіие 


М 


тасһіпаЫе см. тасһіпе-геадаЫе 

тасһіпе 1. (вычислительная) машина, ЭВМ См. сотриќег 
2. автомат. См. аціотаќоп (абѕігасі тасПһіпе, апаіос тавйше, 
Ьаге тасһіпе, да{а-Базе тасһіпе, Чаёа-Но\у тасһіпе, НиНе-зёа(е 
таёһіпе, Ііѕр тасһіпе, пакеі тасһіпе, гебисііоп тасііпе, Тч: 
гіпа пасы те, уігіџа! тасһіпе, уол Мештапп тасћіпе) 

тасћіпе аббгезѕ 1. машинный адрес С Адрес в числовом виде. 
2. физический адрес. Сл. рһуѕісаі а@@гезз 
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тасһіпе собе 1. машинный код, язык машины [Г] Система 
команд конкретной ЭВМ. 2. машинный код 1 Программа, запи- 
санная на языке машины. 

тасһіпе-дерепйепі машинно-зависимый П О программе, 
языке программирования илн методе, которые учитывают осо- 
бенности архитектуры ЭВМ н могут быть использованы только 
на ЭВМ определённого типа. 

тасһіпе-іпберепіепі машннно-независимый [] О программе, 
языке программирования или методе, не зависящих от особен- 
ностей конкретной ЭВМ и пригодных для применения на ЭВМ 
азличных типов. 

тасһіпе-іпдерепаепі Папвиазе машинно-независимый язык 

тасһіпе 1путисНоп машинная команда, команда машины 

"тасһіпе іпіеЦідепсе искусственный интеллект. Сим. агй сіаї 
пе Ш сепсе . 

тасһіпе 1апбиасе машинный язык, язык машины 0 Система 
команд ЭВМ. 
тасһіпе 1еагфих машинное обучение 
тас тело {еп{еЯ ]апбцабе машинно-ориентированный язык. 

ег-өгіепіед |апбиаве 


тасН пе Нте машинное время О 1. Время счёта, время цент- 
рального, прецессора. См. СРО Ише 2. Интервал времени, в те- 
чение которего вычислительная система или терминал в системе 
разделения времени используются данным пользователем. 

тасһіпе ігапѕіаНоп машинный перевод [] Перевод с одного 
естественного языка на другой с использованием ЭВМ. Машин- 
ный перевод может быть полностью автоматическим, но обычно 
требует участия человека. 

тасһіпе мога машинное слово. См. мога 

Масіпѓоѕћһ 2 Персональная ЭВМ фирмы АрріІе на базе мик- 
ропроцессора Мо(ого!а“ 68000, имеющая мощные встроенные 
средства организации непосредственного (экранного) взаимодей- 
ствия с пользователем. 

Мас|зр О Диалект языка Лисп, разработанный в Массачу- 
сетсском технологическом институте. Самый распространённый 
м языка Лисп, положенный в основу языка Соттоп 

р. 

МАС ргејесї (тасһіпе-аідеі совпіііоп или ти1{ір1е-ассеѕѕ 
сотриќег) Е Комплексная научно-исследовательская программа 
в области искусственного интеллекта и интерактивных систем, 
выполнявшаяся в Массачусетсском технологическом институте 
в 60-х и 70-х годах. Её результатом явились, в частности, первая 
в мире практически используемая система разделения времени 
ряд новых диалоговых систем программирования (в том числе 
Мас1іѕр, Ми! сз), отработка принципов современных операцион- 
ных систем и системы анализа естественного языка. 

тасго 1. макрокоманда, макрос. См. тасго соттапӣ, тасго 
їпзігисПоп 2. макроопределенне, макрос. См. тасго есіагаќоп 
3. макроассемблер. См. тасго аззет ег 

тасго азет ег макроассемблер 01 Транслятор с языка 
ассемблера, - включающий: средства определения и использова: 
ния макрокоманд, 
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тасго саЙ обращение к макрокоманде, макрокоманда. Сми. 
тж. тасго іпѕігисйоп ] 

тасгосойе макрокоманда. См. тасго іп5{гисоп | 

пасго соттап@ макрокоманда Г] В интерактивной. систе- 
ме — команда, вызывающая выполнение последовательности 
других команд. 

тасго дес]агаНоп макроопределение, определение макроко 
мапды 0 Опнсание образца и подставляемого вместо него тек-. 
ста. В языках программирования. образец макрокоманды обыч» 
во состоит из имени макрокоманды и позиционных или ключе- 
вых параметров. 

тасго бейпіШоп макроопрелеление, определение макро- 
команды. См. тасго бесіагайоп 

тасго беНпіЧоп Пргагу библиотека макроопределений, мак-= 
робиблиотека 

тасгоехегсіѕег программа комплексного тестирования Е] 
Программа, цнклически выполняющая группу тестов лля про- 
верки правильности работы компонентов вычислительной сис- 
темы. 

тасго ехрапзіоп 1. макрорасширение (О Текст, подставляемый 
зместо макрокоманды. 2. макроподстановка. См. тасго цеп- 
сгабоп 

тасго бепегаПоп макроподстановка 0 Замена обращений к 
макрекомандам текстами, соответствующими их опрелеленням., 

тасго бепеғаќог макрогенератор, макропроцессор [ Про= 
грамма,. обрабатывающая текст и выполняющая макроподста- 
ИСВКН. 

тасго іпѕігисіїол макрокоманда (0 1. Выражение программы, 
вместо которого подставляется текст, задаваемый макроопреде- 
леннем. 2. Команда языка ассемблера, транслируемая в не: 
сколько машинных команд. См. тж. Ба тасго ілегис- 
Чоп 

тасго 1апанаяе макроязык 1 Язык, включающий средства 
определения и использовання макрокоманд. 

тасго Ибгагу библиотека макроопределений, макробиблиоте- 
ка 

тпасго рагатіеіег параметр макрокоманды 

тасго ргосеззог макропроцессор. См. тасго фепегаќог 

тасгорговгапитіпе программирование с использованием макз' 
рокоманд | 

тасго рго{ойуре образец макрокоманды; макроопределение 

тасго зирѕі шоп макроподстановка. См. тасго цепегаНоп 

МАСЗУМА Максима Язык программирования для ана- 
литических преобразований. 

тарпеіїс сагі магнитная карта Д 

тазпеНс 415К магнитный диск (7 1. Носитель данных в виде 
диска с магнитным покрытием. 2. Запоминающее устройство на 
магнитных дисках. 

табпейс @гит магнитный барабан 

гпабпе(іс ѓаре магнитная лента (7 1. Магнитные ленты при- 
меняются, в первую очередь, для обмена данными между вы- 
числительными системами, хранения резервных копий и для. 
передачи программного обеспечения. 2. Запоминающее устрой-' 
ство на магнитной ленте. В 
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тпаспейс-(ара сиђѕувіет запоминающее устройство. на маг- 
.‚ иитной ленте 1 Внешнее устройство для зависи и чтения данных 

на магнитней ленте. Состоит из еднего или нескольких ленто- 
протяжных устройств и кентреллера. 

тавизНе-аре ітаперогї лентопретяжное ' устройство 

‚ тарпейс-{фаре ип лентопротяжное устрейетво 

та Бох «почтовый ящик» [1 Средство межзадачной связи, 
предоставляющее парёллельне выполняюшимся процессам по- 
именованные буфера, через которые они обмениваются сообще- 
НИЯМИ. 

таіпїғате 1. большая ЭВМ О Любая вычислительная сис- 
тема, не явлающаяся микро- или мини-ЭВМ или встроенной ЭВМ. 
Большая ЭВМ, как правило, используется в режиме разделения 
времени, для научных расчётов или для управления распреде- 
лённой системой. 2. центральный процессор Г] Центральная 
часть вычислительной системы, в которую входят оперативная 
память и собственно процессор. 

ша тех главный индекс, первичный индекс. Сл. тазйег 
іпаегх 

таїіа [оар основной цикл (1 Самый внешний нихл программы. 

ша! тпетогу оперативная`память, основная память, ОЗУ 0) 


Ре 


„ральным пронессором и предназначенное для данных, непосре 
ственно участвующих в его операциях. Ср. БасЁаа зтогаде 

таіп ргобтат основная программа (1 Часть программы, по- 
лучающая управление при запуске и вызывающая другие под- 
программы. А 

та!” зќогасе оперативная память. См. тая :потогу 
‚ тайннепалсе сопровождение, обслуживание С] Поддержание 
работоспособности системы и её модгфикация в соответствин с 
изменением предъявляемых к ней требований. (Ше таіпіспапсе, 
ргеуейИуе таіпіепапсе, рговгат таіпієлапсе, гетейіаі таіліе- 
папсе, -гоџііпе шаіпіепапсе) у 

таїпіепапсе з1ап@5у дежурство 

тајог аЙиге существенная неисправность 

тајог кеу 1. главный ключ (1 Гри сортировке по нескольким 
ключам — ключ, по которому записи упорядочиваются в ‘пер- 
вую очередь. 2. первичный ключ. Си, ргітағу кеу 

таНилеНоп сбой (оборудования); ошибка (з программе) 

тапафетеп іпѓогтайоп зубет административная информа- 
ционная система Г] Автоматизированная информационная сис- 
тема для руководителей предприятий и организаций и админк- 
стративных работников, Разрабатывается системным аналитиком 
и обеспечивает оперативный доступ к текущей ннформании. 
В настояшее время развивается новый класс административных 
информационных систем — информационные мо- 
дели, 

тапарег 1. администратор, прогоамма управления (и2т- 
ройством или ресурсом) 2. администратор, руководитель (Ше 
о Неар ітапасег, орегаМоп$ тапаег, ѕуѕіет тапа- 
Бег р 

` тапаа®гу геіепПоп обязательное членство. Сл, те. геїеп- 
Чоп, 

тапіёеѕі сопзќапі буквальная константа, литерал 
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тапршаНоп обработка; операции х 

тап-тасһіпе іпќегѓасе человеко-машинный интерфейс; ин- 
терфейс пользователя О Программные и аппаратные средства 
ан оператора или пользователя с программой или 

тай за мантисса. Ся. тж. Поайпр-роїпё гергезетаНов 

а руководство, описание (геѓегепсе тапиа], изег тап- 
па 
н шапу-гее! іе многоленточный файл. См. тж, пиНуоштв 

её 

тар 1. карта, таблица 2. отображать; устанавливать соответ» 
ствие (аНосаНоп тар, ЬН тар, Қагпаџећ тар, Іоаё тар, тетогу 
тар, зѕіогаёе тар) . 

таррей ѕузќіет система с управлением памятью 0 1. ЭВМ, 
имеющая аппаратные средства управления памятью. 2. Опера- 
ционная система, использующая средства управления памятью. 
См. тж. тетогу тарріпе 

тарріпо 1. отображение; соответствие; преобразование 2, 
управление памятью (айігезз :парріп&, шетогу тарріпе) 

тарршя ботаіп область значений отображения 

тарріпа тобе режим с управленнем памятью. См.. тж. тете 
огу гпарріпе 7 

МАРЗЕ (Міпітаі Аба Ргосгаттіпа Ѕиррогі Епуітоптепі) 
минимальная среда программирования на языке Ада 0 Подмко- 
жество АРҘЕ, включающее программные средства, которые обя- 
зательно должны поддерживаться вычислительной системой дли 
разработки программ на языке Ада. Си. тж. АРЅЕ . 

тагсіпаї еггог краевая ошибка, граничная ошибка [] Ошиб- 
ка вследствие выхода за пределы рабочего диапазона. ` 
`` так метка, маркер (обычно подразумевается `физическаю 
метка) Ср. 1аБе! (а@дгезз тагк, #еіа тагк, фаре тагК) 
°’ Магк 1 (Мапсћеѕќег Магк 1) П Первая в истории реальне 
работавшая ЭВМ с хранимой программой, разработаниая в 
1946—1948 гг. в Манчестерском университете в Великобрита- 
нии. 

тагкег 1. графический маркер [] Символ, используемый для 
обозначения позиции. См. тж. сигзог 2, метка, маркер 01 Фа- 
зическая метка на магнитной ленте, (Бейтите-о-итоглаНой 
таекег, Беріппіпо-ої-{аре тагКег, епд-ої-їаре тпагК.г) 

Магкоу сһаїп марковская цепь, цепь Маркова 

тагк ѕсап поиск метки (при оптическом вводе текстов) 

таѕк 1. маска; комбинация разрядов 2. маскировать, нала- 
гать маску. См. тж. тазкіпе 

таѕкабіе имеггире маскируемое прерывание [1] Прерывание, 
которому соответствует разряд в маске прерывании 
и которое можно заблокировать. 
„о лазкей іпќеггирі заблокированное прерывание, маскировак- 
ное прерывание. См. @1заМе@ іпќеггирі 

таз ия маскирование О Выделение разрядов слова; соот- 
ветствующих единичным разрядам маски. 

тпазѕ ѕїсгабе массовая память @ Внешнее запоминающее” 
устройство большой ёмкости. 
‚  тпазќег сїоск генератор синхроимпульсов; задающий генератор 

тасќег бай основные даиные 
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таѕќег е основной файл 0 Файл, содержащий относительно 
постоянную информацию о предметной. области. См. тж. е 
мирбаїлр 

таѕіег |пдех главный индекс, первичный индекс 0 В системе 
двухуровневой индексации элементы главного индекса указы- 
вают, в каком вторичном индексе содержатся ключи 
соответствующего диапазона. 

таз(ег тойе привилегированный режим. См. тж. ргіуПебвей 
їпеќгисоп 

таѕіег зспеди!ег главный планировщик 

таѕќег-5ауе зубет несимметричная система; конфигурация 
главный — подчинённый 

таз(ег {арг 1. основная лента 1 Магнитная лента, на кото- 
рой записан основной файл или его часть. Ся. таѕќег Ше 2. эта- 
лонная лента (1 Магнитная лента, на. которой записан эталонный 
вархант программы или данных и с которой делаются копии для 
распространения или модификации. 

таёсһћ 1. сравнивать 2. сопоставлять; отождествлять (О В язы- 
ках обработки списков и языках логического программирова- 
ния — сравнивать образец с данными; образец может включать 
элементы, которые должны точно совпадать с соответствующими 
компонентами данных, элементы, задающие условия, которым 
должны удовлетворять соответствующие компоненты данных, и 
элементы, указывающие переменные, которым присваиваются 
соответствующие компоненты данных при успешном отождествле- 
пий. Си. тж. ипіНсаЧоп 3. совпадать, соответствовать; отож- 
дествляться 

таќсћ-а11 раЙеги универсальный образец [] Элемент образца, 
отождествляющийся с любой составляющей данных. См. тж. 
м асагда тай та 

тасН-аП ѕзутБо! универсальный образец 1 Элемент образца, 
отождествляющийся с любым символом. 

таісһіпя 1. сравнение 2. сопоставление; отождествление 
3. совпадение, соответстви з (раг а! таісһіпё, раіќегп таісһіпр, 
уі16сага таісһіпо) 

таѓсһіпр= сотропепіє соответствующие компоненты 

такте рагепіпеѕез парные скобки 

тан мога слово с совпавшим признаком (при обращении 
к ассоциативной памяти} 

та{штета са! ргоргати па математическое программирование 
2 Область математики, занимающаяся задачами оптимизацин.- 

тап ргосеззог математический процессор. См. Ноаќіпе-роіпі 
ргосеѕѕог 

тах матрица С Двумерная таблица, двумерный массив. 
(ассезз тпаїгіх, айјасепсу таќгіх, аціпогітаїіоп таїгіх, Бала 
тах, соппесііуйу таїгіх, аіѕрегѕе таігіх, ої таігіх, іпсі- 
‘Чепсе таќгіх, іпуегѕе таїгіх, ѕіпешіаг таїгіх, Нас гедиіге- 
тепі таїгіх, ип таігіх) 

таігіх іпусгуоп обращение матрицы (С Нахождение обрат- 
ной матрицы. См. тж. іпуегѕе таїгіх 

таігіїх ре ег матричное печатающее устройство [] Печатаю- 
щее устройство без шрифтоносителя, формирующее изображения 
печатаемых символов в виде точечной матрицы, Ср. зпаред-сваг- 
асќег ргіпіег 
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6 тахитит ИкеНВоо@ теќһћой метод максимального правдоподо- 
ия 
Мьу{е см. тедађуѓе 
М-соде М-код Псевдокод для Модула-машины. Сн. тж, 
Р-сойе 
теап среднее (значение) 
теап еуіаоп среднее отклонение П Характеристика раз- 
броса случайной величины, равная среднему значению абсо- 
лютных величин её отклонений от среднего значения, 
теапип смысл; значение 
теснал!са! автоматический 
шефап медиана 1 Характеристика случайной величины, 
равная такому значению х, что ровно половина: элементов вы- 
борки имеет значения, большие х. 
тейит 1. носитель (данных). Си. Ча тейішт 2. срела 
передачи данных 
тебічт-ассеѕз сопігої управление доступом к среде передачн 
данных 0 В сети ЭВМ или сети передачи данных — способ со- 
вместного использования логической шины, определяющий 
очерёдность использования шины (среды передачи данных) стан- 
циями сети и порядок разрешения конфликтов. Управление 
доступом к среде передачи является подуровнем протокола 
канального уровня. Си.. тж. СУМА/СЬ ргоѓосої, 
Нте- оп тире ассеѕѕ, іокеп раѕѕіпе 
тезабу{ мегабайт, Мбайт (220 байт == 1048576 байт) 
тпетбег элемент (множества, массива); член (набора) 
тетьег буре‘тип члена [] В сетевых базах данных — часть 
описания набора, задающая тип его членов. 
тетогу память; оперативная память; запоминающее устрой- 
ство. См. зіоғаре (айа-іп тетогу, абагезѕеа шетогу, аѕѕосіаііуе 
тешогу, аихШагу тетогу, бооіѕігар шетогу, руіе-огвапіғей 
тетогу, сасһе тетогу, сопіепі-айагеѕѕаЬ1е тетогу, соге тетогу, 
Ча{а а@4геззе@ шетогу; дупапис -тетогу, еІесігісаПу-егаѕаЬіе 
ргосгаттабіе геай-опіу шештогу, егаза Ме ргосгашта е геай- 
оп1у тетогу, еегпа! шетогу, ипаве шетогу, іттейіаіг-ассеѕѕ 
тетогу, іпіегпаі тетогу, попуо]а Не тетогу, рговгаттађіе 
теа4-опПу тетогу, гап@от-ассез$ тетогу, геаЯ-опПу тетогу, 
зсгаісһ-рай тетогу, зеписоп4ис юг тетогу, ЗаМс тетогу, уо- 
„Ја Ше тметогу, \огӣ-огсапігеі тетогу, мгИеопсе тетогу) 
тетогу аЙосаНоп распределение памяти 1 Действия транс- 
лятора или исполняющей системы для выделения областей па- 
мяти объектам (переменным) программы. (йупатіс тетогу аПо- 
саНоп, зїаііс тетогу аЦосаНоп) І 
‚ тетогу аггау массив памяти, область памяти 1 Массив, раз- 
мещаемый в оперативной памяти. См. тж. аггау 
тетогу Бапк банк памяти. См. тж. Бапк зи сле 
тетогу Боаг@ плата памяти О Плата, выполняющая функции 
запоминающего устройства. | | 
тетогу сарасіќу объём памяти. Сл. сарасіќу | 
тетогу сей 1. ячейка памяти. См. се! 2. запоминающий эле- 
мент 
шетогу сотрасНоп уплотнение памяти Г] При динамическом 
распределении памяти — перемещение занятых блоков для 
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объединения мелких свободных блоков в крупные. См, тж, 
сотрасН ии пагразе соПесПоп 

тетогу сусіе цикл памяти, цикл обращения к памяти 

тетогу сусіе “еаИпа занятие цикла памяти 0] Приостановка 
обработки команды процессором на один или несколько тактов 
для обращения к памяти при обмене или регенерации, 

тетогу Зитр дамп памяти 

тетогу ехрапзіоп сагб плата расширения памяти, дополнн- 
тельная плата памяти 

тетогу ЯП заполнение памяти, роспись памяти. См. тог. 
спагасег ИИ, хего НИ = 

тетогу пиаг@ защита памяти. Си. тетогу ргоесНоп 

тетогу Һіегагсһу нерархия памяти. См. тж. ШегагсВ сай 
вїогасе 

тетогу іпіегіеауїєс расслоение памяти О) Размещение эле- 
ментов памяти с последовательными адресами в физически раз- 
ных блоках памяти. 

тетогу кеу ключ (защиты) памяти. Сл. тж. тетогу юсЁ 

тетогу 1осаЙоп ячейка памяти. См. сеЙ 

тетогу Їоск замок памяти О Код в дескрниторе сегмента 
или страницы виртуальной памяти, используемый системой за- 
щиты памяти для ограничения доступа; к сегменту могут ‘обра- 
щаться только процессы, имеющие в свеём дескрипторе соответ- 
ствующий ключ. 

тетогу тапарететй 1. распределение памяти. См. тж. 
бупатіс тейпогу аПосайоп 2. управление памятью. Сл. шетогу 
марриа 

тетогу тападетет апі (ММО) диспетчер памяти, устрой- 
ство управления памятью 


тетогу тар карта (распределения) памяти. См. 10а тар 

тетогу тзарріпя управление памятью 0 В архитектуре ЭВМ 
с оперативной памятью, большей адресного’ пространства, — 
средства аппаратного отображения адресного пространства на 
различные области физической оперативной памяти; средства 
отображения могут программно включаться н выключаться, 
Используется в ЭВМ серии РОР-11. 


тетогу раве страница памяти, лист памяти. Сл. раве 

тетогу рагабгарн параграф памяти С] Единица адресации и 
управления памятью меньшая, чем страница; обычно параграф 
равен 16 байт. ы | 


тешогу ргобесНой защита памяти О При обращении к па- 
мати проверка принадлежности слова к адресному 
пространству задачи. 

тешогу ргоіесКап Ицеггир прерывание по защите памяти 

пеогуеќо-тетогу іпсќгисПоп команда типа «память — 
память». См. зіогапе-0-5{огесе їазігис оп 

тешогу шпі 1. запоминающее устройство 2. пчейка памяти 

тетогу ирегада дополнительная память 

тепа меню С В интерактивных системах -- изображаемый 
па экране дисплея список команд или варнантов ответа, из ко- 
торого пользователь выбирает необходимый вариант, вводя 
шомер или букву или указывая на пункт меню курсором, (200-ир 
епи, риЦ:боъп тепи) 
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тепи Баг линейка меню О В системах непосредственного 
взаимодействия — строка окна или экрана дисплея, в которой 
перечислены пункты меню. См. тж. зсгоЙ Баг, Не Баг 

тепи-ӣгіуеп управляемый с помощью меню 

тепи ѕеїесйоп выбор пункта меню й 

теге сливать, объединять (лоследовательности). См. сої 
 Лаѓе 

тегде ехсһапбе зогі сортировка Батчера 1 Алгоритм внут“ 
ренней сортировки, работающий за время О (№108 (М)). 

чпегде ѕогі сортировка слиянием П Внешняя сорти- 
ровка, при которой на первом этапе группы записей сорти- 
руются в. оперативной памяти и записываются на несколько 
лент; на втором этапе упорядоченные группы сливаются с не- 
скольких лент на одну. См. тж. Баіапсей тегде ѕогі 

тегі ѓилсйоп оценочная функция. См. еуаиаНоп шисНоп 

„пеззаве 1. сообщение 01 Блок данных, представляющий для 
пользователя единое целое, 2. запрос 0 В объектно-ориентиро- 
ванном программировании — имя операции и список фактиче- 
ских параметров; соответствует вызову процедуры 
в процедурном программировании. (еггог теѕѕаре, {ох теззаре, 
іпїогтаНоп теѕѕасе) 

теззаце һеайег заголовок сообщения 1 Начальная часть со- 
общения, содержащая его описание; коды адресата и источника, 
длину, время отправления. 

теззасе разѕіпе передача сообщений 

теѕѕаде ігаег завершитель сообщения [] Часть сообщения, 
указывающая на его окончание и содержащая контрольную ин: 
формацию (например, контрольную сумму). 

теасотрИег транслятор метаязыка, Си. тж. сотріїег- 
сотріїег е 

теќайаѓа метаданные [Г] Данные, являющиеся описанием 
других данных (например, схема базы данных по отношению к 
содержимому базы данных). 
` теѓќакпотіебде метазнания Г] Часть базы знаний, описываю: 
щая её структуру илн содержащая знания об использующей её 
системе. 

теѓа Іапенасе метаязык 1 Язык для описания языков. 

теќаНпеціѕйс уагіађіе металингвистическая переменная Г] 
Переменная. используемая при описании грамматики, 


теќарћоге метафора 0 Соответствие между логическими ком- 
понентами языка программирования или интерактивной систе- 
мы и привычными человеку понятиями. 

теѓагшіе метаправило Правило, управляющее примене- 
нием других правил. 

тео 1. метод 2. правило 0 В языке Зта!аК и в объект- 
но-ориентированном программировании — описание действия, 
выполняемого при реакции на запрос. (ассеѕѕ теіћой, ассезз“ 
огіепіеа теіһой, ИпИе-@1егепсе теіһой, йліїе-гіетепі те{поа, 
іпіегепсе теїіһой, 1еаѕі-здпагез теіһой, тахітит-1ікейһоо 
теіһоб, Мопіе Сао теіһой,: Меуїоп'ѕ теіһой, ођјесі-ѕрасе 
теіһойѕ, ргейісіїоп-соггесШоп теіһой, гау-саѕііпа тевоа, 
ВКауіеіеп-Кії2 теіһой, Випве-КиНа тіеіпойѕ) 

тісго микроЭВМ, См, тісгосотриѓег 


165 


МІСКОАЗЅЕМВІЕК 


тісгоаѕѕетЬеғ микроассемблер 1 Транслятор с языка на• 
писания микропрограмм. 

тісгосойе 1. микропрограмма. См. тісгоргобгат 2. микро- 
команда; код микрокоманды | 

п! сгософти микропрограммирование. См. тісгоргоргат- 
тіп 

тоеснае микроЭВМ 0 Встроенная или ПЭВМ на ба- 
зе микропроцессора. 

тісгосопіго ег микроконтроллер 0 1. Спепиализированный 
микропроцессор для использования в контроллерах внешних 
устройств или приборов. 2. Контроллер на базе микропроцессора. 

пісгоЙорру 015“ трёхдюймовая дискета. [] Гибкий магнит- 
ный диск с днаметром носителя 3,5 дюйма (89 мм), заключён- 
ный в жёсткую пластмассовую кассету. 

тісгоїпзігисНоп микрокоманда. См. тж. тісгоргобгат 

тісготаіпігате супер-микроЭВМ [3 ЭВМ, относящаяся по 
архитектуре, размерам и стоимости к классу микроЭВМ, но 
но эффективности приближающаяся к большим ЭВМ или пол- 
ностью программно-совместимая с некоторой большой ЭВМ. 
См. тж. таййгате 

п сгоргосеззог микропроцессор [Г] Большая интегральная 
схема (БИС), способная выполнять функции центрального про- 
цессора. 

нисгоргодтат: микропрограмма Г] Последовательность мик- 
рокоманд (операций над внутренними регистрами процессо- 

а). 

4 ий сгоргосгатийли микропрограммирование 1 1. Способ 
реализации процессора, при котором каждая команда ЭВМ 
списывается микропрограммой. 2. Написание микро- 
программ. (діаропаї! тісгоргоргаттіпа, һогігопіаї тісгорго- 
вапипіпр, уегИса! тісгорговгаттіп) 

тісгоргобгоғт 5їоге управляющая память, память микропро- 
грамм. См. тж. тісғоргоргат 

МісгоРго ГаќегпаНопаі 1 Американская фирма, разрабаты- 
вающая программное обеспеченне для ПЭВМ. Автор системы 
подготовки теқстов \Уогазаг. 

М/сго Зо О Амернканская фирма, разрабатывающая и вы- 
пускающая программное обеспечение для ПЭВМ: трансляторы, 
операционные системы, прикладные пакеты. Ведущий разра- 
ботчик программного обеспечения для ПЭВМ типа 1ВМ РС. 


и! @@елуаге программы или микропрограммы, записанные 
в ПЗУ ‘Си. тж. Игтихаге 


МЕРІ (тпиѕіса! іпѕігитепі йеуісе іпіегїасе) интерфейс элект- 
ромузыкальных инструментов (1 Интерфейс, определяющий 
способ кодирования и передачи цифровой музыкальной инфор- 
мацин. 

тідтаНоп миграция 0 Перераспределенпе данных в нерар- 
хической памяти в результате перемещения часто используемых 
данных в её быстродействующие части, а редко используемых — 
ва внешние запоминающие устройства. См. тж. ШегагсВса! 
вѓогасе 

ті еѕќопе промежуточный отчёт 

ММО агсћіїесінге (Мире ІпеігисНоп Мире Раа) ар- 
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хитектура (параллельной) ЭВМ с несколькими потоками команд 
и несколькими потокамн данных [Ч Организация вычислитель- 
ной системы с несколькими однородными или разнородными 
процессорами, каждый из которых выполняет свои команды над 
своими данными. . 

п! п? мики-ЭВМ. См. шийсотриег 

тіліаѕѕетЫег миниассемблер 1 Ассемблер, являющийся 
частью другого программного средства (например, отладчика). : 

піпісотриѓеғ мини-ЭВМ [С] Мини-ЭВМ занимают промежу- 
точное положение между микроЭВМ и большими ЭВМ. В отличие 
от больших ЭВМ, мини-ЭВМ не требуют специально оборудован- 
ного машинного зала и имеют более низкое быстродействие, По 
сравнению с микроЭВМ мини-ЭВМ обеспечивают работу с боль- 
шим числом внешних устройств и обычно работают в режиме 
разделения времени. Қ мини-ЭВМ можно отнести вычислитель- 
ные машины с оперативной памятью от 0,5 до нескольких мега- 
байт, дисковой памятью от нескольких десятков до нескольких 
сотен мегабайт и магнитными лентами. В настоящее время мини- 
ЭВМ вытесняются микроЭВМ, с одной стороны, и сливаются 
с большими. ЭВМ, с другой. 

піпіНорру &5К пятидюймовая дискета 1 Гибкий ма- 
гнитный диск с диаметром носителя 5,25 дюйма (133 мм). 

пипілвит-ассеѕѕ собе программирование с минимизацией 
задержки [Л Размещение команд, обеспечивающее минимальную 
задержку между окончанием выполнения одной команды и на- 
чалом считывания следующей. Применялось в 50-х годах для 
ЭВМ с оперативной памятью на магнитных барабанах. 

шміпитит-ассеѕз ргобтапи тя программирование с миними- 
зацией задержки. См. ийаийит-асс2ез собе 

тіпег ГаЙнге несущественная неисправность 

тірз (шоп іпѕќгисіїопѕ рег зесоп@} миллионов операций 
в секунду [Л Единица измерения быстродействия ЭВМ. 

титогая (зеркальное) отражение (в машинной графике) 

МЕЗ см. тапаретепі іпѓогтайоп зуз{елт 

т!заНвпей расположенный на неправильной границе. См. тж. 
а@@гез$ аНептепі 

№150 агсиИесште (Майе ЇпеігисПоп $т@е Паѓа) архи- 
тектура (параллельной) ЭВМ с несколькими потокамн команд и 
одним потоком данных @ Организация вычислительной системы 
с несколькими процессорами, выполняющими различные коман- 
ды над одними и теми же данными. В настоящее время вычисли- 
тельных машин с такой архитектурой не существует. 

тізтаіса 1. несоответствие 2. несовпадение СІ Отрицатель- 
ный результат сравнения данных с образцом. См. тж. тайев 
(рагатеїег тіѕтаісһ, {уре тіѕтаісһ) 


ММО см. тетогу тапаретепі шпі 

той модуль, операция вычисления остатка 1 Например, 15 
тод 4 равняется 3. | 

тойе 1. режим (работы) 2. вид 0 Понятие языка Алгол-68, 
соответствующее понятию типа данных в других языках. 
3. мода [] Характеристика дискретной случайной величины, рав-. 
ная наиболее часто принимаемому значению. (ассеѕѕ тойе, ай- 
Чгезуле тподе, аЙегпа{е тоде, апіісіраїоп тоде, аИтасНол тоде, 
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фаїсћ тобе, Биг тофе, спагасйег тойе, сотіпапӣ тойе, сот- 
раньИНу тобе, сопуегзаМопа! тоде, еуеп{ іприќ тойе, ехсіџѕіче 
лмаре тойе, їгее-гиппіпс тоде, вгари! $ тойе, һірһ-геѕоїиііоп 
тобе, іпдех тобе, іпѕегі пю4е, іпіегасііүе тофе, іпіегргеій- 
уе тобе, Кегпе! тойе, Їосаі тойе, Іож-геѕоїиііоп тойе, тар- 
ріп тобе, таѕіег тобе, точе тойе, паііуг тойе, МГО-тоде, 
попутар тойе, о#-Ипе тойе, очегіуре тойе, ѓеа!-аайгеѕѕ шо4е, 
теаі-іте тойе, гедиеѕї іприї тойе, ѕатріе іприї тойе, зсоре 
"тоде, Зауе тойе, ѕирегуіѕог тое, үігіџа! айдгеѕѕ тойе) 

тойе! модель (сопсер{иа! тойеї, сопзиНия тойеі, даѓа тойеї, 
НІ5 моде, НЅ5У тойе!, ВСВ тоде]). 

тодеїіеѕѕз соттап команда, не зависящая от режима (О 
Команда интерактивной системы, нмеющая один 
и тот же смысл во всех состояниях (при всех режимах работы) 
системы. 

тоде[еѕѕ зузіеп система е однородным интерфейсом 0 И н- 
терактивная система, в которой смысл команды, 
с точки зрения пользователя, не зависит от состояния систе- 


ы. 

тодеНпя моделирование (2 В машинной графике — форми» 
рование и изменение изображаемого объекта, 

тойет` модем, модулятор-демодулятор (2 Устройство, пре- 
образующее цифровые сигналы в аналоговую форму и обратно 
для передачи их по линии связи аналогового типа, например, 
по телефону. (асоизИс тодет, іпіергаіеі тоет) 
“ тобі Нег. 1. индексный регистр. См. іпаех гебіѕіег 2. модифи- 
катор, управляющий параметр (команды командного языка) 

Мойаіа-2 Модула-2 Язык программирования, разработан- 
ный как развитие языка Паскаль. Основные особенности языка 
`Модула-2: развитые средства модульного программирования, 
‘однородность уровня языка, средства организации параллель- 
ных процессов. 

тоди!аг модульный 

тойиіаг агИтеНс арифметика в остаточных классах 

тойшагіїу модульность [] Организация программы в виде 
относительно независимых частей — модулей; чем больше не- 
зависимость модулей, тем больше модульность. 

тойшіаг ргобгатийпе модульное программирование (7 Орга- 
низация программы в виде совокупности модулей состро- 
гим соблюдением правил их взаимодействия; описание модуля 
состоит из описания интерфейса и описания 
‚реализации. В простейшем случае модулем является 
‘процедура; в современных языках имеются более развитые | 
средства модульности: пакеты и задачи в языке Ада, модули в 
языке Модула-2, абстрактные типы данных. 

пюфше модуль 1 1. Относительно независимая часть про- 
граммы. См. тәх. тобшіаг ргоргапипіпо 2. Секция внешнего за- 
поминающего устройства, содержащая один том данных, 
(баіа тоаше, дей! оп тойціе, ипретешаИоп тойи1е, іпіег- 
їасе тодще, Іоаа аше, објесі тойціе 

обе іпуагіапі инвариант модуля. Ся. тж. іптагапі 
тобціе степа ‘прочкость модуля _ 
шофи!о М ағ ШтеНс арифметика по модулю М 
51014 «тип илн пусто» Л Понятне синтаксиса языка Алгол-68 
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для обозначения позиции, в которой может стоять описатель 
типа или пустая строка. 

топайіс орегайоп унарная операция, одноместная операция, 
См. ипагу орегаНоп 

топііог 1; управляющая программа, монитор 2. дисплей 
3. монитор [1 В языках программирования — высокоуровневый 
механизм взаимодействия и синхронизации процессов, обеспе- 
чивающий организацию доступа к неразделяемым ресурсам. 
Монитор состоит из процедур доступа к ресурсу, каждая из 
которых может быть вызвана только из одного процесса одно- 
временно. Процесс; пытающийся обратиться к процедуре мони- 
тора, когда монитор обслуживает другой процесс, ставится в 
очередь и переходит в состояние ожидания. 4. наблюдать, сле- 
дить (дерие топііог, ВОМ топіќог, ѕедиепсе шопЦог, Нше- 
зћагіле топіќог) 

топі ог ргобгат управляющая программа 

топосћготе бізріау монохромный дисплей 

топо! моноид Ч П олугруппа с единичным элементом. 

топоќопіс геаѕопіпо монотонный вывод [] Способ логического 
вывода, при котором истинность выведенных высказываний не 
уменьшается. в процессе вывода. Ср. поптопоѓопіс геаѕопіпе 

Мопќе Сагіо теіпод метод Монте-Карло 

1165 ѕіспіНсапі ЫЕ старший бит, старший (двоичный) разряд 

тоз зіпіНсапі 9101 старший разряд 2 Самая правая цифра 
записи числа. А 

тоїрег побе родительская вершина. См. рагепі побе 

Моѓогоіа 0 аа ая ‚фирма — изготовитель полупро- 
водниковых приборов; 32-разрядный микропроцессор Моого|а 
68020 — один из наиболее распространённых микропроцессо- 
ров для АРМ и высокопроизводительных ПЭВМ. Мофого|а также 
известна микросхемами дисплейных контроллеров. 

тоизе «мышь» 7 Устройство ввода. координат. 

тоуе пересылать (данные) 1 Перемещать данные из одной 
области памяти в другую. См. тж. їігапзѓег 

тоуе тойе режим пересылки С Организация обмена, при 
которой данные пересылаются системой ввода-вывода в буфер 
прикладной программы. 

М$ см. Мсго5оН 

МВ см. тоѕі Чет Исай В 

М$ 20$ си. РС 005$ 


ти! Нассез$ коллективный доступ 1 Способность вычисли- 
тельной системы обслуживать нескольких пользователей одно- 
временно. См. 120. ми Шассеѕз ѕуѕіет 

ти! Йассеѕѕ ѕузіет система коллективного доступа 0 Сис- 
тема разделения времени с ограниченными возможностями. В та- 
кой системе пользователь, как правило, не может взаимодейст« 
вовать с запускаемой задачей, а может только работать с её вы- 
ходными файлами после завершения счёта. См. тж. Ше зпагіпя 

ти! НаЯ@гезз іпоігисНоп многоадресная команда [] Команда, 
в которой указано несколько операндов. . 

Ми НЬиз 17 Предложенная фирмой Іпіеі оргавизация шины 
микроЭВМ, обеспечивающая подключение 8- и 16-разрядных 
процессоров и позволяющая адресовать до і Мбайта памяти. 
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пи сазё а@гезз групповой адрес 1 В локальных. сетях ~ 

адрес, определяющий группу станций данной локальной сети, 
_ ти Налет опа]. аггау многомерный массив 

111 -Несогу деуісе устройство с несколькими каталогами. 
См. тж. Фтесюту демсе 

ти! гор Нпе многоточечная линня; моноканал [Г] Одна 
линия связи или среда передачи данных, связывающая несколько 
узлов сети. При использовании моноканала необходим протокол, 
обеспечивающий разрешение конфликтов при одновременном 
обращении к моноканалу нескольких узлов, См. тж. тейішт 
ассеѕз сопігої 

ши ипсйоп боагё комбинированная плата, многофункцио- 
нальная плата 1 Плата расширения ПЭВМ, объз- 
днняющая несколько функциональных узлов: дополнитель- 
ную память, адаптеры последовательного и параллельного ин- 
терфейсоз, часы. 

ть! еуе! аййгеѕѕзіпе многоуровневая (косвенная) адресация 
Г] Способ адресации, при котором для доступа к фактическому 
адресу или адресуемому значению необходимо пройти по цепочке ` 
указателей. 

ма мультисписок 0 Структура данных, используемая 
для представления множества объектов, на котором задано не- 
сколько упорядочений (например, множество людей, независимо 
упорядоченное по фамилиям и по датам рождения). Мультиспи- 
сок состоит из элементов, содержащих информационные поля и 
несколько указателей на следующие элементы. 

ти! -оБесНуе ргоет многоцелевая задача, мкогокритерн- 
альная задача (1 Задача, требующая оптимизации по нескольким 
независимым критериям. 

ти! разз многопроходный [ О программе сортировки или 
трансляторе, обрабатывающих данные за несколько прохо- 
дов. 

ти ріе ассезз 1. коллективный доступ. См. ши!Н-ассезз 
2. многостанционный доступ (к среде передачи данных или уст- 
ройству) 

пм р!е аѕзідптепё множественное присваивание [П Қон- 
струкция языка программирования, позволяющая присвоить 
одно и то же значение нескольким переменным одновременно. 

ти! {ре десіагайоп повторное определение. См. тшііріе 
Чей Ноп 

шире дейі Поп повторное определение [] Ошибка в опи: 
санин программы или структуры данных, заключающаяся в по- 
вторном (многократном) задании определения одного име- 


и. 

тш р!е е@без кратные рёбра [1] Несколько рёбер между одной 
парой зершин. 

тиі р!е-Кеу ғеќгіеуаї выборка по нескольким ключам, понск 
по нескольким ключам 

те ее ргосеззта мультппрограммирование, многозадачный 
режим. См. ти! аѕкіпр 

ти ріех спаппеі мультиплексный канал 1 Қанал,. допус- 
кающий одновременную передачу данных для нескольких 
устройств, 

ты ріехей Биз мультиплексная шина Г] Шина, в которой 
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одни и те же линии используются для передачи как адресов, так 
и данных. ) 

т @ріехег мультиплексор; концентратор [Л Устройство, 
обеспечивающее одновременную работу нескольких абонентов 
{устройств) по одному каналу, группируя сигналы нескольких 
подканалов и посылая их в один канал с более высокой пропуск 
ной способностью. На другом конце происходит «демульти-. 
ллексирование», для выделения сигналов отдельных каналов. 
«Концентратор» ‘обычно подразумевает использование для под- 
ключения нескольких терминалов по одному физическому каналу. 

ти! бріехіпе мультиплексирование, уплотнение. 1 Передача 
данных для нескольких устройств (подканалов) по одному фи-. 
зическому каналу. (Буе тиііріехіпе, 4етап@ ши р1ехта, 
дупатіс ши рехта, іте-@іуіѕіоп ти іріехіпе) 

тинірИсапа (со)множитель 

ши! 1рИсайоп те время умножения (7 Время, за которое 
процессор выполняет команду умножения. 

ты ЯрИег 1. множитель 2. устройство умножения 

ти у бейпеа 14еп ИИег многократно описанный идентиз 
фикатор. См. тж. пи! ріе деНпі Чоп 

ти! рот Нпе многоточечная линия. См. ты! агор Ипе 

ти! ргосез пя зузет многопроцессорная система 

ти! Иргосеззог многопроцессорная система 

ти ргобгаттіпо 1. р Новин многозадачг 
ный режим. См. тиКазкіпа 2. мультипрограммирование П 
Организация программы в виде нескольких взанмодействующих 
процессов, каждый из которых является последовательной про- 
граммой. 

Ў Ше многоленточный файл. См. тж. тиі уоште 
Пе 
тие мультимножество. См. Бай 
тн! {аве затр!е многоступенчатая выборка. См. тж. зате 
е 2. 
й ти аѕкіпя многозадачный режим, мультипрограммирова“ 
ние 1 Режим работы вычислительной системы, при котором 
одновременно выполняется несколько процессов, попеременно 
использующих. один или несколько процессоров. 

тиш аз тя ѕиррогї средства многозадачности 

ти(НазЫте зуз{ет многозадачная система 

ти ИБгеаде@ 1151 мультисписок. См. ти! 

ти! Низег многопользовательский 

ти!Н-изег ѕуѕіет многопользовательская система. См, тж. 
Ш те-ѕһагіпя зузет 

ти! Нуашей Іовіс многозначная логика 

пи!Нуоште е многотомный файл 02 Файл, физически рас- 
положенный на нескольких отдельных носителях (томах) (на 
пример, на нескольких дисках или магнитных лентах). 

МУ$ (ти рговгатииие уһ уайа Ме питБег ої ргосеѕѕеѕ) 
операционная система для ЭВМ фирмы ІВМ 

МҮСІМ 0 Экспертная система для Медицинской диагностики, 
Прототип многих современных экспертных систем, 
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МАК (педаНМуе аскпом1ейсетепі) символ неподтверждения 
приёма, отрицательная квитанция О Управляющий символ, 
указывающий на наличне ошибки в принятом сообщении, В 
коде АЗСИ представлен числом 21. Ср. АСК 

пакей тасһіпе «гедяя» машина. См, Баге тасћіпе 

пате имя О. Строка символов, идентифицирующая програм- 
му, файл, переменную, тип, адрес, константу, устройство, польз 
зователя или другой объект. (даѓа деѓіпіїіоп пате, йеуісг пате, 
епігу пате, ех{егпа| пате, !е пате, іпіегпа! пате, }оЪ пате, 
1овісаїі йетісе пате, Іовісаї пате, диаННей пате, ѕітріе пате, 
ѕузіет пате, ігее пате, итаце пате, уагіаЬ1е пате): 

патеѕ сопісе конфликт имён 1 Ситуация, когда разные 
части программы или другой системы используют одно и то же 
имя для обозначения разных объектов. 

пате ѕрасе пространство имён 

патеѕ {ае таблица имён (7 Структура данных транслятора, 
содержащая икформацию об использованных в программе иден- 
тификаторах. А 

патіпа сІазз класс идентификатора. Класс идентификатора 
определяет способ его связи со значением и способ его использо- 
вания; например, ндентификатор переменной, идентификатор 
поля записи, идентификатор константы. 

МАМО И-НЕ Я Логическая операция: А МАМО В истинно 
тогда и только тогда, когда хотя бы одно из А и В ложно. 

МаЧопа! ЗепИсопёнеюг 1 Американская фирма, разработчик 
и изготовитель полупроводниковых приборов. 

пайуе тойг режим работы в собственной системе команд, ` 
Ср. сотраНЬИИу тобе 

паНуе-тоёе сошрИег «родной» транслятор 1 Транслятор, 
порождающий объектный код в собственной системе команд той 
машины, на которой выполняется трансляция. Ср.. сгоѕѕ сотрИег 

паНуе-тофе Іапрпасе язык, транслируемый в собственную 
систему команд 

паёига! Іапоџаре естественный язык [С] Язык, используемый 
при общении людей. Обычно подразумевается язык в письменной 
форме, реже — в фонетической. 

паќигаї Іапсиасе ігопі-епй естественно-языковой интерфейсе, 
См. пафига! Іапечасе іпќегѓасе 

паќига! Іапеџаде іпѓіегасе естественно-языковой интерфейс (0 
Средства взаимодействия с программой или устройством на ес- 
тественном языке. 

пафига! |апошасе ипаег апт понимание естественного язы- 
ка О Раздел искусственного интеллекта, за- 
нимающийся описанием грамматики н семантики естественного 
языка. 

‚пайига! питбег натуральное число 

пеаг р!апе передняя плоскость (1 В машинкой графике -= 
плоскость, ограничивающая отображаемый объём 
со стороны точки наблюдения и обычно совпадающая с плос- 
костью отображения, Ср. баг ріапе 
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МЕС (М№Мірроп БІесігіс Сотрапу) П Японская фирма, про« 
изводитель ЭВМ, внешних устройств и электронных приборов. 
№-Я1теп опа! аггау т массив [] Массив, элементы 
которого идентифицируются М индексами. 
пезаНоп отрицание. См. МОТ 
пераНуе аскпомїейретепїії отрицательное: квитирование, 
неподтверждение приёма 0 Управляющее сообщение или сигнал, 
указывающие на наличие ошибок в принятом сообщенни. Ср. 
роѕіїуе аскпоуіебсетепї ] 
песайуе 2его отрицательный нуль О При некоторых способах 
представления отрицательных чисел (например, в прямом коде 
со знаковым разрядом или в дополнительном коде с дбполнением 
до единиц) нуль имеет два представления; одно из них называ- 
ется положительным нулём, другое — отрицательным. 
перойайоп согласование (0 Диалог между двумя виртуаль•, 
ными терминалами сети передачи данных для согласования па*, 
раметров, которые будут использоваться в дальнейшей работе, ` 
пеѕќеа·1оорѕ вложенные циклы; кратные циклы 
пеѕќей тасгоз вложенные макрокоопределения 1 Использо-! 
вание в определении макрокоманды внутренних макрокоманд. 
пеѕїпе вложенность 
пеѕіїпе 1еуе! уровень вложенности, глубина вложенности 
пезНля зіогасе аппаратный стек. См. тж. зќаск 
пебуегк сеть 0 1. Сеть ЭВМ, сеть передачи данных. Выбор 
термина «сеть ЭВМ» или «сеть передачи данных» зависит от рас- 
сматриваемых функций сети, а не от свойств сети. 2.. Связный 
ориентированный граф. (ађѕігасі ѕетапііс пеіуогк, апетепіей 
Ягай {Чоп пеімогКк, баскропе пеімогК, Бгоа@саз! пеімогк, сотри(- 
ег пеёмогк, йаїа пеїуогк, һіегагсһіса! пебмогК, 1оса! агеа пе{- 
могК, раскеї ѕуіїісћіпе пеітогКк, регзопа! сотриїег пеітогК, роПеа 
пеімогк, ририс даіа пебуогКк, гесигѕіуе їігапзіііоп пеімогК, гіпа 
пеітогК, зетапИс пеѓмогк, зупсһгопоиз пеёмогК, египта! ѕиррогі 
пеімогК) 1 
пебуогк аЧ@гезз сетевой адрес (0 Адрес узла сети ЭВМ. 
“пемогк агспЦесиге архитектура сети ЭВМ; архитектура 
сети передачи данных 0 Общее описание сети, включающее то- 
пологию сети, способ кодирования и передачи информации, ме- 
тоды адресации. См. тж. пебуоК {юро1о8 . і 
пебмогк Файа раѕе сетевая база данных Ч База данных, основ- | 
ным понятием которой является связь типа «один-ко-многим», | 
причём один и тот же объект может участвовать в произволь- ' 
ном числе таких связей, Сетевая база данных состоит из зал из: 
сей, объединённых в наборы. Ср. геіайопа! дафа Базе 
пейтогк Ёгопі-епі сетевой процессор 0 Вспомогательный, 
процессор или ЭВМ, обеспечиваюшие связь вычислительной сис- 
темы с сетью ЭВМ. 
пенуогК сепегаїоп генерация сетевых средств (при генерации 
операционной системы) 
пеуюогКк 1ауег сетевой уровень Г] Основной уровень взаимо- 
действия в сети передачи данных, реализующий обмен порциями 
данных (пакетами) между двумя станциями сети. Размер пакета. 
ограничен надёжностью и составляет, как правило, от 100 до 
500 байтов. На сетевом уровне происходит мар шрутиза-; 
ция, обеспечивающая передачу пакетов через несколько кана- 
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лов по одной или нескольким сетям. Сетевой уровень выполняет 
‘обработку адресов, а также мультиплексирование, См. тж. ереп 
ѕузіетѕ Їпѓегсоппесіїоп 

пеімогк Сауан протокол сетевого уровня, ‘сетевой 
протокол 1 Уровень протокола сети передачи данных, регла- 
ментирующий обмен порциями данных (пакетами) между двумя 
станциями ‘сетн. Для сетей коммутации пакетов стандартом 
протокола сетевого уровня является рекомендация Х.25 МККТТ. 
См. тж. пебмогКк Тауег, ореп ѕуѕіепз іпіегсоппесНоп 

аа ргосеззог сетевой процессор. См. тж. пеітогк ігопі- 
еп 

пеѓмогк ргоќосої сетевой протокол Г] Совокупность правил, 
регламентирующих передачу информации в сети, См. тж. пеі- 
могк (зуег) ргоѓосої 

пеїуғогк зїғисіцге сетевая структура О Организация записей, 
при которой на одну порождённую запись может ссылаться не- 
сколько исходных. 

пеімогк ‘юро1осу топология сети, конфигурация сети [] Схема 
связей между узламн сети передачи данных. (53 іороіову, сіцѕ- 
фегз {ороІову, Ча!зу-спаш іороіову,. гіпе їоро1оғу, зЁаг {юро]ову, 
ее {ороіору) д 

М№еміоп°ѕ тпеіћой метод Ньютона, метод касательных Г] 
Итерацнонный метод численного решения нелинейных уравнений 
илн систем нелинейных уравнений. | 

пФЫе полубайт, пол-байта С1 Четыре бита, занимающие ле- 
вую или правую половину байта. 

піі 1. пустой указатель 01 В языке Паскаль и некоторых 
других языках программирования — зарезервированное зна- 
чение ссылочного типа, обозначающее, что указатель не ссыл2- 
ется ни на какой объект. 2. Пустой список [1 В языке Лиси и 
других языках программирования, работающих со списками, -- 
константа, обозначающая список, в- котором нет ни одного эле- 
мента. В языке Лисп “пі” используется также для обозначения 
логического значения «ложь». 

піпе’в сотріетепї (поразрядное) дополнение в десятичной 
системе счисления. См. тж. гаФх-пИпиз-опе сошр!етер 

МЕ Ц-то(е (пеаг 1еЦег диа\Ну) режим качественной печати 1 
Режим работы матричного печатающего устройства, обеспечи- 
вающий качество печати, сравнимое с качеством печати пишущей 
машннки или лепесткового печатающего уст- 
ройства. 

пойе 1, вершина (дерева или графа) 2. узел (сети передачи 
данных или сети ЭВМ ) (а\рһа-пойе, Беѓа-пойе, сћі1а поае, даиев- 
іег пофе, їаіћег поде, 1еаЁ пое, рагепі побе, 51011по пойеѕ) 

`поде сотриїсг ЭВМ — узел сети 

пое 5рИ т расщепление узлов 

поп-сопНеноц$ состоящий из нескольких несмежных участ- 
ков. Ср. сопйсиоиз 

попдезгисНуе Баскерасе возврат без удаления 7 В выволных 
устройствах и системах подготовки текстов -— управляющий сим- 
вол или операция возврата текущей позиции на один сим- 
вол без стирания предыдущего символа, Ср. йеѕігисїуе Баск- 
зрасе р 
попдезкисНуе теа@ считывание без разрушения Г] Способ 
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организации или режим. работы запоминающего устройства, ` 
при котором считывание данных не вызывает их стирания. Ср.. 
дез{гисЦуе геа@ р 
маны неэквивалентность, неравнозначность, См., 

поп-ітрасі ргіпѓег устройство бесконтантной печати, бес- 
контактное печатающее. устройство. См. тж. іпік-јеі ргіпіег, 
Таѕег ргіпіег, Шегта! ргіпќег 

попіоскіпа езсаре переход без блокировки Г] Изменение ин- 
терпретации передаваемых кодов, действующее на определённое 
число следующих символов. Ср. Їоскіпо езсарг 

поптазка е. іпіеггирі немаскируемое прерывание; Ср. тазК- 
а Ме іпїеггирї 

поптопоѓопіс геаѕопіпи немонотонный вывод [Г Способ 
вывода, при котором истинность выведенных высказываний может 
уменьшаться (например, утверждення, признанные истинными 
на одном этапе, могут быть отвергнуты в дальнейшем). Ср. 
топоѓопіс геаѕопіпе 

попргіпііпя сһагасіег. непечатаемый символ Г] Символ, не 
входящий в набор символов устройства. 

попргоседига! Іапдпаве непроцедурный язык. См. йесіага- 
Пуе Тапянаре | 

поп-рговгапимег изег пользователь-непрограммист 

полит! Н сай ШИ незначащий разряд, незначащая цифра 0 
1. Нули, расположенные левее первой ненулевой цифры целой. 
части или правее последней ненулевой цифры дробной части. 2.. 
Разряды, представляющие величины, меньшие заданной по-. 
грешности. Ср. зієпіНсапі @191 _ 

попз\арра!е невыгружаемый 0 О программе или процессе, 
которые не могут быть выгружены из оперативной памяти. 
Обычно это относится к высокопрноритетным программам или 
программам реального времени. См. тж. гезе 

попіегтіпаї зутЬсЁ нетерминальный символ Вспомога- 
тельный символ грамматики. 

попуо!а{е тетогу энергонезависимое запоминающее уст- 
ройство О Запоминающее устройство, содержимое которого 
сохраняется при отключении (электро) питания. 


поп уоп Ментапи сотриќсг не-фон-неймановская ЭВМ. См. 
тж. поп уоп Меитапп агсћіќесіпге 

поп уоп Меитапи агсћіќесіџге не-фон-неймановская архитек- 
тура О Любой способ организации ЭВМ, принципиально отли-. 
чающийся от классической фон - ней мановской ар-` 
хитектур ы. Предлагаемые варианты не-фон-неймановской 
‘архитектуры включают: организацию ЭВМ либо без счёт- 
чика команд и сс непоследовательным выполнением 
команд, либо без памяти с многократной записью. См. тж.’ 
Ча1аЙом тасһіпе, гедисНоп тасһіпе і 

попигар тое режим без автоматического перевода строки 0; 
Режим работы видеотерминала или печатающего устройства, | 
при ‘котором переход ва новую строку производится только при“ 
поступлении соответствующего управляющего символа, р 

_по-орегаќїоп пустая команда, НОП 

по-ор іпѕігисйоп пустая команда, НОП 
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МОВ ИЛИ-НЕ О Логическая операция: А МОВ В истинно 
тогда и только тогда, когда и А, и.В ложны. 
і №-огдег 10$1е исчисление предикатов №-ного порядка П 
Исчисление предикатов, в котором аргументы предикатов и кван- 
жоров могут обозначать предикаты порядка от нуля до М—1, 
‚ Предикатами нулевого’ порядка считаются выражения, состоя- 
щие из термов и констант. 

погтайғайоп нормализация О 1. В реляционных базах 
‘данных — представление сложиых связей в виде совокупности 
отношений (прямоугольных таблиц). 2. Преобразование 
действительного числа, представленного в виде .мантиссы и 
порядка к виду, при котором старший разряд мантиссы отличен от 
нуля. 

Ч погтайзхаНоп Нап югтаНон преобразование для просмотра, 

См. мет ігапзѓогтаоп 

погтаЙхе нормализовать 

. погта те беуісе соог@ таз нормализованные координаты 

устройства 21 Промежуточная независимая система координат, 
в которой значения координат принадлежат фиксированному 
диапазону, обычно от 0 до 1. Изображение, заданное в нормали- 
зованных координатах, располагается в одних и‘тех же относи- 
тельных позициях при отображении на ‘любое устройство. 

позргеай шисНоп специальная форма П В языке Лисп — 
функция, все фактические параметры которой объединяются в 
списох и присваиваются единственному фактическому параметру. 

МОТ. НЕ, отрицание 1 Одноместная логическая операция: 
МОТ А истинно тогда и только тогда, когда А ложно. 

почаћѕ сотріетепі точное дополиенне. См. габіх сотріетепї 

М-р!и5-а-ПаЙ Іоор цикл типа «№ плюс одна вторая», цикл с 
выходом из середины тела 1 Цикл, в котором, условие заверше- 
ния проверяется в середине тела цикла; при этом часть тела до 
условия выполняется на один раз больше, чем часть после усло- 
вия. 

№ си. МаНопа! Ѕетісопаисіог 

пыс!енз ядро 1 Ядро операционной системы (возможно, е 
микропрограммной поддержкой). См. тж. Кегпеї 

пч 1. пустой, фиктивный 2. пустой указатель О В языке. 
Си — зарезервированное значение ссылочного типа, обозначаю- 
щее, что указатель не ссылается ни на какой объект. 

пи! аНеБие неопределённый атрибут 

ми зќаќетепі пустой оператор 

пий зётя пустая строка 1 Строка нулевой длины, 

пипфег 1. число 2. ‘номер (БМпагу питрег, Боск пипфег, 
суйпаег питбег, деуісе питБег, опбіе-ргесіѕіоп питБег, Е№о- 
пассі питрегѕз, Поаїіпо-роіпї питђег, бепегаНоп питбег, пе 
питбег, Іосісаї Моск питбег, іорісаі спаппе! питрег, паќигаї 
потрег, рһуѕісаі Моск пшпбег, ргіте пишЬег, гапіот пшпђег, 
зегіаї питрег, зіспей питрег, ѕќаїетепі пштћђег, ітаек питбег, 
‚ цой питбег, изег питђег, чегзіоп питбег, тігіпаі Моск питрег, 
уоїите зегізі пштБег) 

пиг іоск «Цифр» [1 Клавиша переключения и фиксации ре- 
гистра вспомогательной клавиатуры. Клавиши вспомогательной 
клавкатуры выдают либо коды цифр, либо коды символов управ- 
ления курсором, 
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^ бшилфег сгипсһег арифмомет| (о вычислительном процессоре 
или ЭВМ для численных расчётов) 

яитбег езібпаїоп запись числа [] Буквальная числовая 
константа, записываемая в виде последовательности цифр; одно 
и то же число может быть записано в программе различными 
способами. 

питрег ѕуѕќеп система счисления 1 Способ записи чисел 
в виде последовательности цифр. 

питега! 1, запись числа 2. (десятичнаяу цифра 

питегайоп зузбет система счисления. См. питбег ѕузіет 

питейса! численный 01 О методе решения математической 
задачи с помощью, как правило, приближённых вычислений, 
Ср. апаіуќїсаї 

питегіс спагасег цифра 

питегіс Не числовое поле 

питегіс кеурай числовая клавнатура, цифровая клавиатура 
С] Небольшая клавиатура или специальная часть клавиатуры 
для ввода цифр, 
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оБ{есЁ 1. объект. Ся. тж. објесі-огіепќей 1апбчаре 2. объект- 
ный, целевой. См. тж. ѓіагреї 3. объектный, выходной. Ср. зоигее 

05]ес{ сое объектный код, объектная программа П Про- 
грамма в машинном коде, полученная в результате трансляции. 

објесї сотрийег целевая ЭВМ, объектная ЭВМ, См. ќагдеї 
сотриег 

објесі е объектный файл П Выходной файл транслятора, 
содержащий один или несколько объектных модулей. 

оБ1ес{ 1апанаяе объектный язык, выходной язык (1 Язык, на 
который производится трансляция. Ср. ѕоцгсе іапӯпаре 

овес ПЪгагу библиотека объектных модулей, объектная биб- 
лиотека 

орјесі мое. объектный модуль 1 Программный модуль 
после обработки ассемблером или компилятором, пригодный для 
обработки компоновщиком или загрузчиком 
или для помещения в библиотеку объектных модулей. 

орјесё-огіепіей агсћіесіџшге объектно-орнентированная архи- 
тектура ЭВМ Организация ЭВМ, обеспечивающая аппаратное 
распределение и защиту памяти, способы адресации и механизм 
вызова процедур, удобные для · объектно- орненти- 
рованного: программирования. 

објесї-огїепіей !апбиабе объектно-ориентированный язык Г] 
Язык программирования, на котором программа задаётся описа* 
нием поведения совокупности взаимосвязанных объектов. 
Объекты обмениваются запросами; реагируя на полу- 
ченный запрос, объект посылает запросы другим объектам, полу- 
чает ответы, изменяет значения своих внутренних переменных и 
выдаёт ответ на полученный запрос. Механизм запросов в объ-. 
ектно-ориентированных языках отличается от механизма про- 
цедур в процедурных языках тем, что. при выполнении запроса 
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объектом непосредственно изменены могут быть только значения 
переменных этого объекта. Примером объектно-оркентированного 
языка является Зта!КаК. 

објес{-огіепќей ргодтати!та объектно-орнентированное про- 
граммирование. См. тж. објес(-огіеєпіеб !апянасе 

објесі ргоргат ·объектная программа. См. објесі соде 

оБ}есЁ-зрасе теіһобѕ 7 В машинной графике — класс алго- 
ритмов удаления невидимых поверхностей, 
основанных на анализе взаиморасположения компонентов изо- 
бражаемого объекта н точки наблюдения. 
_ објесі зќоге объектно-орнентированная память [] Система 
управления памятью, ориентированная на хранение объектов; 
каждый объект характернзуется размером и типом. 

објесі- Ш те обрабатываемый во время выполнения програм- 
мы : 
објесї-уегь ѕупїах синтаксис типа «объект — действие» (0 
Способ задания команд, при котором имя команды следует за 
спецификациямн параметров. Такой способ задания команд 
используется в системах непосредственного 
взаимодействия, в которых пользователь сначала 
‘указывает курсором на изображение объекта, а затем нажимает 
на клавишу или выбирает пнктограмму, задающую операцию. 
Ср. чегь-оесй зущах 

Оссат Язык параллельного программирования, разрабо- 
тавный фирмой ПЧМОЗ, в первую очередь для применения на 
вычислительных машинах с большим числом процессоров. 
В языке Оссат все операции трактуются как отдельные процессы, 
взаимодействующие посредством входных н выходных кана- 
лов. 

Оссат гахог «бритва Оккама» [] Принцип построения теорий 
мля систем, требующий использования минимального числа 
понятий. 

оссиггепсе вхождение; экземпляр 

ОСА см. орНса|! сһагасїег гесоят!Ноп 

осїаі восьмиричный 

осќа! пойаНоп восьмиричная запись (0 Запись числа в восьми 
ричной системе счисления. 

осей октет 1 В передаче данных — группа из восьми битов. 
Обычно октет представляет байт данных. 

осігее дерево октантов, 8-дерево Г] Слособ задания’ трёх- 
мерных изображений в виде дерева, аналогичный использованню 
дерева квадрантов для двумерных изображений. См. тж. диад- 
їгее 

оба рагіїќу проверка на нечётность П Контроль чёт- 
ности, при котором контрольный разряд не равен сумме по 
модулю 2 информационных разрядов. При этом общее число 
единичных битов слова нечётно. Ср. ееп рагу 

`ОЕМ см. огісіпаі едиіртепі таппѓасќцгег 

ойї -Б нулевой бит, нулевой разряд, Ср. оп-В 

осе ашіотайоп автоматизация делопронзволства, бюротика 

ой-Йпе 1. автономный О Не подключённый к вычислитель- 
ной системе. Ср. оп-Ппе 2. выключенный (06 устройстве} 

о"-Нпе есиіртепі автономное оборудование, неподключён- 
ное оборудование 
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ой -Цле тоде автономный режим 0 Режнм работы устройства 
без связи с главной ЭВМ. 

оЙ-Нпе Зіогасе автономное хранилище (данных) П Носители 
данных, не установленные на устройства ввода-вывода. 

юН5е{ смещение. См. йіѕріасетепі. 

оИзрйпя ТазК подчинённая задача, подзадача Г] Задача, вы- 
званная другой задачей и выполняемая под некоторым контролем 
с её стороны. 

ої#-ће-сһеі{ 1. имеющийся в наличии 2. не требующий дора- 
боток пользователем 

ої Чте время, в течение которого вычислительная система 
выключена 

оп-ЬМ единичный бит, единичный разряд, Ср. оЙ-ЬИ 

опг-айдгеѕ= іп=єќгисПоп одноадресная команда 

опе-@їтепзіола! аггау одномерный массив; вектор 

опе-Гог-опе ігапзіайоп перевод «один-в-один», трансляция 
«ОДИН-В-ОДИН» 

спе-Іетеі айбгеѕѕ прямой адрес. См. ёїгесі аййгеѕѕ 

опе-р2зѕ сотрііег однопроходный транслятор (1 Транслятор, 
просматривающий последовательно программу только один раз. 
В языках, пригодных для однопроходной трансляции, описание 
любого объекта должно располагаться в программе раньше, чем 
его использование. 

опе’з сотріегтепї обратный код [Г] Поразрядное дополнение 
в двоичной системе, См. тж. гайіх- тіпиѕ-опе сотріетепї 


опе-іо-тапу геіайоп отношение «один-ко-многим» [] Бинар- 
ное отношение К (х, у) является отношением «один-ко-многим», 
если для одного хо имеется несколько уі. . .уљ, таких, что вы- 
полнены К (хо, У1)...В (хо, Ун). 

опе-іо-опе аззепИМег автокод «один-один» [Г] Простейший 
ассемблер, каждая операция которого соответствует ровно одной 
машинной команде, 

опе-{о-опе геіаЦоп взаимно однозначное отношение; изомор= 
изм 
Е оп-Нпе 1. интерактивный; дналоговый; оперативный О] Об ин- 
формации или программе, доступной или обрабатываемой в 
интерактивном режиме. 2. подключённый (0 О внешнем устрой- 
стве, работающем под управлением вычислительной системы. 
Ср. өй-Ппе 

оп-Ппе даѓа данные в памяти вычислительной системы; дан- 
ные, доступные в интерактивном режиме О Данные, располо- 
женные в программно-доступном запоминающем устройстве 
вычислительной системы (например, в оперативной памяти, на 
магнитном диске или на установленной магнитной ленте) и 
доступные пользователю с помощью интерактивной программы, 
в отличие от данных, хранимых на съёмном носителе в архиве 
или не в машинно-читаемом внде (например, записанные ‘на 
бумажных карточках). А 

оп-Ппе аѓа Базе интерактивная база данных 

оп-Нле 41авпозН с; дналоговая система днагностики, диалого- 
вая тестовая система. См. тж. діаспоѕіїсѕ 


оп-Ппе епігу диалоговый ввод данных) 
оп-Пле ргосеѕѕіпо 1. (оперативная) обработка данных, посту- 


+9 


ОМ-І1МЕ 


пающих от подключённого к ЭВМ оборудования 2. диалоговая 
обработка 

оп-Ппе ргобгати 1 программирование в дналоговом режиме 

оп-Нае ќцѓогіаї обучающая программа, диалоговое руковод- 
ство [П Часть документации программного продукта в виде 
программы, которая моделирует его работу и предлагает обу- 
чаюшемуся пользователю типичные ситуации, возникающие при 
работе, контролирует его действия и исправляет ошибки, 

оп-Нпе ип подключённое устройство 

оп-ѕсгееп Тогта( тя р форматирование, не- 
медленное форматирование 0 В системах подготовки текстов — 
форматирование текста, выполняемое одновременно с его вводом 
и редактированием и отображаемое на экране дисплея. См. тж. 
ќехі ‘огта ия 

оп-ће-Пу немедленный, непрерывный 0 О действиях, вы- 
полняемых без видимого прерывания основной работы, 

оп-Ше-Ну баграбе соПесНоп параллельная чистка памяти, 
параллельная сборка мусора. См. іпсгетепѓа! багђасе соШесїоп 

оп-Ше-Пу рег печатающее устройство с непрерывной пе- 
чатью 2 Цепное или ленточное печатающее устройство, в кото- 
ром шрифтоноситель не останавливается для удара печатающих 
молоточков. 

орсойе код операции 

ореп 1. открывать файл 2. расширяемый, открытый, Сл. 
еже Ые 

ореп а е открывать файл (1 Операция, связывающая пере- 
менную типа файл или номер логического канала с конкретным . 
файлом файловой системы. Файл должен быть открыт, прежде 
чем к нему можно обращаться операциями записи и чтения. Ср. 
с10зе а Ше 

ореп-еп{еЯ открытый, расширяемый [С] О системе, для кото- 
рой определены и описаны используемые форматы данных и 
процедурный интерфейс, что позволяет подключать к ней неза- · 
висимо разработанные компоненты. 

ореп {сер разомкнутый цикл (1 Организация обработки дан- 
ных, при которой обратная связь идёт через оператора или поль- 
зователя. 

ореп пор вычислительный центр с доступом пользователей к 
ЭВМ. Ср. &0$ей ѕпор 

орез зибгои пе открытая подпрограмма, подставляемая под- 
программа. См. іп-МПпе зибгои пе 

ореп зу {ет открытая система; расширяемая система. Ся. иж. 
ехеп Ве, ореп ѕузќетз іпќегсоппесПоп 

ореп зузфетз агсвИесиге (ОЗА) архитектура открытых сис- 
тем, См. тж. орел ѕуѕќете іпќегсоппесїоп 

ореп_ зуз(етз ИмегсопоесНой (О0$Т) соединение открытых 
систем О Чредложенный 150 проект стандарта сетевого и меж- 
евого взаимодействия, определяющий семь уровней взаимо- 
іствия компонентов сети: физический, канальный, сетевой, 
транспортный, сеансовый, уровень представлення данных и 
прикладной. Для каждого уровня разрабатывается один или’. 
несколько протоколов, которые обеспечат сетевое взаимодей- 
ствие широкого класса устройств, 

орегап@ операнд 
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орегап Не! поле операнда. См. агдитепё еі 

орегайпд зузфет операционная система, ОС Г] Совокупность 
программных средств, обеспечивающих управление аппаратны- 
ми ресурсами вычислительной системы и взаимодействие про- 
граммных процессов с аппаратурой, другими процессами и поль- 
зователем. Операционная система выпелняет следующие дей- 
ствия: управление памятью, управление вводом-выводом, управ- 
ление файловой системой, управление взаимодействием процес- 
сов, диспетчеризацию процессов, защиту, учёт использования 
ресурсов, обработку командного языка. Во многих случаях сис- 
темные сервисные программы, трансляторы и другие средства 
разработки программ также считаются частью операционной 
системы. 

орггайпо ѕузќет сепега оп генерация операционной системы, 
См. ѕуѕќет бепегаЙот 

орегаНия ѕуѕїєт Кегпе! ядро операционной системы О По- 
стоянно находящаяся в памяти часть операционной системы, 
управляющая всеми другими процессами операционной системы 
и распределяющая для них ресурсы. 

орега пб зуз1ет гезійепі резидент операционной системы [2 
Часть операционной системы, постоянно находящаяся в опера- 
тивной памяти. 

орегаНоп 1. операция (вычислительной системы), команда П 
Действия, в совокупности составляющие выполнение команды 
процессора. 2. операция. Ср. орегаѓог 3. действие; функциони- 
‚ рование; режим работы (аскпомл1ейсей соппесНоп!езз орегайоп, 
агійһтенс орегаііоп, аѕѕосіаііуе орегаНоп, біпагу орегаЙоп, Б- 
ууізе орегаііоп, Вофеап орегаіїоп, соппесИопез$ орегаЙоп, соп- 
песіїоп-огіепіей орегаМоп, йесгетепі орегаііоп, домп орегаНоп, 
ауаёіс орега{їіоп, депегіс орегаііоп, ћаї-диріех орегаМоп, Ше- 
ваї орегаНоп, іпсгетепі орегаНоп, Кегпеі орегаііоп, 1Іорісаї 
орегаНоп, топадіс орегаНоп, по-орегаііоп, Ріегсе орегайоп, 
Р-орегаііоп, геаб орегаНоп, ѕіспа! орегаїїоп, зіагі-зіор орегаНоя, 
ипагу орегаНоп, ир орега{їоп, У-орегаіоп, маі орегаіоп, мтіќе 
орегаііоп) 

орегайопаї работающий; сданный в эксплуатацию 

орегаНопа! зетапсѕ операционная семантика 1 Способ 
задания семантики языка с помощью описания абстрактной ма- 
шины, интерпретирующей его. 

осрегаНопа! 1е:Ниб испытания в реальных условиях; опытная 
эксплуатация - 

орегайоп апа таіпіепапсе рпаѕе промышленная эксплуатация 

орегайоп Фесобег дешифратор команд. См. їпѕігисіїоп бесойег 

орггайоп. Пе!4 поле команды, поле. кода операции. См. ш- 
зігисПоп Не!а 

орега 01$ апаіуѕіѕ исследование ‘операций. См. орегаЙопз 
гезеагсй 

орегаНолз тапабег начальник (вычислительной) машины; 
руководитель группы сопровождения 

орегаНопз гезеагсп исследование операций [] Математическая 
дисциплина, исследующая методы н системы использования 
ресурсов. 

орегаќог 1. знак операции; операция О Подразумевает на 
столько действия для выполнения операции, сколько обозначе- 
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ние операции в тексте, 2. оператор Ц Человек, обслуживающий 
или использующий ЭВМ. 3. оператор. См. зїаїетепі (а@4 Шуе 
орегафог, агИнтейс орегаќог, аѕѕегііоп орегаіог, Воо]еап орега- 
Фог, саѕі орегаїог, сотрагіѕоп орегаїог, ёаррег орегайог, іпаігес- 
Поп орегаќог, іпііх орегафог, 1овіса! орегаїог, роз! Их орегафог, 
ргейх орегаїог, геІаііопа! орегаќог, ипагу орегафог) 

орегаіог соттап команда оператора П Команда операцион: 
ной системе, введённая с операторского терминала. 

орегаќог еггог ошибка оператора 

оріїсаі спагасег гесорпійоп (ОСВ) оптическое распознавание 
символов 0 Ввод в ЭВМ печатного или рукописного текста. 

орї пізайоп оптимизация С 1. Преобразование программы, 
сохраняющее её семантику, но уменьшающее её размер или 
время выполнения. Ся. тж. собг теточаЬ сопитоп зифехргез- 
$1013 2. Поиск значений параметров, оптимизирующих значение 
заданного функционала. (01ођа! орНпихаНоп, іпїегтойиіе ор- 
ЧнизаНоп, !0са! орЧпизаНоп, реер-поіе орИпихаЙопт, зрап- 
дерепїепі орИипизаНоп) ў н 

орі тіхей собе оптимизированная программа 

орт! ег 1. оптимизатор 1 Оптимизиоующий транслятор. 
См. орИт те сотоЙег 2. оптимизатор, блок оптимизации 
Компонент транслятора, выполняющий оптимизацию. 

орНтиия сотрИег оптимизирующий транслятор О Трансля- 
тор, выполняющий эквивалентные преобразования программы, 
приводящие к получению более быстрой или более компактной 
программы. Оптимизация включает однократное вычисление 
общих подвыражений, вынос из цикла не зависящих от повторе- 
ний операций, уничтожение лишних присванваний нли проверок 
в другие преобразования. 

орНоп 1. необязательный параметр 2. вариант 3. средство 
(сотріПег орНопз, Чаи орііоп, ѕуѕзіет вепегзііоп орііоп) 

орНопа! рагатеіег необязательный параметр 

орНопа! геепНоп необязательное членство 

орНопа! мога необязательное ключевое слово (в языке 
ОБОЛ) 

ОВ ИЛИ, дизъюнкция, логическое сложение (0 Логическая 
операция: А ОК В истинно тогда и только тогда, когда хотя бы 
одно из А и В истинно. 

Огас!е СогрогаНоп 1 Американская фирма, разрабатываю- 
тая системы управления базами данных для ЭВМ различных 
типов. 

огбег 1. порядок, упорядоченность; способ упорядочения 
2. порядок, степень 3. упорядочивать С] Расставлять в.соответ- 
ствий с заданным отношением порядка. (сотріќа{іоп огӣег, ]ех- 
ісосгарпіс огдег) 

огдегей раш упорядоченная пара І 

егбегіпе геаНоп отношение порядка; способ упорядочения 

оғбегіу сІоѕе- боуп нормальное завершение работы 

огатаГ буре перечислимый тип. См. епитегаќей буре 

ОВС (огісіл) директива ассемблера, указывающая адрес 
начала программы или части программы 

огібіп 1. начальный адрес (программы или программной сек- 
цип) 2. источник (2 В сети передачи данных — станция сети 
или процесс, посылающие сообщение, 3. корень дерева, См. гооё 
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огісіпаї едџіртепё тапиѓасіигег (ОЕМ) изготовитель комп- 
лексного оборудования 1 Предприятие, изготовляющее за- 
конченные изделия из комплектующих. 

огідіпаѓе` инициировать передачу данных 

огрһап висячая строка С] В системах подготовки текстов — 
последняя строка главы, раздела, таблицы и пр., оказавшаяся 
вследствие неудачного форматировання единственной строкой на 
странице. Ср. міом 

огіноропа {у ортогональность [] Организация системы на 
основе небольшого числа понятий, каждое из которых может 
быть покято независимо от других. 

0$ см. орегайпұ зузіет 

05/360 вене система для ЭВМ фирмы ІВМ серин 
Ѕузіет/360 

ОЗА ‘см. ореп зуѕіетѕ агсһіїесішге 

051 см. ореп ѕуѕіетѕ іпіегсоппесіїсп 

О5/МЕТ (орегаіїпе ѕуѕіет / тоиірговгаттіпе мііһ а Нхед. 
питрег оѓ іаѕкѕ) [] Операционная система для ЭВМ фирмы 18м 
серин Ѕуѕіет/360, поддерживающая мультипрограммирование 
с фиксированным числом задач. 

ОЗ/МУТ (орегаііп= ѕуѕіет / ша рговгатите %ИВ а уаг- 
За ]е питфег ої {азКз} 0 Операционная система для ЭВМ фирмы 
ІВМ, поддерживающая мультипрограммированне с переменным 
ҷислом задач; осповная операционная система для больших ЭВМ. 

05/У$ (орегзііпа зуЧет / уігіца! зѕіогазе) 1 Операционная 
система для ЭВМ фирмы ІВМ серии Ѕузіет/370, поддерживаю- 
щая управление виртуальной памятью. 

оці беуісе выводное устройство, устройство вывода 

он те схема текста, план 1 Иерархическая структура тек- 
ста (членение на части, главы, параграфы) и перекрёстные ссыл- 
ки между его отдельными частями. С.м. тж. оц те ргосеѕѕог 

он пе ргосезѕог система обработки структурированных 
текстов 1 Система подготовки текстов, включающая средства 
компоновки отдельных фрагментов (заметок) в связный текст є 
мерархической структурой, поиск фрагментов по ключевым 
словам, поддержку нескольких вариантов фрагментов. 

оиї рагатеїег выходной параметр, параметр-результат 

ои'регюгт иметь большее быстродействие 

оиіриї 1. вывод данных 2. выходные данные, результаты 
3. выводное устройство, устройство вывода 4. выходной сигнал 
5. выводить данные [] Отображать данные на экране дисплея 
или бумаге, записывать их в файл или передавать по линни 
связи. (даѓа ош риф, зоип@ оиіриї, ѕіапаагӣ ошёри{) 

оиры{ агеа буфер вывода 

ори -Боип@ ЁаѕЅк задача, скорость выполнения · которой 
ограничена скоростью вывода данных 

ошриё ВБиНег буфер вывода И 

ошёриї сЇаѕз выходной класс 01 В операционных системах 
типа 05/360 — параметр, описывающий выходные ‘данные, 
предназначенные для печати. Выходной класс определяет выбор 
устройства печати и приоритет обработки. Выходной класе 
задаётся в предложении языка управления заданиями. 

онірці аа выходные данные, результаты 

оный деуісе выводное устройство, устройство вывода 
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оиіриі е выходной файл, файл результатов 

опёриі Гога выходной формат Г] Формат результатов ра- 
боты программы. 

опіриі рагатейег выходной параметр, параметр-результат 

оціриб ргіті Чуе графический примитив, элемент отображе- 
вия, выходной примитив. Си. птар са! оціриі ргіті буе 

оифи{ деце очередь вывода 01 Список выходных файлов, 
подлежащих печати. 

онпіри гоиНие программа вывода Е 

опіриї зігеат выходной поток (0 Файл или устройство, куда 
направляются выходные данные заданий пакета. 

оціриї ипіё выводное устройство, устройство вывода 

ошіѕќапбіпр ожидающий обработки (а прерывании или за- 
просе) 

оцїѕтар выгружать, откачивать. См. ѕтар оці 

оуеграбіпұ (чрезмерная) многофункциональность 

оуегагаЙ превышение ограничений 

суегагам превышать ограничения 

оуегНом 1. переполнение [] 1. Выход значения, результата 
арифметической операции за пределы представимых чисел. 2. 

опытка поместить запись в область, в которой для неё нет 

места. 3. Выход указателя вершины стека за пределы отведённой 
для стека области. 2. переполнять(ся) Е 
_ суегНом агга область переполнения 1 При реализации ин- 
дексно-последовательного метода доступа — непрерывный учас? 
ток памяти, предназначенный для размещения данных, не по- 
местившихся в основную область. Обычно одна область перепол- 
нения используется для нескольких основных областей и распо- 
лагается на смежном с ними участке носителя. Ср. ћоте 1осаюп 

оуеР ом роіпіег указатель на область переполнёния 

оуег оу гесог@ запись, помещаемая в область переполнения 

оуегіар перекрываться (в пространстве или во времени) 

оуе Парри емепіѕз перекрывающиеся события 1 События А 
и В, упорядоченные следующим образом: А начинается раньше, 
чем кончается В, и А кончается позже, чем начинается В. 

оуегіау 1. перекрытие, оверлей [П] Способ организации боль- 
шой программы, уменьшающий объём оперативной памяти, 
‚необходимый ‘для выполнения. При оверлейной организации 
программа разбивается на более или менее независимые частн 
‚ {сегменты перекрытий), которые попеременно загружаются 
в одну и ту же область оперативной памяти. 2. сегмент перекры- 
тий, оверлейный сегмент 3. накладываемое изображение 

оүегіау ргобгат программа с перекрытиями, оверлейная 
программа 

оуегіау ѕертепё сегмент перекрытий, оверлейный сегмент, 
Сл. тж. оуегіау : 

очетау эирегу!ег программа управления перекрытиями О 
Программа исполняющей системы, обеспечивающая смену сег- 
ментов перекрытия при выполнении оверлейной программы. 

отеау ігее дерево перекрытий, оверлейное дерево 1 Дерево, 
описывающее структуру оверлейной программы. Вершины дере- 
ва соответствуют сегментам перекрытий, В каждый момент рабо- 
ты программы в оперативной памяти находятся сегмент, содер- 
жешщий выполняемую подпрограмму (текущий сегмент), и сег- 
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менты, соответствующие вершинам дерева, являющимся пред- 
ками текущего сегмента, Процедуры сегмента перекрытий могут 
обращаться только к процедурам, расположенным в сегментах- 
потомках и сегментах-предках данного сегмента. 

оуе са т5 перегрузка 0 В языках программирования — 
использование одного и того же идентификатора для обозначения 
различных процедур. Транслятор выбирает необходимую проие- 
дуру на основании числа и типов параметров. 

оуеггійе отменял замещать Г] Задавать значения парамет- 
ров, отличные от принимаемых по умолчанию. 

оуеггип выходить за границы (области, массива) 

оуегїуре тобе режим замены, заменяющий режим С] В экран- 
ных редакторах — режим, при котором вводимая с клавиатуры 
литера замещает чик увы курсором. Ср. іпѕегі тобе 

оуегитгі ќе затирать аписывать данные в область носителя, 
занятую другими данными. 

омпег 1. владелец 7 При защите данных и контроле досту-. 
па — пользователь, имеющий неограниченные права по стно- 
шению к файлу или другой информации. 2. владелец набора. См. 
тж. зе 1. 

омпег буре тип владельца [] В сетевых базах данных — часть 
описания набора, задающая тип владельца набора. 


Р 


раск упаковывать 0 Преобразовывать данные в компактное 
представление, удобное для хранения или пересылки; в упакован- 
ном представленни для каждого элемента данных выделяется 
минимальное необходимое для его представления число битов. 

раскабе пакет [] 1. Совокупность программ, объединённых 
общим приложением. 2. В языке Ада — независимо транслируе-: 
мый модуль, содержащий описания типов, констант, про- 
цедур и переменных. (аррИсаМоп раскаве, БепспттагК: раскаве, 
Поаііпе-роіпі раскаве, репегіс раскаре, іпіергаќіеі раскабе, 
зоЙлуаге раскаре, ігіс раскаре) 

раскаве Бойу тело пакета [] В языке Ада — описание реэли- 
зации пакета. Си. иж. иар!етепаНоп зресИсаНоз 

расКаде депегаіог генератор пакетов прикладных программ 
Программа, настраивающая пакет прикладных программ на 
конкретный класс задач, 

расказе зрессаНоп описание пакета, спецификация пакета 

В языке Ада — описание интерфейса пакета. Сл. тж. ше 
ќегѓасе сре ИсаНоп А 

раскей упакованный @ О типе данных, для переменных кото- 
рого транслятор выполняет оптимизацию по памяти. 

раскей десіта! упакованное десятнчное (число): О пред- 
ставлении чисел в двоично-десятичной системе, при котором 
в каждом байте трала две десятичные цифры. 

раске{ пакет Г Блок данных в сети передачи данных, имею- 
щий строго определённую структуру, включающую. заголовок 
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и поле данных. Сообщение может быть разбито на несколько 
пакетов. Размер пакета составляет 100—500 байтов. 

раскеё аззет Му формирование пакета. См. тж. раскеї зм сВ- 
1пя пеуогК 

раскей 41заззет у разборка пакета. См. тж. расКеё ѕжіќсһ- 
16 пеѓжогк 

раскеё іпѓегіеауіпр чередование пакетов 0 Способ передачи 
данных, при котором по одному физнческому каналу последо- 
вательно передаются пакеты разных сообщений. | 


'раске{-по4е {ег Ипа! пакетный терминал [] Терминал, взан- 
модействующий с ЭВМ через сеть коммутации пакетов. 


раскеё зиИсН ша пебмогК сеть коммутации пакетов Г] Сеть 
передачи данных, в которой передаваемое сообщение разбивается 
на несколько специально оформленных порций — пакетов, каж- 
дый из которых передаётся независимо. 

РАР (расКкеЁ аззетЬ1у апа @41заззет у) формирование и раз- 
борка пакетов. См. тж. раскеї змс ии пебуогк 


раа 1. вспомогательная клавиатура, См. Кеураа 2. (графиче- 
ский) планшет. См. вгарН!сз рай 3. дополнять 1 Заполнять поля 
записи, не содержащие полезной информации, пустыми кодамн 
(например, пробелами}. 


рай сһагасіег символ-заполнитель О Символ, дополняющий 
поле записи или управляющую последовательность до требуемого 
формата. См. тж. ЁН сһагасіег, раа 


рабе 1. страница памяти, лист памяти О Совокупность ячеек 
памяти с одинаковыми старигимн разрядами адреса, являющаяся 
единицей, с которой работает система управления памятью. 
2. страница [] Лист бумаги или элемент описания формата до- 
кумента. (Бапялег расе, Базе раве, Пар разе, шешогу расе, рогі 
раве) 

раде ѕуѕіет страничная система, система со страничной орга- 
низацией (виртуальной) памяти. Ся. тж. чігійаї зќогаре 


расе Гашіі отсутствие страницы, обращение к отсутствующей 
странице. См. тж. расе Їанії іпќеггирї 


раде їашіб 1пїеггирі прерывание по отсутствию страницы (1. 
В системах с виртуальной памятью — аппаратное прерывание, 
вызванное обращеннем к ячейке виртуальной памяти, располо- 
женной на странице, отсутствующей в данный момент в физиче- 
ской оперативной памяти. 


расе Їооѓег нижний колонтитул (7 Текст, повторяющийся в 
нижней части каждой страницы текста. Ср. расе Неадег 


раке ап страничный блок, страница 1 Страница памяти 
< точки зрения системы управления виртуальной памятью. 
«Страничный блок» означает либо сегмент физической оператив- 
ной памяти, в котором может быть размещена страница вирту- 
альной памяти, либо копию содержимого страницы виртуальной 
памяти на внешнем запоминающем устройстве. 


расе Неафег колонтитул, шапка (страницы) 0 Текст, печа- 
таемый.в верхней части каждой страницы текста, Ср. рате ѓооїег 


расе Іоскіп фиксация страницы (1 Запрещение откачки 
страницы виртуальной памяти, 
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рабе роо! множество свободных страниц 

рабе руп{ег постранично-печатающее устройство 

раре {а[е таблица страниц 0 Структура данных операцион- 
ной системы, связывающая виртуальные адреса с номерами стра- 
ниц и указывающая, какие страницы виртуальной памяти на- 
ходятся в оперативной памяти. 

раб!пй замещение страниц, подкачка 17 Перемещение актив- 
ных страниц виртуальной памяти с диска в опера- 
тивную память и пассивных — из оперативной памяти на диск. 
См. тж. змарр ая 

раріпо росу алгоритм замещения страниц, алгоритм под- 
качки 0 Алгоритм системы управления виртуальной памятью, 
определяющий, какие страницы оперативной памяти следует 
освободить и какие страницы виртуальной памяти следует за- 
грузить. См. тж. 1еаѕі НедиепИу изе@ геточа!, Іеаѕі гесепіїу 
мѕеб гетоуаі (апіісіраіогу райта, бетапа раєіпр) 

раіпіргиѕн ргозгат программа рисования Программа, 
позволяющая рисовать произвольные картинки на экране дис- 
плея, используя «мышь» в качестве карандаша, кисти или аэро- 
графа. В отличие от систем машинной графики, программы рисо- 
вания работают непосредственно с растром и не предоставляют 
операций над графическими примитивами и сегментами. 

раіпіег'ѕ ащогИВи: «алгоритм живописца», упорядочение по 
глубине. См. дер зог пя 

райпИ пи закрашивание, закраска. См. НИ 2. 

РАМ си. рагі! опей ассеѕѕ те(ћой 

рап зсгоИя плавная прокрутка 

рапе подокно, «форточка» 7 Часть окна, имеющая специаль- 
ное назначение. Си. тж. міпбом 

раптия панорамирование, горизонтальная прокрутка О 
Непрерывный сдвиг всего изображения в окне или на экране 
дисплея, создающий ощущенне движения изображения. См. тж. 
зсго т 

` рарег {ее подача бумаги; прогон бумаги (в печатающем уст- 
ройстве) 

рарегієеѕѕ оЁИсе безбумажное делопраизводство О] Применение 
ЭВМ в управленческой деятельности для хранения, поиска и 
отображения информации. 

рарег $1е\ прогон бумаги (6 печатающем устройстве) 

рарег Таре (бумажная) перфолента 

рарег фаре рипсп ленточный перфоратор 0 1. Устройство 
вывода на перфоленту 2. Устройство подготовки данных на 
перфоленте. 

рарег {аре геа4ег считыватель перфоленты, перфосчитыватель 

Устройство ввода информации с перфоленты. 

рарег іпгом подача бумаги (в печатающем устройстве) 

рагаИе! 1. параллельный П 1. О независимых процессах, 
выполняемых одновременно. Ср. сопсиггепі 2. О передаче дан- 
ных, при которой несколько двоичных разрядов передаются 
одновременно, 2. дублировать 0 В системах с повышенной на- 
дёжностью — выполнять один и тот же процесс на нескольких 
устройствах одновременно. 

рагаНе! а@ег параллельный сумматор 0 Сумматор, обраба- 
тывающий все разряды слагаемых одновременно, 
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рагаИе! сотри{ег параллельная ЭВМ 0 ЭВМ, в которой 
одновременно выполняются одинаковые или различные операции 
над несколькими группами данных, См, тж, ММО агсћіќесіцге, 
$1МР агсһіќесішге 

рагаПеі іпіегїасе параллельный интерфейс (0 Средства под- 
ключения и передачи данных по параллельному каналу. 

рагаЙе! ргосез ие параллельная обработка; параллельное 
выполнение Е 

рагаШеі ѕеагећ параллельный поиск [] 1, Поиск данных, 
удовлетворяющих одному из нескольких указанных критериев, 
2. Поиск, при котором все элементы области поиска анализи- 
руются одновременно. Ф, ѕегіаї ѕеагсһ 

рагате{ег параметр Объект, над которым выполняется 
процедура или от которого зависит её выполнение. (ас{иа] ра- 
гатефег, соттап@ Ипе рагатеег, деѓаџії рагатеіег, {огта! 
рагатеѓег, іп-оці рагатеег, іп рагатеќег, Кеужог@ рагатеег, 
тасго рагатеіег, орііопа! рагатеќег, оџї рагатеїег, оиіриї 
рагате{ег, роѕійопаі рагатеег, гедште@ рагатеѓег 

_ рагатеег пизтай&сй несоответствие параметров При обра- 

щении к подпрограмме — несоответствие числа или типов фак- 
тических параметров числу или типам формальных парамет- 
ов. 
р рагате{ег раз${ив передача параметров [1 Операции и струк- 
туры данных, используемые вызывающей программой для ука- 
зания вызываемой процедуре объектов и значений, над которыми 
должны выполняться действия. 

рагате{ег раз па Бу пате передача параметров по наименова- 
нию О Способ передачи параметров, при котором выражение, 
‚задающее фактический параметр, вычисляется заново при каж- 
'дом обращении к параметру в теле процедуры так, как если бы 
текст фактического параметра подставлялся вместо каждого 
вхождения соответствующего формального параметра. Передача 
по наименованию является основным способом передачи пара- 
метров в языке Алгол-60. | 

рагатейег разѕіпо БУ геѓегепсе передача параметров по ссылке 
1 Способ передачи параметров, при котором вызываемой про- 
цедуре передаётся адрес объекта; выполняемые процедурой дей- 
ствия воздействуют на объект в вызвавшей программе. Передача 
по ссылке соответствует изменяемым параметрам. 

рагатаег раѕсіпо Ву уаше передача параметров по значению 
1 Способ передачи параметров, при котором вызываемой про- 
цедуре передаётся только копия значения объекта; производимые 
подпрограммой изменения не отражаются на объекте в вызвавшей 
программе. Передача по значению соответствует входным 
параметрам. 

рагате{ег анаННег ключ параметра С] В командных языках 
операционных систем фирмы РЕС — управляющий ключ, воз- 
действующий на один параметр. 

рагатеег ѕресісайоп описание параметров, спецификации 
параметров [] Описание типа и способа передачи параметров и, 
возможно, ограничений, которым они должны удовлетворять. 

рагепё владелец 

‚рагепіпеѕеѕ (круглые) скобки (гааісһіпр рагепіћеѕеѕ, ипра!- 
апсеЯ рагепіһезез) 
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рагепіһеѕез-їгее поїайїоп бесскобочная запись, См. тж. розќ- 
Нх плоѓаіїоп, ргеНх побаНоп 

рагеп{ пое родительская вершина [] Вершина дерева, ссы: 
лающаяся на данную вершину. Ср. сВИ@ побе 

рагепі-о ѕргіпр їаѕкіпе аппарат подчинённых задач, См. тж. 
оНѕргіпр ѓаѕк 

рагепі ргосез$ родительский процесс 0 Процесс, породивший 
данный процесс. 

рагіќу 1. чётность 2. контроль чётности (Б!оск ‚рагЦу, еуеп 
рагу, погітопіаї рагіїу, ойӣ рагИу, уегііса! рагЙу) 

рагу ЫЕ бит чётности, разряд чётности 

рагу сһеск 1. контроль чётности 0 Способ контроля иска: 
жений при хранении и передаче посредством добавления к ин- 
‘формационным разрядам слова контрольного бита, значение 
которого устанавливается в соответствии с суммой по модулю 2 
информационных битов. См. тж. еуеп рагіќу, оба рагу 2. ошиб- 
ка чётности 

рагИу еггог ошибка чётности 1 Ошибка передачи или хране- 
ния данных с контролем чётности. 

рагѕег синтаксический анализатор; анализатор 

рагѕзіпЕ синтаксический анализ; анализ, разбор (Бойот-ир 
рагѕіпе, їор-дотп рагѕіпр) 

рагНа! еуашаНоп смешанные вычисления [ Выполнение 
не зависящих от входных данных операций программы во время 
трансляцин. 

рагЦаї таісһћіле частичное совпадение; частичное отождест- 
вление 

рагЧаі рапате относительное составное имя, относитель- 
ный путь. Сл. т@аНуе ра\Ппате 

рагИНоп 1. раздел Область памяти, выделенная для оп-. 
ределённого использования. 2. выделять разделы 

рагННопей ассеѕѕ тео библиотечный метод доступа. См, 
тж. Бас раги опей ассеѕѕ теіћоа 

рагі Поліс выделение разделов, разбиение 

Разса! Паскаль 1 Алголоподобный язык программирования, 
который ввёл в широкое употребление понятие типа данных и 
принципы структурного программирования. 

разз 1. проход С При многопроходной обработке каждый 
проход последовательно обрабатывает входной файл; выходной 
файл одного прохода обрабатывается следующим проходом. 
2. передавать (управление, параметры). См. тж. рагатеег 
раѕѕіпа 

раѕзіуе вгарћісе пассивная графика 1 Организация работы 
графической системы, при которой дисплей используется только 
для вывода изображений под. управлением программы без вме- 
шательства пользователя. Ср. іпіегасійте бгарһісѕ 

разфуе ѕќаг пассивная звезда 1 Звездообразная 
топология сети ЭВМ, в которой центральный узел вы- 
полняет только ретрансляцию сигналов и, возможно, коммута- 
цию. Ср. асНуе зёаг 

раз р пароль. См. раѕѕтога 

раѕзтегӣ пароль [Ч] Последовательность символов, которую 
должен лв. пользователь или программа для получения 
доступа к какому-либо ресурсу. 9 
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раззмог@ аи еп ИИсаНоп проверка пароля; аутентификация 
пользователя по паролю. См. тж. аиТеп ИИсаНоп оѓ изег 


раѕѕмога рго{есНоп защита с использованием пароля 

раз!е вставлять 0 В текстовых редакторах и системах подго- 
товки текстов — операция вставки ранее удалённого текста. 
См. тж. сиї 


раѕќе БыМег буфер 01 Область памяти, в которой временно 
хранится удалённый текст. Ср. сИрБоага 


раісћ 1. «заплата» 1 Испразленне, вносимое в объектную 
программу в виде набора машинных команд, а не в текст на 
языке программирования. 2. ставить «заплату» 


ра 1. путь доступа, См. ассезз ра 2. префикс имени файла 
О В иерархической файловой системе — часть имени файла, 
задающая полное имя каталога, в котором он расположен. Пре- 
фикс имени файла указывает последовательность каталогов, 
через которые надо пройти от текущего каталога или от корне- 
вого каталога. Си. тж. рапаште 3. путь доступа О] Список 
каталогов, в которых следует искать файл. 4. маршрут О В сети 
передачи данных — последовательность узлов, через которые 
проходит передаваемое сообщение. 

раНпате составное имя, имя пути 1 В иерархической фай- 
ловой системе — имя’ файла или каталога, состоящее из 
префикса, указывающего путь по дереву каталогов, н 
собственно имени, которое является элементом каталога, зада- 
ваемого префиксом. „(абзо1ціе рашпаше, ШИ ра @паше, рагііа! 
раіһпате, ге!аЧуе ра{паие} 

раНеги 1. образец, шаблон. См. тж. таќсћ 2, образ, изобра- 
жение (511 раНеги, дої ра(їегп, таісһ-аП раі егп) 

раНеги таќспіпе сопоставление с образцом, отождествление 

ра егп гесояпійсп распознавание образов 

РС см. 1. регѕопаі сотриќег 2. ргоргат соищег 

РС 008 1 Операционная система для 16-разрядных персо- 
нальных ЭВМ на базе микропроцессоров, совместимых с 1піе! 
8086; известна также как М5 005. 

РСМ см. регзопа! сотриѓег пебмогк 

Р-со4е 1. псевдокод, П-код (1 Система команд абстрактной 
машины.. 2 П-код 0 1. Псевдокод Паскаль-машйны. 2. 
Технология программирования, при которой для написания 
сложной программы разрабатывается абстрактная машина, 
в командах которой удобно выразить эту программу. Абстракт- 
ная машина реализуется с помощью программного интерпрета» 
тора. 

Р-соцпѓег см. ргоргат сошиег 

РС-ге!аНуе абагеѕѕ адрес относительно счётчика команд. 
См. тж. РС-геіайуе аёйгеѕѕіп 

РС-геіайуе абадгеѕѕіпя адресация относительно счётчика команд 
С Способ адресации, при котором в команде указывается зна- 
чение, равное разности исполнительного адреса и адреса вы- 
полняемой команды; такой способ ‘адресации не требует на- 
стройки. 

РСЦ см. рейрНега! сопігої ипіё 

РОМ см. риБИс дай пеймогк 

РОР- 11 Серия 16-разрядных мини-ЭВМ фирмы РЕС, 
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РО$ см. ргойгагл йеуеіортепі зуз{ет н 

РЕЕК прочесть байт по машинному адресу (в языке БЕЙ: 
СИК). Ср. РОКЕ 

реер-һоіе оріітіғайоп локальная оптимизация (лрограхм) 
См. 10са! оріїтіғаїоп 

ре? см. ріхеї 

реп тв іпїегтирі отложенное прерывание А 

репа!тв јоб повисшее задание, повисшая задача (0 Задание, 
процесс или задача, ждущие наступления события, которое не 
может произойти в результате ошибки в программе или в вы- 
числительной системе (например, задача может повиснуть в 
результате обращення к выключенному устройству). Си. тж. 
ЧеаЧТоск - 

репбіпо гедпеѕї ждущий запрос; отложенный запрос 0 Не- 
обработанное обращение к операционной системе. 

реп р!оЦег перьевой графопостроитель 

регїогайоп ѕкір переход к началу следующей страницы фаль- 
цованной бумаги 

регюогтапсе эффективность; производительность (ех{егпа! 
регіогтапсе, іпіегпа! регѓогтапсе) 

регѓогтапсе зрефЯсаНоп требования к эффективности. См. 
тж. ѕресійсаіоп 

регіой точка (знак препинания) 

рег!рКега! внешнее устройство, периферийное устройство О 
Устройство, конструктивно отделённое от основного блока ЭВМ, 
имеющее собственное управление и выполняющее запросы цент- 
рального процессора без его вмешательства. 

регірһегаі-роцпа ргосгат программа, скорость выполнения 
которой определяется быстродействием внешних устройств 

регірһега! сољігоПег контроллер внешнего устройства, конт- 
роллер ввода-вывода 0 Процессор, управляющий обменом между 
внешним устройством и памятью ЭВМ. 

регірһега! сопігої ип контроллер внешнего устройства, 
контроллер ввода-вывода. См. рейрнега! сопігоПег 

регрнега! деуісе внешнее устройство, периферийное устрой- 
ство. См. регірһега! 

регірһегаї іпќегтир{ прерывание от внешнего устройства, 
прерывание ввода-вывода ў 

регірһпега! ИтИе@ ограниченный быстродействием внешних 
устройств. См. тж. регірћегаі-Боипа ргобгат 

регірһега! зіогаде внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство См. Баскіпа ѕіогасе І 

регірһега! ип внешнее устройство, периферийное устройство. 
См. регірћегаї | 

регзопа! сотри(ег персональная ЭВМ, ПЭВМ П Однополь- 
зовательская ЭВМ на базе микропроцессора; типичная ПЭВМ' 
имеет оперативную память от 64 Кбайт до 512 Кбайт, вндеомонитор 
или выход на бытовой телевизор, внешнюю память на гибких 
магнитных дисках и последовательный интерфейс для подклю- 
чения внешних устройств; многие ПЭВМ имеют также винчес- 
терский диск и модем. Ся. тж. Пете сотриѓег, могкеба-. 
Ноп 
регзопа! сотри{ег пеімғогк сеть персональных ЭВМ. См. тж. ' 
Іосаі агеа пебуогк ` 
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регзопа! даќа Базе личная база данных [1 База данных, об- 
служивающая одного пользователя и содержащая его личную 
информацию. Ср. ргіуаѓе Чайа Базе 
° регзопа! Иьгагу личная библиотека, библиотека пользователя 

РЕВТ си. Ргојесі ЕуашаНоп апа Веуем Тесвтаце 

РЕВТ пеітогк сетевой график А 

реа! ргіпіег лепестковое печатающее устройство. Си. даіѕу- 
уһееї ргіпѓег 

Реїгі-пеё сеть Петри (1 Абстрактный автомат для описания 
асинхронных алгоритмов в виде ориентированного графа, вер- 
шины которого соответствуют действиям, а дуги -- значениям. 

рһгаѕе-з{гисішге ргаттаг грамматика непосредственных сос- 
тавляющих, НС-грамматика 

рһуѕісаї физический П Имеющий отражение в структуре 
устройства, в отличне от логического или вирту- 
ального. 

рНнузЁса! а@@гезз физический адрес 1 1. Число, идентифици- 
рующее ячейку или область физической памяти, 2. Код, задаю- 
щий физическое положение данных на внешнем устройстве. Для 
диска физический адрес имеет вид (номер поверхностн, номер 
дорожки, номер сектора}. 
о рһуѕіса! Моск физический блок 1 Порция физического об- 
мена с внешним устройством (обычно диском); участок носителя, 
на котором размещается порция обмена. І 

рпу5ісаі Моск пигабег физический номер блока, См. тж, 
Моск питабег, рћуѕіса! а@гез$ 

рһуѕісаі баба Базе физическая база данных [] База данных с 
точки зрения. её представления на физических запоминающих 
устройствах (обычно дис 

рһуѕіса] Че се физическое устройство. См. тб. Їовісаі беуісе 

рһузіса! іпіегѓасе 1. физический интерфейс. См. иж. имейасе 
2. сопряжение, физическое подключение [] Наличие и способ 
физической связи. 
° вуз са! Јауег физический уровень 1 Уровень взаимодействия 
в сети передачи данных, обеспечивающий интерфейс между вы- 
числительной машиной, участвующей во взаимодействии, и 
средой передачи сигналов. Сл. тж. ореп зузетз 
іпќегсоппесїоп' 

рһузісаї (аусг) ргоіосої физический протокол О Уровень 
протокола сети передачи данных, регламентирующий механиче-` 
ские, электрические, функциональные и процедурные характе- 
ристики интерфейса между вычислительной машиной, участвую- 
щей во взаимодействии, и средой передачи сигналов. 
Стандартом для этого уровня служит, например, К5232. См. тж. 
ореп зуз{етз іліггсоппесіїоп : 

рнуз!са! гесог@ Физическая запись 1 Порция обмена с внеш- 
ним устройством. Физическая запись может содержать одну 
логическую запись, несколько логических записей 
или часть логической записи. См. тж. Моск А 

рпузісаї зіогасе физическая память С] Внешняя или опера- 
тивная память вычислительной системы, реализуемая опреде: 
лённым запоминающим устройством. Ср. Уна! ѕќогасе 

р!са Гасе печать с плотностью 10 символов на дюйм 

р1сЕ бсуісе указка, устройство указания 1 В интерактивной 
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графике — логическое устройство ввода для указания элемента 
изображения или сегмента. Реализуется с помощью «мыши», 
светового пера, шара трассировки, графического планшета или 
клавиш управления курсором. ; 

ріск 1Аеп Нег идентификатор указки, идентификатор указа- 
ния 

рісіиге 1. изображение 2. шаблон (в языке КОБОЛ) 0 Описа- 
тель формата переменной. 

рісіџге пепегаНоп формирование изображения 

Ріегсе орегаЧоп стрелка Пирса, ИЛИ-НЕ. См. МОК 

рібсубаск аскпоміебсетепі вложенное подтверждение [1] 
Подтверждение приёма, передаваемое как часть другого инфор- 
мационного сообщения, а не оформленное как отдельное сооб- 
щение или сигнал. 

рібсураск сага дополнительная плата расширения С] Плата, 
подключаемая в специальный разъём на основной плате и рас- 
положенная в параллельной ей плоскости. 

рПойпе разработка прототипа, макетирование 

27101 ѕуѕзќет 1. экспериментальная версия системы; прототип 
2. 11 Минимальная версия системы, используемая для генерации 
или разработки полной версии. | 

РІО (рговгатта Ме іприї-оціриї ср) программируемый 
контроллер 

РІР (регірһегаі іпіегспапое ргобгат) программа работы 
с файлами 

ріре канал, абстрактный файл 0 Тип данных операционной 
системы. Процесс может читать данные из канала и писать 
в канал, как при работе с файлами. Каналы могут связываться 
с файлами, физическими устройствами или использоваться для 
обмена данными между процессами. Канал является базовым по- 
нятием операционной системы ОМІХ и используется для орга- 
низации конвейера и взаимодействия процессов. 

ріреПпе конвейер [] Цепочка параллельно работающих 
процессов или процессоров, взаимодействующих так, что выход 
одного члена цепочки поступает на вход другого. В архитектуре 
ЭВМ .конвейерный процессор состоит из нескольких последова- 
тельных элементов, каждый из которых выполняет часть обра- 
ботки команды (выборку команды, дешифрацию кода операции, 
адресную арифметику, выборку ‘операндов, выполнение опера- 
ции); при этом следующая команда начинает выполняться рань- 
ше, чем завершается предыдущая. В операционных системах 
конвейер образуется несколькими ‘задачами, выходной поток 
каждой из которых является входным потоком следующей. 

ріреПпіпа организация конвейера, конвейерная обработка 
ріісһ шаг О) Число знаков, печатаемых или перфорируемых 
на единицу длины. 

ріхе! (рісіцге @етеп{) элемент растра, точка растра 0 В раст- 
ровой графике — минимальная единица изображения, цвет и 
яркость которой можно задать независимо от остального изо- 
бражения. 

РТ./1 (Рговгаттіпо І. апвџаве) ПЛ/І 0 Язык программирова- 
ния, разработанный фирмой ВМ для ЭВМ серии 18 М/360 и 
сочетающий черты языков КОБОЛ, ФОРТРАН и Алгол. 

РТА. см. ргоягапипа Ме 10416 эггау 
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рІасеһоійег метка-заполнитель 1 Текст в поле шаблона, 
указывающий тип значения поля или значение по умолчанию. 
р1айщехй, открытый текст 1 Сообщение в незашифрованной 
форме. . 4 
 рІапї :самомодифякация программы. 
рІазта-рапе! @іѕріау плазменный дисплей 
РЫ/М (Рговгаттіпе Іапризве ог Місгоргосеѕѕогѕ) язык вис- 
темного программирования для микропроцессоров (7 Разработан ' 
фирмой Іпіе! на базе языка ПЛЛ. ` 
‚ ріоїќег графопостроитель (даѓіа р!оНег, дгит рІоііег, ејесіго- 
т й ПаіБеа рюНег, реп ріоіег, ргіпїег-рІойег, гаѕќег 
оНег 
а ріо(ќег. ѕќер ѕіле шаг графопостроителя, размер шага графо- 
лостроителя 
річе 1. разъём 2. вставлять в разъём, подключать 
рісс-сотрайЫе совместимый по разъёмам | 
річе-іп саг@ плата расширения, вставляемая. в разъём ‘на 
основной плате; сменная плата 5 аз | КЕС 
РЕ? (Ргоргаттіпо Гапецаве юг 2110р) 0 Семейство языков. 
осие программирования для микропроцессоров фирмы 
Нов. 
РМО см. росітогіет битр | 
роїпё .1. точка 2. указывать, ссылаться (асфиа| Честиа1 роп\, 
адагезза Ше роіпї, аззитей Фесйпа! рой, сопіго! роіпі, десітаї 
рот"; епігу роіпї, Іоай роїпі, геепігу роілі, гезсце рой, гезфагЕ 
роіпї, ѕесопӣагу елќғу роіпі) 
роіпѓег указатель, ссылка (Боііот-ої-ѕїаск роіпіег, дапа пе 
роіпіег, етбейдед роіпіег, оуегНо\ роіпіег, гоуіпе роіпіег, зїігск 
роїіпіег, {ор-ої-5 аск ройцег) 
роіпіег -агіізтейс арифметические операции над указателя- 
ми 
. реіпќег атгау массив указателей 
роіпіег-іпгегдей собе шитый код. См. #ћгеабей сойе 
` ро Нос йеуісе устройство управления позицией 7 Устрой- 
ство, позволяюшее указать позицию или элемент изображения 
на экране. дисплея: «мы шъ», световое перо, план- 
шет. 
роїті-{о-роїпі Нпе двухточечная линия 1 Линия связи, со- 
единяющая ‘два устройства. Ср. ши рош! пе 
РОКЕ записать: байт по машинному адресу (в языке БЕЙ- 
СИК) Ср. РЕЕК х , 5 
РОЇ. см. ргоЬет-огіепіей· Іапочафе 
росу алгоритм распределення ресурса 
Роѕп поќайоп польская заппсь, префнксная запись. См. 
ргеНх поаНоп КИ 
ро| опрашивать · у Е Е 
роПей пеѓмогКк сеть с опросом [].Сеть передачи данных, в ко- 
торой для доступа к передающей среде используется оп рос. 
ро пв опрос 0 .В сети ЭВМ или сети передачи данных — 
способ управления. доступом к среде пере- 
хачи; при котором центральная станция сети посылает пери- 
ферийным: станциям запрос, предлагающий передать. имеющиеся 
даниые. В ответ на приглатение‘периферийная станция начинает 
передачу или сообщает об отсутствии данных. 
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роб сһагасіег символ опроса 

ро пр іпѓегуаї интервал опроса. [-] Промежуток времени меж- 
ду двумя последовательными опросами станции. Ся. тж. рота 

ро!убоп ѕшгѓасе поверхность, составленная из многоугольников 

роіуйпе ломаная (линия) 1 В машинной графике — графи- 
ческий примитив, состоящий из одного или нескольких смежных 
отрезков прямой. 

ро!утагкег последовательность точек [] В машинной гра- 
фике — графический примитив, состоящий из нескольких точек, 

роїутогрһіс шисНоп полиморфная функция 1 Функция, 
допускающая обращение с параметрами различных типов я 
выполняющаяся различным образом ‘в зависимости от типов 


параметров. 


ро!утогр с орегаіог знак полиморфной операции [1 Знак, 
обозначающий различные операции в зависимости от типов аргу- 
ментов. | 

ро]упоп!а! сойе полиномиальный код 0 Код с обнаруженнел 
ошибок, в котором контрольные разряды являются остатком ст 
деления передаваемых разрядов на фиксированное число. 

200! динамическая область, динамически распределяемая 
область, пул 0 Обычно подразумевается совокупность одно- 
родных динамически распределяемых объектов: блоков памяти 
одинаковой длины, элементарных процессоров. См, тж. бупат- 
їе агеа (БиЙег роої, раве роо!, ѕіогаве рооі) 

.рор выталкивать, снимать со стека 1 Операция выборки 
верхнего элемента стека с уменьшением указателя вершины 
стека. Ср. ризћ 

Р-орегаНоп операция «занять», занятие (семафора). См. тт. 
зетарноге 

рори!аіга @а1а Ьаѕе заполненная база данных. Си. 1ва4е@ 
аа Базе 

рориіаііпе начальная загрузка (данных в базу данных) 

рор-ир тепи всплывающее меню 1 Меню, появляющееся 
на экране дисплея в текущем положении курсора н исчезающее 
после выбора команды. Ся. мж. ри -доуп тели 

рогі 1. порт 1 Точка подключения внешнего устройства к 
внутренней шине микропроцессора; программа может посылать 
данные в порты нили получать их из портов. 2. переносить 
(сотитилісаііопѕ рогі, ИО рогі) 

рогіаЫ іу переносимость, мобильность [П Возможность 
использования программы на различных ЭВМ. (ргодисі рогќа- 
ЬИИу, рговгаттег.рогіаьіціу, іооїѕ рогіаьіііїу) 

рогѓіаЫе сотри{ег портативная ЭВМ О Персональная 
ЭВ М, конструктивно оформленная в удобном для транспорти- 
ровки виде. Технические характеристики таких ЭВМ прак- 
тически не отличаются от характеристик настольных ПЭВМ. 
Ср. 1арюр сотрийег 

рог{ае ѕойуаге переносимое программное обеспечение, 
мобильное программное обеспечение. См. тж. ромба ИЙу 

рогі раде страница портов [] Интервал адресов памяти, сэ-` 
ответствующих портам ввода-вывода. Используется в ЭВМ с 
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процессором, применяющим вля обращення к портам команды 
пересылки, а не специальные команды обмена. 

рога { вертикальный 0 О расположении текста или изоб- 
ражения на бумаге, при котором горизонтальное направление 
совпадает с узкой стороной листа. Ср. 1ап@зсаре 

розі Нопа! по аНоп позиционная нотация, позиционная 
запись [] Представление чисел, при котором значение цифры за- 
висит от её положения в числе (например, обычная десятичная 
запись). 

роѕі Попа! рагатеќег позиционный параметр [] Параметр, 
значение которого задаётся в. определённой позиции списка 
параметров. Ср. Кеумжог@ рагатеїег 

роз Чоп-т@ерепйепт переместимый [Г О программе или 
структуре данных, которая может быть размещена в любом месте 
памяти без настройки адресов. ` Ср. геосафае 

роѕійопіпа Чеу!се устройство указания позиции; устройство 
управления курсором. См. тж. 1юсайог 

розі Нуе аскпомейрететй подтверждение приёма, положи- 
тельное квитирование 1 Управляющее сообщение или сигнал, 
указывающие, ` что сообщение успешно принято. Ср. педаНуе 
аскпомедсетеп{ 

розі уе его положительный нуль. См. тж. певайуе 
хего 

роѕісопіїіНоп постусловие; выходное условие 0 В доказа- 
тельстве правильности программ и аксиоматической семантике 
языков программирования — логическое выражение, которое 
должно быть истинно после выполнения некоторого действия, 
если перед выполнением этого действия было истинно соот- 
ветствующее предусловие. См. тж. іпуагіапі і 

роѕійесгетепё адйгеѕѕіпс постдекрементная адресация (0 
Автоинкрементная адресация,. при которой 
вычитание производится после выборки операнда, Ср. ргейесге- 
тепё ааддгеѕѕіпе 

ро${е 41 пр постредактирование. 0 Внесение исправлений 
в обработанный ЭВМ текст (например, в системах машинного 
перевода). р 

Р0$ Чегпйпа|, (ро!п{-о{-за]е їегтіпаї) кассовый терминал О 
Кассовый аппарат, подключённый к центральной ЭВМ. 

роз{Йх поќайоп постфнксная запись, польская инверсная 
запись, полиз [П Бесскобочная запись арифметических выра- 
жений, при которой символ операции ставится после операндов; 
например, выражение Х--(У—27)з2 запишется как ХҮ2—2+--. 
Используется в трансляторах и стековых языках. Ср. `ргеНх 
поѓайоп ' 

розіїїх орегаќог постфиксная операция С Операция, знак 
которой. записывается после операнда (например, {в ‘при {” 
в языке Паскаль). Ср. 1аЙх орегаќог, ргеЙх орегаќог 

розипогет. дитр аварийный дамп, «посмертный» дамп С 
Распечатка содержимого памяти и регистров после аварийного 
завершення задачи. 

рознпог{ет гоиЙпе постпрограмма, подпрограмма обработки 
аварийного завершения | 

розіогдег {гее зеагсн поиск в глубину, перебор в глубину. 
См. деріһ-Нгѕї ѕеагсп 
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роѕіргосеѕѕзог постпроцессор Г Программа, приводящая 
результат работы другой программы к необходимому формату. 

ромег степень, показатель степени ; р 

ро\мег-ГаЙ іпїеггир прерывание ‘по сбою (электропитания 

ромег зирр!у ип блок питания 

ргаята псевдокомментарий, указания транслятору (8 языке 
Ада). См. тж. сотрИег @гесНуе 

ргеапаіузіїѕ предварительный анализ, преданализ 

ргеседепсе старшинство операций, приоритет операций 
Приоритет операций определяет порядок выполнения операций 
в выражении в инфиксной записи: при отсутствии: скобок опе- 
рации с большим приоритетом выполняются раньше операций. 
с меньшим приоритетом, | 

ргесебепсе бгаттаг грамматика предшествования О Кон- 
текстно-свободная грамматика, на символах которой. заданы 
отношения, позволяющие определить во входной строке воз- 
можные границы синтаксических конструкций, рассматривая 
лишь пары соседних символов. 

ргесопаї Чоп предусловие; входное условие. Ся. тж. роз 
сопа Йоп 

ргейесгетепі айагезвіпи предекрементная адресация 0 А в- 
тоинкрементная адресация, при Которой вы- 
читание производится до выборки операнда. Ср. розі йгсгетепї 
аа дгез п 

‘ргедеНие@ предопределённый, встроенный. Ся. ВЫ 

ргейейпей {уре предопределённый тип, встроенный тип, Си. 
ит буре 

ргейісаѓе предикат СІ 1. Логическое условие. 2. Функция, 
возвращающая логическое значение. 

ргейїсПоп-соггесПоп пе ШоЯ метод предсказаний и поправок, 
метод «предиктор — корректор» 

ргеетрі 1. выгружать, откачивать. См. ргеетрНоп 2. резер- 
вировать 

ргеетрЧЫе ргобгат выгружаемая программа Программа; 
которая может быть сткачана. Ср. попзуарра Ме. См. тж. 
зуарріпе 

ргеетрНоп выгрузка, откачка 0 В многозадачных системах — 
перемещение задачи из оперативной памяти на диск для осво- 
‘бождения места ‘для работы задач с более высоким приоритетом. 
См. тж. спескротНив, ѕмарріп, змар ош 

ргеетрііуе ргобгат вытесняющая программа [1 Программа 
более высокого приоритета, для запуска или возобновления 
которой прерывается и выгружается на диск менее приоритет- 
ная программа. 

ргефеёсн выборка с упреждением 1 Режим работы процес- 
сора, при котором данные или команды считываютея из памяти 
во внутренние регистры раньше, чем к ним происходит обра-. 
щение из программы, ‚ 

ргеНх собе префиксный код 1 Код, состоящий из слов раз- 
личной длины, причём никакой более короткий код не является 
началом (префиксом) более длинного. 

ргеНх поаНоп префиксная запись, польская запись О Вес- 
скобочная запись арифметических выражений, при которой 
символ операции ставится перед операндами; например, Х--(Ү 
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—2)*2 запишется как + Х»-— Ү22. Ср. роѕійх поіабеп 

ргеНх орегаїог префиксная операция [] Операция, знак ко- 
торой записьзается перед операндом. Ср. Их орегаќог, роз{- 
х орегаіог 

ргеіпсгетепі абдгеѕѕзіпо преинкрементная адресация 0 А в- 
тоинкрементная адресация, при которой при- 
бавление производится до выборки операнда. 

ргеНпипагу ера эскизный проект 

ргепогтаНте предварительно нормализовывать 1 Выпол- 
нять нормализацию числа перед выполнением опе- 
рации над ним. См. тж. погтаЙгаНен 

ргеогдег ігее зеагсй поиск в ширину, перебор в ширину. Си. 
Ьгеа@ -Нгзё зеагсћ 

ргергосеззог препроцессор (1 Программа, выполняющая пред- 
варительную обработку входных данных для другой программы. 

ргеѕепсе Ы бит наличия, признак наличия [] В системах 
управления виртуальной памятью —управляющий разряд десх- 
риптора страницы или сегмента виртуальной памяти, указы- 
вающнй на наличие данной страницы или сегмента в оперативной 
памятн. 

ргезепйаНоп Іауег уровень представления данных 01 Уро- 
вень взаимодействия в сети передачи данных, на котором осу- 
ществляется интерпретация передаваемых данных. Сл. тж. 
ргеѕепіайоп(Іауег) ргоѓосої р 

ргеѕепіайоп (1зуег) ргофосо! протокол представления данных 

Уровень протокола сети передачи данных, определяющий 
способ представления осмысленных для операционной системы 
структур данных. К этому уровню относятся способ кодиро- 
вания текстовых и управляющих символов, представление изоб- 
ражений, команды управлення терминалом. См. тж. ореп 
зуѕќетѕ іпіегсоппесйоп 

ргеѕеї 1. инициализировать. См. тж. іпійаНгайоп 2. пред- 
варительно заданный; стандартный 

ргезз нажимать (клавишу) 

ргезитрНуе а@@гезз 1. исходный адрес [] Адрес операнда 
в той форме, как он записан в команде. См. тж. а@9гезз сот- 
ри{аНоп 2. базовый адрес. Си. Базе а@@гезз 

ргеіќу ргіпї структурная распечатка программы 0 Распе- 
чатка текста программы в удобном для чтения н анализа виде: 
каждый оператор размещается на отдельной строке, вложен- 
ность блоков, операторов и описаний отмечается сдвигом вправо. 

ргеуепНуе таіпќевпапсе профилактика, профилактическое 
обслуживание - 

ргітагу со!ог$ основные цвета 

ргітагу Кеу первичный ключ 0 1. В базах данных — ключ, 
о котором в схеме базы данных указано, что он являет- 
ся первичным для данного типа запнсн. Как правило, си- 
стема управления базой данных обеспечивает эффективный 
доступ к записям по первичному ключу. 2. В методах доступа — 
поле записи, по которому определяется её положение в файле. 
Ср. ѕесопбагу Кеу е | 

рптагу гесог@ первичная запись 0 Запись, ссылка на ко- 
торую имеется в индексе и через которую осуществляется До- 
ступ к записям расширения. 
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ргітагу зіайоп первичная станция [] Станция НОТС, фор- 
мирующая команды и интерпретирующая ответы одной или 
нескольких вторичных станций. Ср. зесоп4дагу $4аНоп | 

ргітагу $югаре 1. основная память 1 В системе управления 
виртуальной памятью — оперативная память, в которую ото- 
бражаются блоки виртуальной памяти. См. тж. уігіиаі зіогасе 
2. оперативная память. См. таіп пзетогу 

ргітагу буре 1. простой тип. См. реа] Ч уе їуре 2. встроенный 
простой тип. См. тж, БШШ буре 

ргітагу уог@ встроенная операция (в языке Форт) 

ргіте аи первичный атрибут 

ргипе питфег простое число 

ргітійте аїгібриѓе дра атрибут 7 

ргітмійме Туре простой тип Тип. данных, значення кото- 
рого не содержат компонент (например, целое или символ, в 
отличие от массива или записи) | 

ргіпіег печатающее устройство, устройство печати, принтер 
(Бап4 ргіпіег, Багте! ргіпіег, Бе! ргіпіег, біаігесііопаі ргіпіег, 
спа ргіпіег, сһагасќег ргіпіег, соггеѕропіепсе-ацаіііу ргіпіег, 
Ча1зу-\Пее! ргіпіег, доїі-таігіх ргіпіег, агит ргіпќег, еЇесігоѕіаі- 
іс ргіпіег, еіесігоїһегта! ргіпіег, ИпрасЁ ргіпіег, іпк-јеі ргіпі- 
ег, 1аѕег ргіпіег, Іеег-ацаііїу ргіпіег, пе ргіпіег, таігіх ргіпі- 
ег, поп-ітрасї ргіпіег, оп-{һе-Пу ргіпіег, раве ргіпіег, реѓаі 
ргіпіег, ѕегіа! ргіпіег, ѕһарей-сһагасіег ргіпіег, ѕіу10ѕ ргіпіег, 
1регтаі ргіпќег, ігаіп ргіпіег, те ргіпіег) 

ргіпіег-ріоіќег устройство графической печати, графический 
принтер О Печатающее устройство, позволяющее печатать как 
тексты, так и растровые графические изображения, 

ргіпі пеаё печатающая головка 

ргіпіпе виаНу качество печати С] Характеристика печата- 
ющего устройства, определяемая качеством начертания литер 
(зависящим от числа точек растра для матричных печатающих 
устройств), наличием различных шрифтов и средствами изме- 
нения шага печати. См. тж. сатега ггабу сору, соггезройдепсе- 
дачай у ргіпіег, ага -дна! 11у, ІеНег-дпан у ргіпіег 

ргіпі пеейіе печатающая игла. С.м. ргіпі мліге 

ргіпіоиё распечатка См. ИзНЧия 

реш зегуег станция печати, процессор печати О] Специа- 
лизированный узел локальной сети, управляющий одним или 
несколькими печатающими устройствами и печатающий файлы, 
указанные или переданные другими узлами. 

ргіпі міге печатающая нгла (печатающей головки матриє- 
ного печатающего устройства) 

ргіогіёу приоритет 0 Число, ириписанное задаче, процессу 
или операции н определяющее очерёдность нх выполнения или 
обслуживания. (іпіеггир{ ргіогіїіу, јо ргіогііу) 

ргіуасу Іоск замок секретности 1 В базах данных — код, 
связываемый с набором, областью или другой группой данных 
для ограничения доступа к ним. 

` ргімаїѓе 1. приватный, закрытый. См. тос. ргіғаіе фуре 2. ча- 

стный, закрытый 0 Об информации или информационной 
системе, доступ к которой открыт только ограниченной группе 
пользователей (обычно её владельцу). Ср. рие 
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ргімаќе стсиЙ частный канал; выделенный канал 

ргіуаїе @айа 1. приватные данные, закрытые данные. См. 
тж. ргіхаќе уре 2. частные данные, частная информация; лич- 
ные данные, личная информация С] Данные, доступные только 
их владельцу (человеку). Ср. рибИс даќа ` 

ргіуаќе Паѓа Базе частная база данных, закрытая база дан- 
ных 0 База данных, информация в которой доступна лишь 
владельцу базы данных. Ср. регѕопа! 4а{а Базе, риБс даѓа Базе 

ргіғаїе Ибгагу личная библиотека, библиотека пользователя 

ргіуаќе (уре приватный тип 0 В языке Ада — тип данных, 
представление которого скрыто от пользователя и с переменными 
которого можно работать только экспортируемыми процеду- 
‘рами. См. тж. ађѕісасі Чайа ќуре, геѕігісіей уре 

ргімИедре привилегии, права 1 Указание доступности дан- 
ному пользователю или программе определённых действий или 
определённых объектов. 

ргіуПейсей привилегированный 1 О пользователе или 
программе, имеющих доступ к данным и операциям, не предо- 
ставляемым другим пользователям или · программам. 

ргіуПедвей їпѕігисбоп привилегированная команда 0 Ма- 
шинная команда, выполнение которой разрешено только в 
привилегированном режиме; в режиме задачи попытка выпол- 
нить такую команду вызывает ‘внутреннее прерывание. В не- 
‘которых системах имеется несколько уровней привилегирован- 
ности; например в режиме супервизора может 
выполняться только часть привилегированных команд, все 
команды могут выполняться только в режим.е ядра опе- 
рационной системы. 

ргіуПедсей изег привилегированный пользователь 

ргіуПейре у!о!аНоп нарушение полномочий [С] Попытка 
пользователя или программы выполнить неразрешённую опе- 


ЦИЮ. 

ргобаЫ {іс 1оріс вероятностная логика 0 Логика, в которой 
истинностные значения представляются вероятностями. 

ргораЫіі (у уаше вероятность 

ргоет 1. задача 2. прикладной (бепсһтагк рго ет, дігес- 
Чоп-іпаіпе ргоМет, ти! Н-обуесНуе рго ет, оу рго ет, #гоц- 
Ыеѕһооііпе ргоШет) 

ргоШет-огіепіеа Іапсиасе проблемно-ориентированный язык 
02 Язык программирования, предназначенный для решения 
задач определённого класса. 

ргоШет ргоргаттег прикладной программист. См. аррН- 
саНоп ргоргатитег 

ргоШет  геогтуаНоп преобразование постановки задачи 

ргоет зрасе пространство состояний 

ргосебигаі абѕігасоп процедурная абстракция [] Методо- 
логия программирования, при которой программа описывается 
как совокупность процедур; каждая процедура описывает не- 
которое законченное действие посредством элементарных опе- 
раций или действий, определённых другими процедурами. Ср. 
даѓіа арѕігасіїсп 

ргосебигаї Іапаиаде процедурный язык. См. ргоседиге- 
огіепіеі Іапечасе 

ргосефига| гергезел(аНоп процедурное представление (1 Спо» 
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соб представления знаний или описания алгоритма, при кото- 
ром единицей описания является процедура. 

ргоседиге процедура. См. тж. ѕиргоціїпе (аЌасһей ргоседите, 
саїаїовей ргосефиге, сопипапі ргоседиге, Фа{фа-Базе ргосефиге, 
етаейдей ргоседигез, репегіс ргоседиге, НЮІС ргосейиге, ргоої 
ргоседиге) 

ргосебиге Бойу тело процедуры 0 Исполняемая часть про- 
цедуры; описаниё реализуемого процедурой алгоритма. См. тж. 
ргосейиге ФесагаНоп 

ргосефиге саЙ вызов процедуры, обращение к подпрограмме 
С Подразумевается оператор или действия вызывающей про- 
граммы. Ср. ргосейиге 1фпуосаНоп 

ргосейиге ЧебагаНоп описание процедуры 01 Описание 
процедуры состоит из заголовка процедуры, за- 
дающего её имя и список формальных параметров с их типами, 
и тела процедуры, определяющего выполняемые при 
вызове процедуры действия. 

ргоседиге йіуіѕіоп раздел процедур. 0] В языке КОБОЛ — 
часть программы, содержащая описания исполняемой части 
программы. 

ргоседиге ћеайег заголовок процедуры [] Часть описания 
процедуры, задающая имя процедуры и определяющая число, 
тип, форму задания и способ передачи параметров. См. тж. 
ргоседиге Чеагайоп 

ргоседиге {пуосаНоп вызов процедуры 01 Действия н данные, 
связанные с конкретным обращением к подпрограмме. Ср. рго- 
седиге са 

ргосейиге-огіепіеӣ Папицаяе процедурный язык О Импера- 
тивный язык программирования, основанный на понятиях про- 
цедуры и переменной. Процедура выполняет некоторое дей- 
ствие, используя и изменяя значения переменных, являющихся 
её параметрами, а также глобальных и локальных переменных. 
Действие процедуры описывается последовательностью более 
простых действий, выполняемых обращениями к другим процеду- 
рам и базовыми операторами языка. Процедурными языками 
являются Паскаль, Ада, ПЛ/І и др. Ср. шпсНопа! 1аппцабе, 
објесі-огіепіей 1апоцасе, гше-огіепіей Іапёцаре 

ргосейиге-огіепіеїа ргосгаттіпс процедурное программи- 
рование. См. тж. ргосейиге-огіепќей Іапӯиасе 

ргосезз 1. процесс 0 Последовательность операций при 
выполнении программы или части программы и данные, ис- 
пользуемые этими операциями. «Процесс» является единицей 
диспетчеризации и потребления ресурсов системы. См. тж. 
ќаѕк 2. обрабатывать 3. выполнять (Баскегоип4 ргосеѕѕ, сопсиг- 
гепі ргосеѕѕеѕ, Їогесгоипа ргосеѕѕ, ћірегпаііпо ргосеѕѕ, іїегаііуе 
ргосеѕѕ, рагепі ргосеѕѕ, ѕуѕіет ргосеѕѕ, изег ргосеѕѕ, мата 
ргосеѕѕ) 

ргосезз ітаде образ процесса [] Содержимое оперативной 
памяти, откосящейся к процессу, записызаемое на диск при 
выгрузке процесса. 

ргосез ти 1. обработка 2. выполнение (ашіотаќей Фа{а ргос- 
еѕѕіпо, Баскогоип@ ргосеѕѕіпе, Баіс ргосеѕѕіпр, сопсиггепі 
ргосезз па, сопііпиоиѕ ргосеѕѕіпа, сопуегѕаіопаі ргосеѕзіпя, 
даќа ргосеѕѕіп, Четап@ ргосеѕѕіпа, діѕігіршіей ргосеѕѕіпе, РІҒО 
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ая, пабе госте іпќегасИуе ргосеѕѕіпр, јоБ ргос- 
еѕѕіпр, ІРО ргосеѕѕіпр, 1154 ргосезѕіпо, шире ргосез та, 
оп-Шпе ргосеѕѕіпс, рагаПеї ргосеѕѕіпр, геаі-Ште ргосеѕѕіпя, 
ѕегіаі ргосеѕзіпе, ќехі ргосеѕѕіпе,· {іте-роцпі ргосез пя, {гапзас- 
Поп ргосеѕѕіпв, чога ргосеѕѕіпе). 

ргосеззіпя еетепЁ элементарный процессор (многопроцес- 
сорной ЭВМ) : 

ргосеззог процессор П 1. Устройство, выполняющее команлы; 
центральный процессор. 2. Программа, обрабатывающая данные 
определённого типа (апсШагу. сопігоі ргосеѕѕог, аггау ргосеззог, 
Баск-еп@ ргосеззог, Бії-51ісе ргосеѕѕог, сепіга! ргосеззог, соттап 
ргосеззог, . сопѕоїе. соттай@ ргосеѕѕог, даѓќа-Баѕе ргосеззог, 
ейісаїеі ‘уог@ ргосеззог, @ізріау ргосеззог, аіѕігіриќей аггау 
ргосеззог, буабіс ргосеззог, ПоаИпа-рон\{ ргосеѕѕог, їгопі-еп& 
ргосеззог, һогігопќаі ргосеѕѕог, 14еа ргосеззог, Іеприаре ргосеззог, 
тасго ргосеззог, тта ргосеѕѕог, пеімогк ргосеѕѕог, ои не 
ргосеззог, газфег ргосеззог, їагреї ргосеззог, іегтіпа! ргосеззог, 
уег са] ргосеѕѕог, мога ргосеззог) 

ргосеззог-асНуе {а5К текушая задача. См. асНуе {25К 

ргосесзог-ропай ФазК счётная задача 1 Программа, скорость 
выполнения которой определяется быстродействием процес- 
сора. 

ИЕ бейпей шасНоп встроенная машинно-завнсимая 
функция, предопроделённая машинно-завнсимая функция С] 
Функция, которая имеется во всех вариантах системы про- 
граммирования для разных ЭВМ, но работа которой зависит 
от конкретной используемой ЭВМ, 

ргосеззог Над флагн процессора ПІ Разряды слова состояния 
процессора, описывающие результат выполнения последней 
команды н режим работы процессора. 

ргосезвог іпіеггирі прерывание процессора 

ргосеззог зїаїќе состояние процессора 

ргосеѕзог зіаїиз тогі слово состояния процессора, Си. тж. 
зіаѓиз мога 

ргосеззог Ите время счёта. См. СРО Пте 

ргосезз зіаїе состояние процесса. См. тж. 1азК зе 

рое зіаќиз мога слово состояния процесса, См. тж. $ќаѓиз 
мог 

ргобисї произведение (результат умножения) (Сагіезіап 
ргойисі, Іоріса! ргоїџсі) 

ргодисНоп 1. продукция, правило вывода, порождающее пра- 
вило См. тж. ргодисНол$ зузіет 2. промышленный, сданный 
в эксплуатацию 

огодисНоп гше продукция, правило вывода, порождающее 
правило См. тж. ргоЧисНон$ ѕузќет 

ргодисНоп гип пронзводственный счёт; эксплуатация (1 
Работа программного обеспечения в реальных промышленных 
условиях, в отличие от отладки или опытной эксплуатации. 

ргойисНопз ѕуѕќет система продукций 1 Форма представ- 
ления знаний или непропедурного описания программы в виде 
множества правил (продукций) вида если А, то В», где А — 
некоторое условие, а В — соответствующее действие, причём 
В может содержать переменные, используемые в А. На каждом 
шаге выполнения программы, заданной в виде системы продук- 
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ций, выбирается одно или несколько правил, условия которых 
истинны, и выполняются соответствующие действия. См, тж. 
гиіе-огіепіей ргодгапитая 

рговисНуе Ите - полезное время. [] Время, затраченкое на 
производственный счёт. 

ргобисё рогбаБИИМу переносимость разрабатываемых про- 
грам мобильность разрабатываемых программ. Ся. тж. рог- 
азииу 

ргоШе 1. параметры пользователя С] Совокупность заданных 
пользователем параметров, используемых системой лля на- 
стройки на потребности или стиль работы данного пользователя. 
2. профиль программы (7 Информация о ходе выполнения про- 
граммы (например, число выполнений для каждого оператора’ 
илн указанных операторов, число обращений к переменным). 
(рговгат ргое, 4егпипа! ргоШе, изег ргойіе) 

ргоШе е файл параметров пользователя. См. тж. ргоћіе 1. 
| рое система построения профиля программы. Си. тж. 
ргоШе 2. 

ргосгат 1. программа (01 1. Последовательность операций 
или несколько параллельных последовательностей операций, 
выполняемых ЭВМ для достижения определённой цели. См. тж. 
ргосезз, базК 2. Описание действий, выполняемых ЭВМ, на языке 
программирования или в машинном коде. 2. программировать, 
составлять программу 3. программировать, записывать инфор- 
мацию в ППЗУ (арѕоіиќе рговгат, аррііса(їоп ргодгат, ЕЕЕ 
зтоип@ рговгат, ее рговгат, БГИНе ргозгат, сһаппеі 
рговгат, соттап@ сопігоі ргортат, сопзи Ипа ргоргат, сопігої 
рговгат, сопуегзаМопа! рговгат, деѕроо!іпе рговгат, @іарпозѕ- 
{1с. рговгат, ехеспіе-опіу ргостат, ѓогергоипі рговтат, ИО 
ИтИе@ ргосгат, іеагпіпе рговгат, НЬгагу ргобгат, Ипеаг рго- 
ягат, таіп ргостап, топіїог ргобгапь об]есё рговгат, оуе!ау 
рговгат, раіпіргиѕћ рговгат, регірһегароипа ргоргапї, рге- 
етрііріе ргосгат, ргеетрИуе ргоргат, зоигсе ргобгат, зирегуі- 
зогу ргойгат, зиррогё рговгат, 1е5ф ргоргат, ипѕиррогіей 
рговгат, иу ргоргат) 

ргосгат Баскегоипб фон программы 0 Время, когда про- 
грамма находится в состоянии ожидания и не занимает централь- 
ный процессор. | 

ргобгат робу тело программы 0 Исполняемая часть про- 
граммы. 

ргобгат Бгеакро контрольная точка 

ргобгат сНесКкомй `1. отладка программы 2. испытания про- 
граммы при сдаче в эксплуатацию 

ргосгатм сотмрейНон конкурекция программ, межпрограмм- 
ная конкуренция. См. тж. сотрей оп 

ргосгат-сопігої іпзігисИоп 1. команда перехода 2. управ- 
ляющая конструкция. См. сопігоЇ ѕігпсіцге 

ргесгат сошиег счётчик команд Г} Регистр процессора, со- 
держащий адрес выполняемой команды или адрес команды, 
слелующей за выполняемой. 

ргосгат безісп проектирование программы; разработка 
спецификаций программы 

ргоргат еусїортепќ разработка программ 

ргссгат беуеіортепі зузет: система разработки программ О 
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РВОСВАМ-ОВТУЕУ 


Совокупность : программных средств, состоящая из редакторов 
программ, систем подготовки документации, трансляторов, биб- 
лиотекаря, компоновщика,. отладчика и, возможно, других 
вспомогательных программ. См. тж. ргодгатпИпя епуігоптепі 

ргосгат-бгіуеп программно-управляемый 

ргодгат едйог редактор текстов ‘программ О Текстовый 
редактор, имеющий специальные команды’ для более эффек- 
тивной работы с текстами программ: автоматическое. формати- 
рование, средства вставки и шаблонов операторов, элементы 
синтаксического анализа. 

ргосгат.еїіетелї элемент программы [] Структурная единица 
описания программы: описание, блок, процедура, контекст, 
цикл, оператор и др | 

ргобгат еггог ошибка в программе 

ргобгат 1триЁ входные данные программы 

ргобгат. 1оа@ тв загрузка программы 11 Считывание про- 
граммы в оперативную память, инициализация и настройка 
адресов. 

ргодгатта е 1051с аггау (РГА) программируемая логиче- 
ская матрица, | 

ргоргатта Ме геад-оту тетогу (РВОМ) программируемое 
постоянное запоминающее устройство, ППЗУ О Постоянное 
запоминающее устройство (ПЗУ), в которое можно. занести 
различную информацию; различают ППЗУ с однократной за- 
писью и стираемые ПИЗУ, содержимое которых может быть 
изменено. См. тж. ЕЕРКОМ, ЕРКОМ, „РВОМ ргодгат- 
тег 

ргосгат гпаіліепапсе сопровождение программы 0 'Исправ- 
ление ошибок, внесение модификаций и проведение консультаций 
по программе, находящейся в эксплуатации. 

ргоргатитеЯ Кеу программируемая клавиша С Клавиша, 
выдающая заданную программой последовательность кодов. 

ргосгаттег 1. программист 2. программатор. Си. РВОМ 
рговгаттег (аррИсаЙоп рговгапитег, сһіеї ргосгаттег, рго Мет 
ргосгаттег, РКОМ рговгапитег, ѕуѕіет рговгатитег) 

ргосгаттег рогаБИЙу «мобильность» программиста О Не- 
зависимость интерфейса программиста с системой разработки 
программ от конкретно используемой ЭВМ. См. тж. АРЅЕ 

ргоагатиЦтя программирование [1 1. Составление программ: 
2. Раздел математики, исследующий задачи оптимизации. (@іѕ- 
сгеіе рговтатлипа, дупат!с рговгапитіпс, е80]езз ргобгапитита, 
іпіерег ргогатийпя, Ипеаг ргобгатиИпя; 1о51са! ргобгаттіпе, 
‘та етайсаЁ ргосгаттіпе, тіпітит-ассеѕѕ ргобгатиИпа, тоа- 
шаг ргобгатпипя, објесі-огіепіеі рговгатите, .оп-Ипе рго- 
‹сгатшпиле, ргосейцге-огіепіеї рговгаттіпе, гшіе-огіепіеі рго- 
"вгапіпіпр, зігисіџцгеа рговгатпиля, ‘зу${ет ОЕ 

ргосгапит! па .епуігоптепё среда программирования Ин- 
тегрированная система разработки программ; в которой все 
программные средства, обеспечивающие разработку программ, 
"имеют единый пользовательский интерфейс, общую базу данных 
и не требуют специального вызова. См. тж. ргобгат деуеіор- · 
тепЕё ѕуѕќега 

ргосгаттіпа Тапецаде язык · программирования 

.рговгапитіпс .ѕуѕќет система программирования 0 Язык 
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программирования и совокупность программных средств и 
соглашений о связях, обеспечивающие разработку 
и выполнение программ на данном языке. Программные средства 
системы программирования включают транслятор (компилятор 
или интерпретатор), компеновщик, исполняющую систему, 
библиотеку стандартных программ. Система программирозания 
может также поддерживать разработку программ © использо» 
ванием нескольких. языков программирования. Е 

ргостат огіріп начальный адрес программы (6 машинном. 
коде или на языке ассемблера) =: 

ргосгат ргоШе профиль программы. См. рго е .2. 

рговгат. зспеди!ег планировщик [С] Часть . операционной 
системы, занимающаяся диспетчеризацией процессов и распре-. 
делением ресурсов. См. тж. ѕсћебиїег 1. | 

ргобгат ѕейтепќ сегмент программы О Часть. программы, 
отдельно обрабатываемая загрузчиком. | 5, 

ргосгат зертепії пв. сегментеция программ 1 Разделение 
программы на сегменты для раздельной загрузки или органи» 
‚зации перекрытий. Е 

ргосгат зрес!ИсаНоп спецификации программы. См. т2л. 
зрес{ИсаНоп 

рговгат зфайиз мога (Р$\) слово состояния программы, 
См. тж. ѕќаќиѕ мога . ? | 

ргосгат ігапѕіайоп 1. конвертирование программы. П В ба-. 
зах данных — модификация текста программы, работающей в 
одной системе управления данными, для выполнения тех же 
функций применительно к конвертированным дан- 
ным в той же или в другой системе. 2. трансляция программы 

ргобгат ип модуль (программы), См. тойше 1. 

рговгат уегісайоп верификация программ, доказательство 
правильности программ. См. тж. уе! еа оп 1. 

ргойгез$ герогі промежуточный отчёт 

Ргојесі ЕуашаНоп апа Веуіем Тесһпідие (РЕВТ) планиро= 
вание с использованием сетевого графика 

ргојесїоп проекция 0 1. Операция реляционной алгебры, 
выбирающая часть атрибутов отношения и исключающая по- 
вторения. 2. В машинной‘ графике — построение плоского 
изображения трёхмерного объекта. В трёхмерной графике 
проекция соответствует преобразованию просмот- 
р а в двумерной графике. 

ргојесі НЬгае!ап. библиотекарь проекта О В бригаде главного 
программиста — член. «бригады», отвечающий за программную 
документацию и обеспечивающий согласованность и сохран- 
ность модулей программного продукта. См. тж. сШеЁ рговгат- 
тег 1еат : : : 

ргојесі зо \маге программное обеспечение управляющей 
системы [] Программное обеспечение, работающее в режиме 
реального времени в составе сложной информационной системы 
или системы управления реальными объектами. Например, 
система заказа авнабилетов, система управлекия спутниковой 
связью. 

РгоІос (ргосгаттіпе іп іовіс) Пролог 1 Язык программиро- 
вания, основанный на исчисленин предикатов и используемый 
в задачах искусственного интеллеқта. Программа на языке 
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Пролог представляет собой совокупность утверждений и правил, 
Утверждения состоят из предикатов, логических связок и кон- 
стант и образуют базу данных. Правила (дизъюнкты Хорна) 
имеют вид «А если В; и Вз ы... Ву, где Аи В; — предикаты, 
содержащие переменные. Выполнение программы на Прологе 
инициируется запросом, состоящим: из предикатов, логических 
связок, констант и переменных. 

РКОМ см. ргосгаттаЫе геай-опіу тетогу 

РКОМ Бигпег программатор ППЗУ (с однократной записью) 

РКОМ ргобгапитег программатор ППЗУ [] Устройство 
записи в программируемое запоминающее устройство. 

рготрё 1. приглашение; вопрос 2 Текст или изображение, 
выдаваемые программой на. экран дисплея и указывающие, что 
’ система ожидает ввод команд или данных пользователем. 
Текст или форма приглашения определяют тип и характер 
вводимой информации. 2. запрашивать (данные у пользователя} 

рготрѓіег метка-заполнитель. См. ріасепоійег 

ргоої ргосейиге процедура доказательств 

ргооѓгеайег (орфографический) корректор. См. зреШиая соггесюг 

ргорабаїей еггог 1. накапливающаяся ошибка; унаследо- 
ванная ошибка. 1 Ошибка, являющаяся следствием ощибки 
или неточности в предшествующих вычисленнях. 2. наведён- 
ная ошибка [] Конструкция программы, воспринимаемая транс- 
лятором как ошибочная в результате ошибки в предшествующей 
части. программы. ^ 

ргорсг зибзеЁ собственное подмножество [С] Подмножество, 
отличное от самого множества. 

ргорегіу 1151 список свойств. См. аїќгіриіе-уаіне 1151 

ргоїіесќсӣ Не! защищённое поле 1. Часть экрана дисплея, 
изображение в которой не может быть отредактировано. 

ргоїгсїеа Ше защищённый файл. См. тж. Ше зеснгИу 

ртоѓесПоп. защита (фонлаагуо ргоесНоп, аа ргойесНоп, 
еггог. ргоїесіоп, Ее ргоесНоп, тешогу ргоќесїіоп, раззмогЯ 
рго1есЙоп, зіогаве ргоѓесііоп) 

ргоесНоп 10сК замок’ защиты 

ргоѓосоі протокол О) Совокупность правил, регламентирую- 
щих формат. и процедуры обмена ниформацией между двумя 
или несколькими независимыми устройствами или процессами. 
(аррИсаНоп . ргофосо!, СЗМА/СР огофосо!, баіа Ппк ргоіосої, 
даа ргезещаНоп рго{осо!,. Шев-еуе! ргоіосо!, іпіегпеї ргоѓосої, 
пе ргозосо, петогк ргоїосої, рНуз1са1. ргоїосо!, ргезещаНоп 
ргоѓосої, ѕезѕіоп ргоїосоі, ігапзрогі рго{юсо!)- : 

ргоѓоѓуріпо макетирование |7] Разработка упрощённой вер- 
сии системы, (гаріа ргоїоіуріпо, зоНууаге ргооёурштя) 

ргоѓсќуріпа ВБоаг@ макетная плата 

ргоѓоїуріпо зузфет 1. макет системы 2. система макетирования 

ргипиа отсечение, подрезка (малоперспектиеных ветвей пра 
воиске по дереву) | 8 

рзепйо ПизнисНоп о псевдокоманда 1 Управляющее пред- · 
ложение программы на языке ассемблера, не порождающее 
машинных команд, но влияющее на р транслятора. 

РМ см. раскеї зъсћіпо пебњогі 

‚ РО см. рочуег. зпрріу ип И 
РӘҮ см. 1. ргосесзог за из тогӣ 2; ргобгат (айч: тога 
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риБИс 1. экспортируемый; общий 1 Термин применяется в. 
языках программирования, не имеющих специальных средств 
описания интерфейса, Ср.- ехрогіей 2, общий, 
открытый [ Об информации или информационной системе, 
доступ к которой открыт всем пользователям вычислительной 
системы. Ср. ргічаќс 

рыБИс Паѓа Г. общие данные 1 Данные программного мо- 
дуля, доступные другим модулям. 2. общедостуиная информа- 
ция. Ср. рае баѓа 4 

раБНс баа Базе общая база данных, база данных общего 
пользования [Л База данных, доступная всем пользователям 
‘вычислительной системы. Как правило, базы данных общего 
пользования доступны через сеть передачи данных. Ср. рйуа(е 
даѓа Вазе р 

рыБИс Чайа пеѓеогк сеть передачи данных общего пользо- 
вания 

риБИе ботаіп ѕойтаге бесплатное программное обеспечение 

рибНс кеу ѕузіет криптосистема с ключом общего пользо- 
вания 

риБНс НЪгагу общая библиотека 

риП-бомп спели спускающееся меню 0 Мен ю, вызывае- 
мое указанием его’ заголовка, расположенного у верхнего края 
экрана дисплея, появляющееся непосредственно под этим за- 
головком и’исчезающее после выбора команды. Сл. тж. роер-ир 
тепи 

рипсп 12 перфоратор 0 Устройство полготовки или вывода 
из ЭВМ информации на перфокартах илн перфоленте. 2. пер- 
форировать 

рипсней .сага перфокарта 

рипсћ таре. перфолента. 

риге собе «чистый код» 1 Программа или часть программы 
в машинных командах, не содержащая изменяемых ячеек. Такая 
проге мма реентерабельна, а также пригодна для записи в ПЗУ., 
См. : теепіегаЫе 

аНЫ аен константы, неизменяемые данные. 

„ риге ѓїипсйоп функция без побочного эффекта. Си. тж. 1де 
енесі. 

ригре чистить 0 Производить чистку дисковой памятв, уни» 
чтожая ненужные файлы. 

риге дае дата’ истечения срока хранения 0 Дата, храня- 
щаяся в дескрипторе файла илн другой. структуры данных и. 
указывающая, начиная с какого момента занимаемое им про- 
странство может быть освобождено.: 

риѕһ помещать на стек 7 Операция над стеком, при 
которой указатель вершины стека увеличивается и операнд 
помещается на {новую) вершину стека. Ср. рор 

риѕћ- -@омп аніотаіоп магазинный ‘автомат, автомат с мага- 
зинной памятью 

ризн-домт 15 стек 1 Обычно: подразумевается стек, реали- 
зованный в виде списка, в котором первый элемент является 
вершиной и каждый элемент содержит указатель на предыду- 
щий. См. зіасх | 

ризй-болуе зфасК стек. См. ѕѓёаск 

риѕћ-ир 115 очередь, См. неце 


РОТ 


риё выводить О 1. Помещать запись в файл или базу данных. 
Ср. еї, тгіїе 2. Выводить изображение в форме точечной мат- 
рицы на экран дисплея, 


0 


ОВЕ см. дчггу бу ехатріе 

015АМ см. диемей іпӣехей ѕедиепіїа! ассезз теіћой 

СОЗАМ см. диешей зедцеп а! ассеѕѕ теіћой 

ОТАМ см. диецей {еесоттитсаНоп ассезз те ой 

ачай-депѕ1 {у @13К гибкий диск для записи с учетверённой 
плотностью 

дизЯ ее дерево квадрантов, 4-дерево 1 Способ задания дву- 
мерного изображения в виде дерева. Каждая вершина дерева 
соответствует квадрату плоскости. Если соответствующий квад- 
рат окрашен одним цветом, вершина является листом и указы- 
вает этот цвет, иначе из неё выходят четыре ребра, соответст- 
вующие разбиению квадрата на квадраты меньшего размера. 

азайса оп уточнение; префикс (составного имени) 

чиаННе@ пате составное имя, уточнённое нмя О Имя члена 
структуры или множества, включающее имя объекта, элемен- 
том которого он непосредственно является. См. тж. Шегагс В са! 
аЧагезз!ия, раїћпате 

чиаННег 1. уточнитель, спецификатор; префикс (составного 
имени) 2. указательный бит. См. диа уіпо БЕ 

анаШуте Ы указательный бит 0 Однобитное поле сооб- 
щения, определяющее использование другого поля, 

ачапіййег кванто 

диегу запрос 1 Задание на поиск определённых данных в 
базе данных. (аа Нос диегу, даіа-раѕе диегу) 

диегу Бу ехатріе запрос по образцу О Способ задания за- 
проса заполнением анкеты, пункты которой соответствуют 
именам атрибутов. 

диегу Тас Иез средства поиска; возможность поиска 

диегу Тапоцаве язык запросов 

диезНоп-апуме та ѕувіет вопросно-ответная система О И н- 
теллектуальная база данных с доступом на 
естественном языке. 

диеце очередь 1 Структура данных для хранения списка 
объектов, подлежащих обработке. (баскогоипа сцене, ЕІҒО 
аиеие, іприї ацеце, јор дпеџе, 1МЕО чиеце, ошіриї диеие, зе- 
дчеп(іа! ацеце, аѕК ацеце) 

диеней ассеѕѕ теіћой метод доступа с очередями [П Группа 
методов доступа, автоматически синхронизующих пе- 
редачу данных между программой и внешними устройствами. 
Ср. ђаѕіс ассеѕѕ теіћой. Сл. тж. О1ЅАМ, @ЗАМ, ОТАМ 

чиене@ іпаехей седиеп а! ассезз теіћой (ОІ5АМ) индексно- 
последовательный метод доступа с очередями 1 Метод доступа, 
позволяющий обращаться к записям файла как последовательно, 
так и по ключу. При этом буферизация записей и 
организация очередей запросов к устройствам производится 
автоматически. 
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диеие @їѕсіріПпе организация очереди, алгоритм планирования. 
См. тж. зсһейшаг 

чепей зедиепНа! ассезз теіћой (ОЅАМ) последовательный 
метод доступа с очередями [] Метод доступа, позволяющий об- 
ращаться к записям файла последовательно. При этом бу фе- 
ризация записей и организация очередей запросов к уст- 
ройствам производится автоматически. 

аченей 1еесоттитсаНоп ассезз теіһой (ОТАМ) телеком- 
муникационный метод доступа с очередями Метод доступа 
для работы с терминалом, обеспечивающий автоматическую 
синхронизацию физического ввода-вывода. 

ацешия организация очереди 

диеитя дїзсірПпе организация очереди, алгоритм плани- 
рования. См. тж. зенейшег 

диеціпс Шеогу теория массового тЫ 

диіск $07 быстрая сортировка 0 Алгоритм внутрен- 
ней сортировки, работающий за время О(№їое(№)). 

дипЫпагу двоично-пятиричный 

диоќед зи строка в кавычках, строковая константа 

диойепі частное 

ОМЕКТҮ КеуБоага [] Клавнатура со стандартным американ- 
ским расположением текстовых клавиш. азванне проис- 
ходит от литер, расположенных слева в первом ряду. Ср. 
АТЕВТҮ КеуБоаг@, Оуогак Кеуроага 


В 


гайіх основание системы счисления 
Вайіх-50 код Ка@х-50 [] Способ кодирования текстовой 
информации, позволяющий хранить три символа в 16-разряд- 
ном слове. В коде Вайіх-50 латинские буквы, цифры, пробел, 
точка и знак доллара представляются числами от 1 до 40 (до 
50 в восьмиричной системе). Последовательность из трёх сим- 
УНИ Сі, Сз и Сз представляется числом С-40-(С3-- 
40 Сз). 
гайіх сотріетепі точное дополнение Г] Положительное 
число, которое при сложенни с данным положительным числом 
в данной системе счисления даёт 0 во всех разрядах и перенос 
из старшего разряда. Например, в десятичной системе точное 
дополнение 847 равно 153, т. к. 847--153= 1000. Используется 
для представления отрицательных чисел в дополнительном коде. 
гайіх-тіпиѕ-опе сотріетепі поразрядное дополнение 
Положительное число, которое при сложении с данным яоло- 
жительным числом даёт во всех разрядах цифру, максимальную 
в данной системе счисления. Например, в десятичной системе 
точное дополнение 847 равно 152, т. к. 811--152:=999. Исполь- 
зуется для представления отрицательных чисел в обратном коде, 
гарсей аггау (двумерный) массив со строками разной длины 
газе возбуждать особую ситуацию) 
ВАМ (гапдот-ассезѕ тетогу\. оперативная память, опера- 
тивное . запоминающее устройство, ОЗУ. Си. там тетогу 
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ВАМ &15Е псевдодиск 1 Логическое устройство, 
обеспечивающее хранение файлов в специально выделенной 
области оперативной ‘памяти. Используется на микроЭВМ и 
ПЭВМ. 

гапбот ассез$ 1. прямой доступ. См. @тесй ассеѕѕ 2, произ- 
вольный доступ. См. аБИтагу ассеѕѕ Я р 

гапбот-ассеѕѕ беуісе 1. запоминающее устройство е пройз- 
вольной выборкой, ЗУПВ 2. запоминающее устройство прямого 
доступа, ЗУПД. См. @тесё-ассез$ ѕќогасе йетісе` 

гапбот-ассеѕѕ тетогу 1. запоминающее устройство с про- 
извольной выборкой, ЗУПВ 2. оперативная память, оператив- 
ное запоминающее устройство, ОЗУ. См. тат тетогу · 

гапїот е файл прямого доступа. См. йігесі Ше 

тап@от 216 хеширование. См. һаѕћіпс 

„гапот питбег случайное число | | 

тапаот питрег бепегафог генератор. (псевдо)случайных чи- 
сел [] Программа, выдающая при каждом обращении (псевдо:) 
случайное число. 

гапбот затр@ случайная выборка. Сми. зап е 2. 

тапдот-зсап . їєріау, векторный дисплей. Си. уесюг-тойе 
5 1ау 

гапбот уайа Ме случайная величина 

гапаст: ма метод случайного блуждавия 

‚гапре 1. диапазон; отрезок 2. область значений функции. 
Ср. Чотат , 

гапре сһеск проверка принадлежности · к диапазону, ‘конт- 
роль границ С] Проверка принадлежности значения переменной 
донустимому .диапазону` или принадлежности значения ин- 
декса границам массива. ; 

гапсе зеп$ по определение расстояния С При обработке 
трёхмерных изображений — определение расстояния ло акали- 
зируемого объекта. 

ғаріа ргоюбуршя быстрое макетирование 

газйег растр С Представление изображения в виде двумер- 
ного массива’ точек. (элементов растра), упорядочен- 
ных в ряды и столбцы. Для каждой точки раетра указывается 
цвет и яркость. См. тж. Ветар , 

газ{ег-Язрау Чем! ее растровое устройство отображения (0 
Устройство отображения, генерирующее изображение сред- 
ствами растровой графики (например, растровый 
дисплей, электростатический графопостроитель). р 

газйег пгарН!с$ растровая графика С] Машинная графика, 
в которой изображение представляется двумерным массивом 
точек (элементов растра), цвет й яркость каждой из 
которых задаются независимо. Ср. соогпта{е ргарћісѕ 

газейзаНой «растеризация» [] Преобразование изображения` 
из координатного представления в .растровое. См. тж. гаѕќег 
ргосеѕсог | ў 

тазќег ріойег растровый графопостронтель 1 Графопострон- 
тель, рисующий заданное растровой матрицей изображение, 
сканируя строку за строкой. 

_ тазйег ргосезѕог растровый процессор 1 Спецнализированный 
процессор, преобразующий. изображение, заданное в виде со- 
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вокупности линий или других выходных примитивов, в растровое 
изображение для вывода на экран дисплея нлн растровый гра- 
фопостроитель. : 

газёег ипіё единица растра, шаг растра 

гаїей номинальный; паспортный 

гам Чайа исходные данные; необработанные данные; не- 
структурярованные данные 

гау-сазНех теіһой метод отслеживания лучей 

Вауе т - ВИ тефо@ метод Релея — Ритца Г] Разновидность 
проекционного метода. 

теасва Ну достижимость [] В теории графов — вершина А 
достижима из вершины В, если граф содержит путь из А в В. 

геаїй читать, считывать О 1. Перемещать информацию 6 
более инзкого уровня иерархни памяти на более вы- 
сокий: с внешнего устройства нли внешней памятн в оператив- 
ную память, из оперативной памяти в регистр процессора. 2. 
Операция чтения блока из файла или внешнего устройства. Ср, 
зе утИе (Баскуага геай, сһеск.геай, йеѕігисііуе геай, попӣе- 
ѕігисііуе гез@) 

геаба Ме 1, удобочитаемый 2, в пригодном для чтения виде 

геадег 1. читающее устройство, считыватель 2. программа 
чтения 

геай-опіу нензменяемый; доступный только для чтения 

геай-опіу тетогу постоянное запоминающее устройство, ПЗУ 
О Запоминающее устройство, не способное выполнять операцию 
записи. 

теа@ орегаЙоп операция чтения, чтение 

геайоці вывод (60 внешнюю память или на экран дисплея); 
отсчёт 

геай гайе скорость чтения 

геа@ Ите время считывания 

ггад-утИе ВеаЯ головка чтения-записи 

геаду(-{0-гип) Таз задача, готовая продолжать В много- 
задачной системе — задача, имеющая все необходимые ей ре- 
сурсы и ждушая в очереди задач предоставления кванта времени 
процессора. См. тж. ФазкК зіаїе | 

геа! 1. вещественный, действительный [Г] О числах, пред- 
ставляющих нецелые величины. Ср. іпіерег 2. реальный. Ср. 
оса, угша | 

геаі аййгеѕѕ тобе режим реальной адресации, режим абсо- 
.‚ лютной адресации О Режим работы процессора, при котором. 
отключены средства преобразования виртуальных адресов в 
физические. Ср. тігіџаі абӣгезѕ моде д 

тез! сепзќапё вещественная константа, действительная кон- 
станта 

тез: область 0) В базах данных — поименованная область 
базы данных. Распределение записей по областям задаётся 
независимо от их типов и связей. Понятие области в языке 
описания данных даёт некоторые средства управления физиче- 
ским размещением записей. | 

теаї рагі вещественная часть (кохплексного числа) 

теа! ѕіогасе физическая оперативная память, основная пз- 
мять. См. тж. учи. зіогасе 

геаї Оте реальное время. См. ггаі- 1те ргосез ия 
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геа1-Ите с1оск часы реального временн О Логическое или 
физическое устройство вычислительной системы, выдающее 
абсолютное или относительное астрономическое время. | 

геаї- Н те епугоптеп режим реального времени; условия 
реального времени 

теа!-Ите ехесиНуе операционная система реального вре- 
мени Г] Операционная система, предоставляющая программам 
средства для работы в режиме реального времени. См. тж. геаі- 
Яте ргосеѕѕіпо 

теа!-Нше тофе режим реального времени 

геаї- те ргосеѕѕіпа обработка в реальном времени; работа 
в режиме реального времени [Л Режим обработки данных, 
при котором обеспечивается взаимодействие вычислительной 
системы с внешними процессами в темпе, соизмеримом со ско- 
ростью протекания этих процессов. Система реального времени 
должна обеспечивать достаточную скорость реакции на внеш- 
ние прерывания и параллельную работу процессов, обслужи- 
вающих разные внешние устройства. 

геа!-Нте ѕуѕќет система реального времени 0 1. Система 
работающая в реальном времени. 2. Операционная система, 
позволяющая программам работать в режиме реального времени. 
Си. тж. геа1-Яте ргосеѕѕіпе 

теа|-моА реальный, практический (0 решаемой задаче или 
применении системы) 

геаѕопіпё рассуждения, вывол С В экспертных системах и 
искусственном интеллекте — процесс получения новых фактов 
(заключений) по имеющимся фактам и правилам вывода. (роќ- 
Фот-ир геаѕопіпе, топоіопіс геаѕопіпе, поптопофотИс геаѕопіпр) 

теаѕѕісп переназначать. См. тж. аѕѕіяптепі 2. 

гесаз{ привести О В языке Си — операция явного пр иве- 
дения типов без преобразования внутреннего представ- 
ления. 

гесіргосаї обратная величина 

гесотрИе перетранслировать, перекомпилировать 

тесопНригаНоп реконфигурация [1 Изменение параметров 
и состава операционной системы в соответствии с изменением 
оборудования вычислительной системы или режима её исполь- 
зования. См. тж. ѕуѕќет бепегаНоп 

гесопѕігисќ восстанавливать (удалённые или испорченные 
данные) 

гесог@ запись 0 1. Группа взаимосвязанных элементов 
данных, рассматриваемая как единое целое; составной элемент 
данных. В реляционных базах данных соответствующее понятие 
называется кортеж. 2. В языках программирования — состав- 
ное значение с компонентами разных типов. См. тж. гесога 
{уре (ас уа оп гесогӣ, а44 оп гесогӣ, атептеп{ гесогӣ, спапве 
гесога, Чафа гесога, їіхеі-Іепоїћ гесогі, һоте гесог@, 1ор1са1 
гесог4, оуегїом гесогі, рһуѕісаі гесог4, ргітагу гесогӣ, ѕеті- 
Нхеа гесога, Ёагвеї гесога, ігапѕасііоп гесогаі, ипії гесогі, уаг1- 
а е-1епа{ гесогі, уагіапі гесогӣ) 

гесога рар промежуток между записями [1] Расстояние между 
последовательными ‘записями на носителе данных (обычно 
магнитной ленте). 

гесогӣ 10° пб захват записей [] Разновидность захвата 
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файла, при которой запирается только та часть файла, с 
которой работает задача, что позволяет нескольким задачам 
одновременно работать с непересекающимися участками одного 
файла. | . 

гесогӣ-огіепіеӣ беуісе устройство с доступом записями 0 
Устройство, обмен с которым производится отдельными запи: 
сями (например, устройство ввода или вывода перфокарт). 
Ср. Моск-огіепіей еуісе, ѕїгеат-огіепіеа беуісе 

гесогӣ (буре 1. запись, тип записи О В языках программи-' 
рования — составной тип данных, значения которого состоят 
из поименованных компонент. разных типов. 2. тип записи (0 
В.базах данных — тип, к которому относится данная запись, 

гесоуега Ме еггог исправимая ошибка р 

гесоуегу восстановление [] Средства, обеспечивающие спо: 
собность системы восстанавливать целостность хранимой 
информации после сбоя. Си. тж. еггог гесоуегу 

гесиг {оп рекурсия | 

гесиг уе сай рекурсивное обращение О Обращение к под- 
программе из неё самой или из вызванной ею подпрограммы, 

` гесигоіуе 4еНи Чоп рекурсивное определение 1 Определение, 
ссылающееся на определяемый объект. Например, «идентифика- 
тор — это буква или идентификатор, за которым следует буква 
‘или цифра». : 

гесигѕіте · ЧезсепЕ рекурсивный спуск 

гесигѕіуе ипсНоп рекурсивная функция 1 Функция, опре- 
‘деление которой использует саму определяемую функцию. 

гесигвіуе ргосефиге рекурсивная процедура. См. тж, гесиг- 
ѕіуе зибтоиНпе | 

гесигзіуе зибгоиНие рекурсивная подпрограмма О Под- 
программа, при выполнении которой прямо или косвенно 
вызывается эта же подпрограмма, См. тж. гесигуе шпс- 
Чоп й 

гесиг уе ќгапѕіНоп пеїмогк рекурсивная сеть переходов П 
Описание рекурсивного автомата в виде сети переходов. Вер- 
шины сети соответствуют состояниям автомата, а дуги — пере- 
ходам, соответствующим входным символам. Дуги могут соот- 
ветствовать либо простому переходу, либо вызову подсети. См, 
тж. анатете@ ігапзіНоп пегуогк 


гейе ага Йоп 1. повторное определение 2. переопределение 

гебігесі переназначать. Ся. тж. гедёеесНоп 

ге тесНоп переназначение (ввода-вывода) [С] Задание про- 
грамме файлов, устройств или программных каналов для исполь- 
зования в качестве стандартного ввода стан- 
дартного вывода и, возможно, других её логических 
файлов. Переназначение позволяет указывать обрабатываемый 
программой файл при её вызове, а. не при её составлении. 

гейіѕріау «перерисовать», восстановить изображение 


КЕР ОСЕ система программ для аналитических. преобразо- 
ваний 

гедисНоп тасбіпе редукционная машина 0 Организация 
ЭВМ, при которой программа представляет собой набор правил 
подстановки и выражение, подвыражения которого заменяются 
(редуцируются) в соответствии с правилами. Правила и подвы- 
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ражения ногу обрабатываться с произвольной степенью па- 
раллелизма. Такая организация соответствует языкам лоғиче- 
ского проғраммировання. | 

гебипдапсу сНесК контроль за счёт избыточности [] Способ 
контроля искажений элемента данных при хранении или пере- 
даче, при котором вместе с информацией хранятся или пере- 
даются функционально зависящие от неё величины; повторное 
вычисление контрольных величин при считывании или приёме 
позволяет обнаружить ошибки. (һогігопіа! гебипдапсу сһесК, 
зопеНидта| гедипдапсу сһеск, уегИса! гедипдапсу спесК) 

тее! катушка (магнитной ленты) 

гееп(егаь іу реентерабельность. См. тж. геещегае 

теепегае реентерабельный [] О подпрограмме или модуле 
программы, которые могут быть вызваны рекурсивно или не- 
сколькими параллельными процессами одновременно. 

геепіегапї реентерабельный. См. геепѓегађіе 

теепігу роїпі точка повторного входа 

геѓегепсе 1. указатель, ссылка 2. ссылка (1 Использование 
описанни одного объекта имени другого объекта. 3. эталонный 
(атеноиз геѓегепсе, Баскууаг@ геегепсе, сігсишіаг геегепсе, 
бапеИпа геѓегепсе, ехіегпа!` геѓегепсе, ГогуиагЯ геѓегепсе, іпіег- 
тойшаг геїегепсе, іпіегпаї геѓегепсе, іпёегзестепі геѓегепсе, 
ирчғага геѓегепсе, меак ехіегпаі геѓегепсе) 

геѓегепсе тапиа! справочник, справочное описание; справоч- 
ное руководство 

геГетепсе абе таблица ссылок 

геегепНа! ќгапѕрагепсу отсутствие побочного эффекта 

гемезй 1. регенерация 1 1. Периодическое воспроизведение 
изображения на поверхности экрана дисплея. 2. Периодическое 
считывание н перезапись данных в динамическом запомннающем 
устройстве для. их. сохранения. 2. регенерировать | 

гетезн БыЙег буфер изображения (1 Буфер, в котором изоб- 
ражение хранится в виде цветового растра и из которого оно 
выводится ка экран дисплея. См. тж. таше бийег, уібео КАМ 

геге ВАМ видеопамять, память изображения Сми. уібео 
КАМ 

геїгеѕћ гаќе частота регенерации 

геѓиѓайоп противоречие, неуспех [] При переборе с воз- 
вратами — ситуация, при которой необходимо выполнить воз: 
врат. См. тж. Баскітаскіпя 

гебепегаќе регенерировать. См. тос. гегезй — 

геріѕзіег регистр ‚ Внутреннее запоминающее устройство 
процессора или адаптера для временного хранения обрабаты- 
ваемой или управляющей информации. (ассипиЙаг гебіѕіег, 
аЯ4гезз гесіѕіег, Баѕе-Іітії гесіѕіегѕ, Базе-Боип@ герізіегѕ, Боипда- 
гу гесіѕіег, Бег геріѕіег, сиси!аМ пя геріѕіег, сиггепі а@гезз 
гебізіег, сштепі іпзігисійоп герізіег, баіит- Иті гесіѕќег, Е-геб- 
ег, ехіапзіоп гесіѕіег; репега!-ригроѕе геріѕіег, іпдех геріѕіег, 
їпзітисПоп гевіѕёег, Їсок-аѕіде геріѕіегѕ, ЗВИ гесіѕіег, ѕїерріпе 
гедізіег) 

герізїег аНогаНоп распределение регистров, назначение 
регистров 01 Определение соответствия регистров‘ процессора 
в обрабатываемых данных; выполняется транслятором или 
программистом при программировании на языке ассемблера. 
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геріѕїег сарасіїу разрядность регистра 1 Число ииформа- 
ционных битов в регистре. 

геріѕіег Ше массив регистров 1 Набор рабочих регистров 
процессора. 6 

геріѕіег-іо-гепізїег іпѕігисПоп команда типа «регистр — ре- 
гистр» [] Команда, операнды и результат которой располага- 
ются в регистрах процессора. 

гей ег-(0-$югаяе іпзігисПоп команда типа «регистр — па- 
мять» 1 Команда, операнды которой располагаются в регист- 
рах, а результат записывается в оперативную память. 

геріѕќег {гапѕѓег 1апбнаре язык межрегистровых пергсылои 
С Язык высокого уровня для описания архитектуры процес- 
сора. 
Е ТИ ТУНТ ѕтшаѓог программа моделирования 
на уровне регистровых операций (0 ‘Часть системы проекти- 
рования логических схем. 

геріѕіег уаМаБе регистровая переменная [] В языке Си — 
переменная, для которой транслятор выделяет регистр процес- 
сора, а не ячейку оперативной памяти. 

гесшіаг еп у регуляркая сущность, регулярный объект (1 
Объект, существование которого не зависит от существования 
других объектов. Ср. меак ев у 

гесшаг ехргеѕѕіоп регулярное выражение 

гесшіаг сгатитаг регулярная грамматика, автоматная грам- 
матика, грамматика с конечным числом состояний (1 Грамма- 
тика, все правнла которой имеют вид А-В, А--хВ или А-х, 
где А н В — нетерминальные символы, а х — терминальный 
символ. Класс языков, задаваемых регулярными грамматикамн, 
совпадает с классом языков, распознаваемых конечными авто- 
матами. 

тери!аг 1алпшасе вегрларныг язык. Си. тж. гесшаг огаттаг 

теіаПоп отношение СІ 1. Подмножество декартова пронзве- 
дения нескольких множеств. 2. В реляционных базах данных — 
совокупность кортежей с одинаковыми атрибутами; отно- 
шение можно представлять как прямоугольную таблицу, строки 
которой соответствуют экземплярам (записям), а столбцы — 
атрибутам. (Мпагу ге!аЙоп, опе-{ю-тапу г@аНоп, опе-{о-опе 
гејаііоп, огӣегіпе геа оп) 

г@аНопа! аісеђга реляционная алгебра 0 Язык для опи- 
сания спераций над отношениями. Основные операции реляци- 
онной алгебры: проекция, соединение, пересечение и объеди- 
нение. Язык запросоз к реляционной базе данных, основанный 
на реляционной алгебре, позволяет задать последовательность , 
операций над отношениями, которая приводит к ответу на 
запрос. Ср. геаНопа! саісиіиѕ 

гейаНопа! са!си!з реляционное исчисление 1 Декларативный 
язык для описания отношений через другне отношения; яв- 
ляется основой языков запросов к реляцнонным базам данных. 
Языки запросов, основанные на реляционном исчислении, 
позволяют описать поисковое условне, не задавая последова- 
тельности действий, необходимых для получения ответа. Ср. 
геїайопа! аісерга 

геіабопа! даѓа Базе реляционная база данных Г] База дан- 
ных, логически организованная как набор отношений (прямо- 
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угольных таблиц) над областями определения элементов дан- 
ных. 

ге1аНопа! Іапсиасе реляционный язык 0 Язык, использу- 
емый в реляционных базах данных для описания данных и 
запросов. 

геаНопа|! орегаіог 1. операция сравнения [] Бинарная опе- 
рация, вырабатывающая логическое значение. 2. реляционная 
операция, операция реляционной алгебры. 

геаНопз р связь 0 В базах данных различаются понятия 
«отношение» и «связь». Первое относится к информации, второе 
— к описываемым сущностям. 

г@аНуе аЧ@гезз относительный адрес, смещение 01 Адрес, 
заданный относительно некоторой базы. 

геїайуе а@гез пб относительная адресация. См. тж. ге!- 
аНуе а@@гез$ 

гаНуе соттап@ относительная команда 1 В машинной 
графике — команда отображения, параметры которой интер- 
претируются как координаты относительно предыдущей точки, 
Ср. ађѕоїиїе соттап@а 

геаНуе соогӣіпаќеѕ относительные координаты О Коорди- 
наты, задающие положение точки относительно некоторой дру- 
гой точки. Ср. абзое соогӣіпаќеѕ 

теаНуе еггог относительная ошибка; относительная по- 
грешность. Ср. абзо{е еггог 

ге|аНуе Не файл прямого доступа. См. @ігесі Ше 

геа уе раіппате относительное составное имя, относительный 
путь С Составное имя файла или каталога, префикс которого 
указывает путь от текущего каталога; для файлов 
текущего каталога относительное составное имя имеет пустой 
префикс. 

гейаНуе уесќог относительный вектор П Вектор, конечная 
точка которого задана смещением относительно начальной 
точки. Ср. ађѕоїіиѓе уесіог 
° т@ахаНоп релаксация О В вычислительной математике — 
метод решения неустойчивой задачи, при котором параметры 
решаемой задачи изменяются на небольшую случайную вели- 
чину; в результате получается устойчивая задача, близкая 
к исходной. 

гееазе 1. версия, редакция 1 Очередной распространяемый 
изготовителем варнант программного продукта. 2. выпускать 
3. освобождать 0 Возвращать системе распределения ресурсов 
ранее полученный ресурс (например, блок памяти, линию свя- 
зн). 4. отпускать (нажатую клавишу) 
гейпк выполнять повторную компоновку (программы). См. 
тж. Ипк 

геНпди?$Н освобождать. См. ггіеаѕе 3. 

геоса{а Ме 1. настраиваемый, переместимый ГП] О программе, 
которая может быть настроена на работу в любом месте памяти. 
Сн. тж. тфосаНоп 2. переместимый. Ср. розійоп-іпберепі- 
епі 

ге\осаїаЫе аййгеѕѕ настранваемый адрес [Л Адрес в загру- 
зочном модуле, который изменяется во время загрузки при 
настройке на конкретное положенне программы в оперативной 
памяти. 
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ге! оса Ме Шпкіпр Іоабег настраивающий компоновщик- 
загрузчик 

геіосаќађіе Іоайег настраивающий загрузчик. См. тж. геїоса~ 
(оп 

геіссаіаЫе зибгонЙпе переместимая подпрограмма, настраи- 
ваемая подпрограмма 

геіосаќе 1. настраивать, перемещать. Сл. тж. геюосаЙот 
2. перемещать 

геосаН па Іоадег настраизающий загрузчик. См. тж. геїо- 
саНоп 

геосаНоп настройка (С Молификация адресов в объектном 
или загрузочном модуле, выполняемая компоновщнком или за- 
грузчиком при размещении его по определённому адресу. На- 
стройке подвергаются заданные в абсолютной форме адреса, 
указывающие внутрь модуля; к такому адресу прибавляется 
адрес начала модуля. (айдгеѕъ геосаНоп, дупатіс геосаНоп) 

геІосаїоп @1сНопагу таблица настройки. См. госаНоп {а е 

геосаНоп Тасюг константа настройки 0 Величина, прибав- 
ляемая к настраиваемым адресам при настройке. См. тж. 
геосаНоп 

геосаНоп {а Ме таблица настройки (1 Часть загрузочного 
или объектного модуля, содержащая список адресов, которые 
должны быть изменены при настройке, и информацию для этого 
изменения. См. тж. геосайоп 

гетаіпдег остаток (от деления) 

гетеФа! таіпіепапсе ремонт 

гетойе удалённый, дистанционный О Об устройстве, взан- 
модействие с которым осуществляется по линни связи. 

гето{е баїсћ епігу дистанционный ввод заданий. См. гетоќе 
]06 епігу 

гетоќе ђаќсћ ќегтіпа! терминал пакетной обработки 0 Тер- 
минал для ввода заданий; пакетов заданий и пакетов данных 
в центральную ЭВМ по линии связи. Обеспечивает обмен круп- 
ными порциями. Терминал пакетной обработки обычно включает 
устройство ввода данных с заранее подготовленного носителя, 
видеотерминал и печатающей устройство. 

гето{е сопзое удалённый терминал. См. гетоѓе ќегтіпаї 

гето{е дериссіпр дистанционная отладка 

гетоќе е дистанционный файл (7 Файл, физически распо- 
ложенный на другом узле сети ЭВМ. 

гето{е Не зегуег удалённый файловый процессор. Сл. тэж. 
Ше зегуег 

тето{е №0з( удалённая главная ЭВМ 

гето{е ]оЪ задание, введенное с удалённого терминала. 

гето{е }05 епігу дистанционный ввод заданий (7 Ввод заданий 
по линии связи с удалённого терминала или терминала пакет- 
ной обработки. 

тето{е ргосефиге са! дистанционный вызов @ Вызсв под- 
программы на одном узле сети ЭВМ программой, работающей 
на другом узле. 

гетоќе ќегтіпаї удалённый терминал С Терминал, подклю- 
чённый к вычислительной системе по линин связи (обычно с: 
небольшой скоростью передачи данных). 

гето{е изег удалённый пользователь, дистанционный поль- 
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зователь П Пользователь, работающий на удалённом терминале. 

тетоуа ]е @15к съёмный диск, сменный диск. Ср. хей @5К, 
УЛпепез (ег @їіѕК 

тепате переименовать 

гепае2тоиз рандеву 0 В языке Ада -— высокоуровневый 
механизм взанмодействия и синхронизации процессов. При 
организации рандеву вызывающий процесс формирует запрос, 
состоящий из имени точки входа в вызываемом процессе и списка 
параметров, и переходит в состоянне ожидания; когда вызыва- 
емый процесс доходит до блока обработки рандеву, он либо 
переходит в состояние ожидания до поступления запроса, либо 
обрабатывает полученный запрос; после завершения обработки 
запроса вызывающий процесс возобновляет выполнение. С точки 
зрения вызывающего процесса рандеву выглядит как обращение 
к процедуре, с точки зрения вызываемого — как . разновид- 
ность оператора ввода-вывода. 

гепёі Поп {ае таблица соответствия, таблица преобразования 

геогбег переупорядочивать 

гереа{-$(айфетепт{ оператор. цикла с условием завершения. 
См. гереа-ип ! 1оор 

гереа!-ип 1 Іоор цикл с условием завершения, цикл «пока- 
не» В языках программирования — конструкция, обеспе- 
чивающая повторение последовательности действий до тех пор, 
пока не станет истинно заданное условие, причём условие про- 
веряется после каждого выполнения цикла. 
‚ терейННоп їпѕїгисПоп повторяемая команда, команда с по- 
вторителем 

‚ гереЙНуе а@ ге адресация с повторением адреса 0 Раз- 
новидность неявкой адресации, при которой адрес берётся из 
предыдущей команды. | 

гереННуе зіаіетепі оператор цикла 

герогі репегаіог генератор отчётов [Г] Программа распечатки 
данных в формате, задаваемом пользователем. 

гергеѕепіайоп представление (аггау гергеѕепіаііоп, біпагу 
собеб гергеѕепіаійоп, даа гергеѕепіаііоп, йесІагаііуе гергеѕеп- 
фаНоп, ехіегпаї гергеѕепіаііоп, НоаНпв-рошЁ гергеѕепіаііоп, 
іпсгетепіаі гергеѕепіаііоп, іпіегпаі гергеѕепіаііоп, Кпох1ейре 
гергезеп{аНоп, 115+ гергеѕепаііоп, ргосейига1 гергеѕепіаііоп, 
ѕуеер гергезеща оп, ипраске@ Яесітаі гергеѕепќаііоп, зиме 
тате гергезета оп) 

гергезеп(аНоп ѕресіЙсаїоп описание представления. Си. тж, 
НирететаНоп ѕресіНса(їоп 

гергезеп{аНуе ѕатріе представительная выборка, Сми. тж. 
ѕатріе 1. 

гедиеѕі запрог 

гедиеѕё Іприї тойе ввод: с приглашением (по запросу) О В ма- 
шинной графике — способ организации взаимодействия с ввод- 
ным устройством, при котором устройство выдаёт данные по 
запросу программы. Ср. еуепі іприї тойг, ѕатріе іприі тпоёе 

гециеице повторно ставить в очередь, возвращать в оче- 
едь 
Р гецшге@ рагате{ег обязательный параметр 

гёдшігед зрасе обязательный пробел 1 В системах подго- 
товки текстов — символ, отображаемый как пробел, но обра- 
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батываемый при форматировании как буква или разделитель. 

гедшгетепќ сресИсаНоп 1. техническое задание 2. описанне 
требований к программному средству. Сж. тж. зреИсаНоп 

гегаїѕе распространить (особую ситуацию) Операция 
обработчика особой ситуации, возбуждающая особую ситуацию 
с тем же именем з объемлющем элементе программы. 

тегип 1. перезапуск, повторный зануск 2. перезапускать (0 
Как правило, подразумевается повторение с начала. 

гезспейшіе переупорядочивать очередь (о диспетчере опера- 
ционной системы). См. тж. ѕсћейиіег 

ғезспейиіе іліегуаї период переупорядочення очереди 

тезене дишр полный дамп, дамп контрольной точки (7 Запись 
на внешний носитель состояния памяти, содержимого регист- 
ров процессора н другой информации, необходимой для возоб- 
новления выполнения задачи. 

гезспе рошЁ контрольная точка 

гезсагсй ап@ беусіортепі научно-исследовательский 

геѕегуей зарезервированный О коде сперацин или поле 
структуры данных, которые не используются системой, но не 
должны использоваться и пользователем. 

тезегуей собе зарезервированная команда, запрешённая 
команда. См. гезегуед іпѕігисіїоп й 

геѕегуей іпзігисйотп зарезервированная команда, запрещён- 
ная команда 1 Машинная команда, код которой не входит в 
систему команд. 

тезегуе@ \ог@ зарезервированное слово, служебное слово (0 
В языках программирования — последовательность букв, ко- 
торая не может использоваться в качестве идентификатора, так 
как имеет специальное назначенне в языке, например, яв- 
ляется частью синтаксической конструкции. 


‘газе 1. сброс 0 Приведение в исходное состояние. 2. сбра- 
сывать 7 Присваивать разряду значение 0. 


гезей БиНоп кнопка сброса; кнопка перезапуска 

тез Чет 1. резилентный 0 Постоянно находящийся в опе- 
ративной памяти. 2. резидент (0 Резидентная часть программы. 
(со-геѕійепі, ехесиНуе геѕійепі, орегайпя ѕуѕіет гез!Чепё, ѕи- 
регуізог геѕіаепі) 

ге Чел сотрИег резилентный транслятор О Транслятор, 
постоянно находящийся в оперативной памяти. 


гезібепі ехесиНуе резидентная операционная система 0 
Операционная система, постоянно располагающаяся в опера- 
тивной памяти. 

гезібепі ИЬгагу резидентная библиотека О Группа загру- 
женных в оперативную память подпрограмм, к которым могут 
обращаться другие программы. 

гезідепі зо маге резидентная программа 

геѕзійџе остаток (от деления) , 

гезоиНоп 1. разрешающая способность, разрешение [] Для 
растровых дисплеев определяется числом точек растра на эк- 
ране, для растровых печатающих устройств — числом точек 
растра на единицу длины. 2. резолюция 1 Правило вывода в 
исчислении предикатов, удобное для использования при авто- 
матическом построении доказательств. 
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геѕоїи Чоп еггог ошибка в результате недостаточной разре- 
шающей способности или разрядности 

геѕзоїіи Поп Ќпеогет ‘ргоутя доказательство теорем методом 
резолюции = 

гезоигсе ресурс 1 Логическая или физическая часть вычис- 
лительной системы, которая ‘может быть выделена процессу: 
время центрального процессора, область оперативной или внен!- 
ней памяти, логическое или физическое внешнее устройство. 

гезоигсе аПосаНоп 1. распределение ресурсов 2. предостав- 
лениё ресурса, выделение ресурса 

гезоигсе ѕпагіпо совместное использование ресурса 

геѕропѕе Ите время ответа, время реакции; время отклика 

Интервал между нажатием на клавишу и получением первого 
знака ответа; в сети передачи данных — интервал между 
окончанием ввода сообшения и началом вывода ответного сооб- 
‚щения. | 

тез{аг{ 1. перезапуск, повторный запуск; возобновление 2. 
перезапускать; возобновлять (спескроіпї гезіагі, соіа геѕіагі, 
магт геѕќагі) ` 

гезїагіаЫе іпѕігисКоп прерываемая команда 1 Команда, 
выполнение которой может быть приостановлено при возник“ 
новении прерывания и продолжено после обработки прерывания. 

гезбаг{ роїпі точка возобновления 1 Адрес, с которого про- 
должается Выполнение программы после аварийного прерывания. 

гезќоге восстанавливать [] Придавать переменной исходное 
или предыдущее значение или приводить информационный 
"объект в исходное состоянне. 

гези1 сей Паѓа защищённые данные, информация с ограни: 
ченным доступом 0 Данные (файл, запись, часть базы данных), 
доступ к которым разрешён только части пользователей. 

гезігісіеа {уре ограниченный тип, строгий тип О Приват- 
ный тип данных, для переменных которого запрещены 
операцин присваивания и сравнения на равенство. 

гези!{ айдгеѕѕ адрес результата 0 Адрес, по которому за- 
писывается значение результата операции. 

геѕшіё Ча Нет элемент данных — результат О В базах 
данных — производный элемент данных, значение которого 
является копией значения другого элемента данных. См. тж. 
асіџаі зоигсе баѓа Цет, уігіџаї зоигсе даа Цет 

„гезнте продолжить [] Операция. вызова сопрограммы или 
процесса, возобновляющая работу © точки, в которой она за- 
кончилась при предыдущем обращении. 

геќагдеё перенастраивать СІ Изменять в трансляторе гене- 
ратор объектного кода так, чтобы транслятор порождал Код 
для другой системы команд или другой операционной ‘системы. 

гейепНоп членство О В сетевых базах данных, основанных 
на стандарте КОДАСИЛ,— характеристика набора, опреде- 
ляющая способ включения и исключения записей. (Ихе@ геѓеп- 
Чоп, шапда{огу геіепііоп, орНопа! геїіепііоп) 

геігієуаї поиск; выборка (ЪосК геігіеуаі, даїіа геігіеүаї, 
тширіе-Кеу гей1еуа!) 

геќигп возврат 1 Выход из подпрограммы и возврат управ- 
ления вызвавшей программе, 
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хеиги айдгезз адрес возврата [] Адрес, указывающий точку 
возврата в вызывающей программе. Адрес возврата записы- 
вается в регистр или на стек при вызове подпрограммы. 
Е собе код возврата; код завершения. См. сотр!еНоп 
собе 
гефига іпеігисбоп команда возврата (2 Команда перехода, 
осуществляющая выход из подпрограммы и возврат в вызвавшую 
программу. 
гейигп Кеу клавиша «возврат каретки» 
теизаМе многократного пользования 
геуегзе аззет ег дисассемблер. См. @заззет ег 
геуегѕе ехеси {оп обратное выполнение [] Имитация выпол- 
нения программы от точки останова или конца программы к 
началу. Для обеспечения обратного выполнения при каждом 
присваиванни значения переменной сохраняется её старое зна- 
чение. При обратном выполнении переменные восстанавливают 
сохранённые значения. 
геуегзе іпбех 1. обратный ‘индекс 2. перемещение текущей 
позиции вверх (в обработке текста) 
теуегсе Роѕһ поќаНоп постфиксная запись, польская ин- 
версная запись, полиз. См. ро5{Их поќайоп 
геміпа перематывать к началу (магнитную ленту) 
гемтгіїе гше правило подстановки 
ВСВ тойеі ЕСВ-модель О `В машинной графике — способ 
задания характеристик цвета указанием доли содержащихся 
в нём основных ‘цветов. При этом в качестве основных цветов 
т красный, зелёный и синий. Ср. НЬ$ моде! Н$У 
тодеі 
гіаВЕ јиѕ Неа выравненный по правому краю; выравненный 
по правому полю 
гісіа аіѕк жёсткий диск. См. һага аізк 
гіпа кольцо [П Множество $, на котором определены две 
операции (сложение и умножение), причём $ является группой 
по отношению к сложению и моноидом по отношению к ум- 
ножению, сложение коммутативно, а умножение дистрибутивно 
по отношению к сложению. Например, множество целых чисел. 
См. тж. ѕетігіпо 
Мия пеімогк кольцевая сеть, сеть типа «кольцо» О Тополо- 
гия сети ЭВМ, при которой каждый узел связан с двумя другими; 
все узлы вместе образуют кольцо. Узел получает сообщение от 
одного из своих соседей и либо обрабатывает его сам, либо 
ретранслирует его другому соседу. : 
гіпо ѕігисќиге кольцевая структура; кольцевой список © 
Список, последний элемент которого указывает на первый. 
Чая {оро1обу кольцевая топология, топология типа «коль 
цо». См. тж. гіпо пебмогКк 
ВІЅС агсһіїесіиге (гейисей іпѕігисїоп ѕеі сотршіег) КІЅС- 
архитектура [] Подход к организации ЭВМ на базе упрощён- 
ного набора машинных. команд, обеспечивающего простоту из- 
готовления и простоту написания трансляторов. 
г1зег нёдстрочный элемент (литеры) 
ВЕ см. гето{е |605 епігу 
гориѕіпеѕѕ ошибкоустойчивость 
го! прокручивать; просматривать, См, тж. зсго Шиа 
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то!-шт 1. загрузка, подкачка. См. тж. зар іа 2. загрузка, 
считывание 1 Считывание группы данных из внешней памяти 
в оперативную память, 

го!1-оиќ 1. выгрузка, откачка, Си. тж. ѕмар оиї 2, выгрузка, 
сохранение [1 Запись группы данных из оперативной памяти 
во внешнюю память. 

КОМ постоянное запоминающее устройство, ПЗУ, См. геай- 
опіу тетогу А 

КОМа Ме пригодный для записи в ПЗУ 

КОМ топИог управляющая программа, записанная в ПЗУ 
о гоо корень О Исходный узел древовидной структуры, от 
которого доступны все остальные узлы. 

гооЁ дігесіогу корневой каталог 

гоо ѕестепі корневой сегмент. Сл. тж. отегіау Нее 
ы 1. вращать 2. циклически сдвигать. См. иж. сігсціаг 
$ 

гофаНоп 1. поворот; вращение 2. циклический сдвиг. Си. 
сігсиаг $5ШИ 

гоип@ 4омп округлять в меньшую сторону 

гоипаіпо округление. См. тж. гоип@ дожп, гоппа ої, гониЯ 
ар, гипса — 

гонт 14 еггог ошибка округления 

гоипа оЙ округлять; ӧкруглять до ближайшего целого Г] 
Прибавлять к округляемому числу величину, равную половине 
единицы последнего сохраняемого разряда, и затем оғрруглӯть. 
в меньшую сторону. 

тоии@-сЙ еггог ошибка округления ` | 

тоип@-гоб и «карусель» . Кольцевой список готовых к 
продолжению задач, каждой из которых последовательно пре- 
доставляется квант времени центрального процессора. 

гоип@ ир округлять в большую сторону 

гош{е маршрут. 0 Последовательность узлов сети передачи 
данных, по которой данные передаются от источника к приём- 
нику. | 

гоиїпе 1. подпрограмма.. См. зибгои пе 2. программа (АЗТ 
гоиИпе, с103её гоиНпе, еггог гоцііпе, һосиѕеКееріпи гоцііпе, 
іпіеггирі ѕегуісе гоџііпе, ошриЁ гоџііпе, роѕітпогіеп тоиііпе, 
ѕегуісе гоцііпе, іаре Бооізігар гоиИпе, асе гон те, ігапзіепі 
коиНпе, {гоц еѕпооііпе гоиНпе) 

коиНие хтаїпіепапсе сопровождение, обслуживание; про- 
филактика. См. тж. таіпіепапсе 

тгоиНпи маршрутизация С] Выбор последовательности узлов 
сети передачи данных, по кбторой данные передаются от источ- 
ника к приёмнику. (абарійуе гочііпа, сепігаітеа гоцііпк, 41- 
гесіогу гоциіпе, Фіѕігірціеа гоцИпв, Ихед гоџііпе, һої роа{о 
гоцііпр). 

топйпе біғесіогу таблица маршрутизации. См. гоиЧпр ќаМе 

тоиНар ѓаМе таблица маршрутизации 1.Таблица, связанная 
с узлом сети коммутации пакетов илн сообщений н указывающая 
для каждого адресата оптимальный выходной канал; может быть 
указано несколько каналов в порядке их предпочтительности, 

гоуіпс ройиег указатель на внешний контекст 

гоз строка (натониы пац многомерного массива) 
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~ ВРС (Керогі-Ргоргат Сепегафог) генератор отчётов 1 Спе« 

циализированный язык программирования для’ описания фор: 
мата и структуры распечатки данных. 

КРМ (гофаНопз рег тіпиіе) оборотов в. минуту 

КРМ см. геуегзе РоПзН по{аНоп * 

В$ (гесога` ѕерагаіог) управляющий. символ «разделитель 
записей» 1 В коде АЗСИГ представлен числом 30. З 

К$-232С іпѓегќасе стандартный последовательный интерфейс 
для медленных устройств (со скоростью передачи до 19200 бод) 

ВЗК (Кезоигсе Ѕһагіпа Ехесиііте) 0 Многопользовательская 
етты ‘операционная система для мини-ЭВМ серии 
о ВтТ-и О Операционная система для младших моделей ЭВМ, 
совместимых с серией. РЮр-11, ‘обеспечивающая эффективную. 
работу для задач реального времени. | 

КТС см. геа-Нте сіоск 

гиБъег Бап@ ии метод резиновой нити Г] В интерактивной 
графике — перемещение общих концов набора отрезков, при 
котором другие их концы остаются зафиксированными.: 

гие Тапаназе язык правил 

гиіе-огіепіеа 1апсиабе продукционный язык; язык логиче- 
ского программирования. См. тж. ги1е-огіепіей ргоргаттіпе 

гиїе-огіепіеа ргосгаттіпя продукционное программирова- 
ние; логическое программирование 7] Подход к программиро- 
ванию, при котором программа задаётся совокупностью правил 
без явного указання последовательности их применения. Прави- 
ла содержат либо условие и действия, которые должны быть 
выполнены в случае истинности этого условия, либо условие 
и совокупность других условий, достаточных для истинности 
этого условня. См. тж. ргодисНопз зу ет, Ргоюя 

гип 1. выполнение; запуск; счёт, работа ЭВМ 2. отрезок 0. 
`В растровой графике — группа точек растра, цвет которых 
задаётся для всей группы . одновременно. (сотриќег гип, рго- 
аисНоп гип, {езі гип) 

гипдотт закрытие, процедура завершения 1 Действия 
системы при окончаний работы. 

`Кипее-КиНа теіћойѕ методы Рунге — Кутта 0 Класс 
‘методов численного решения обыкновенных дифференциальных 
уравнений. И 

гип- ея епсопЯ групповое кодирование [] В растровой 
графике — способ компактного представления изображения, 
при котором цвет задаётся для группы точек растра (отрезка) 
одновременно. Точки отрезка могут иметь сдин цвет или. цвет, 
непрерывно изменяющийся между двумя заданными цветами. 

гиппіпа {а5К текущая задача. См. асЙуе ѓаѕк 

ги бте время выполнения, время счёта 

гип-Нте |. исполняющая система; модуль исполняющей систе- 
мы. Ся. тж. гип-Нте зуфет 2. динамический [] Выполняемый 
илн происходящий во время выполнения программы. Ср. сот- 
рПе- те ў 

гип-# пе сћеск динамический контроль, динамическая про- 
верка 2 Проверка, которая производится при выполнении 
программы. Ср. сотрПе-Шшпе сћеск. 

гип- те сопѕёапё константа времени выполнения. 1 Кон- 
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станта, значение которой определяется при запуске программы. 
Ср. сошрИе-Нте сопзќапі 

гип- те Фіарпоѕіїсз сообщения (06 ошибках) во время вы- 
полнения: 1 Сообщения исполняющей системы об обнаружен- 
ных ошибках работы программы. См. тж. гип-Ите ѕузќет 

гип-Нте епуігоптепї среда выполнения, условия выпол- 
нення 1 Программные и аппаратные ресурсы, с которыми 
взаимодействует программа во время выполнения. 

тип-Нтме ИБтгагу библиотека исполняющей системы, библио- 
тека поддержки 

гип- те зуѕќет исполняющая система, административная 
система, система поддержки выполнения О Входящая в состав 
системы программирования совокупность подпрограмм, в об- 
ращения к которым транслируются некоторые операторы про- 
граммы и к которым программа обращается во время рабо- 
ты (например, файловые операции или операции над стро- 
ками). 

гуаіае (гів уаше) значение переменной, См, иж. Пузие 


9 


ѕаѓќе безопасный; надёжный 

ѕаіуасег программа восстановления (разрушенной базы дан- 
ных, потерянных файлов) 

ЗАМ см. зедиеп Иа! ассезз те(ћой 

ѕатріе 1. выборка (0 Совокупность элементов из некоторого 
множества, выбранная для его статистического исследования, 
2. замер. 3. пример, образец 4. замерять; производить выборку 
5. опрашивать (Ба{!апсе@ затр!е, ШМазе затр!е, тиіќіѕіасе 
ѕатріе, гапбот затре, гергезетаНуе ѕатр1е) 

затр!е іприё тойе О В машинной графике — способ орга- 
низации взаимодействия с вводным устройством, при котором 
программе доступно последнее выданное устройством значение. 
Ср. еуепі 1приЁ тобе, гедиезй три тойе 

затр!е ргобгат пример программы 

ѕатріе зрасе выборочное пространство 

затрИив 1. дискретизация 1 Измерение значения непре- 
рывной величины через определённые (дискретные) промежутки 
времени. 2. опрос 3. выборка, взятие образцов. См. тж. ѕатріе 
1. (ассеріапсе зашрНие, БШК ѕатрііпе, сІиѕіег ѕатрііпе, сгийе 
ѕатріпи, імо:51асе ѕатрііпе) 

ѕапѕегії гротесковый шрифт 1 Шрифт, знаки которого не 
имеют засечек. 

заќеШіе сотри?ег периферийная ЭВМ 1 В многомашинном 
комплексе — ЭВМ (обычно, мини-ЭВМ), выполняющая вспо- 
могательные функции по запросам главной ЭВМ (например; 
связь с терминалами, печать). 

заН5НаБИИу выполнимость С] Логическое выражение вы- 
полнимо, если существует такая комбинация значений его сво- 
бодных переменных, при которой оно истинно. 

замгаНоп насыщенность (изета). См. тж, зпайе, Иа ќопе 

зауе сохранять, записывать 
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зауе агеа область сохранения Г] Область памяти, в которую 
записываются „значения регистров при сохранении состояния 
процесса. 

$ВС см. зіпріе-роага сотршег 

зеайаг скаляр 

зсаїаг {уре скалярный тип О] Тип данных, значения кото- 
рого не имеют компонент. 

зсаїағ уагіабіе 1. простая переменная, скалярная переменная 
О Переменная скалярного типа, 2, скалярная перемен- 
ная (6 математике) 

зсае 1. масштаб 2, масштабировать 

5са16 Ѓасїог масштабный коэффициент; коэффициент масш- 
табирования 

зса!п& масштабирование П Умножение координат элемен- 
тов изображения на некоторое число (коэффициент мас- 
штабирования), вызывающее изменение их размера, 
сжатие или растяжение, 

ѕсаНпа ѓасіог коэффициент масштабирования 

зсап 1. просмотр, поиск 2. лексический анализ; анализ, 
См. іехісаі зсап 3. развёртка; сканирование 4. просматривать, 
сканировать (ассеѕѕ ѕсап, |ех!са| ѕсап, тагк ѕсап, $4а{из` зсап) 

зсап Нае строка развёртки 

зсаппег 1. лексический анализатор. См. тж. Іехісаї зсап 
2. устройство ввода изображений, сканирующее устройство Г] 
Устройство, обеспечивающее ввод двумерного, возможно по- 
лутонового, изображения в ЭВМ в виде растровой матрицы с 
высоким разрешением. См. тж. ягарћісх дій лег, огарћісз рай 

зсаНег разброс 1 Размещение логически смежных объектов 
в несмежных областях памяти. 

зса ег іоабіпа загрузка вразброс 

ѕсепе апаіуѕіѕ анализ сцен, распознавание (трёхмерных) 
изображений 

зспейшіе планировать. См. тж. ѕспебшіег 

зспебше ой дезактивировать. 0 Перевести задачу или про-. 
цесс в остановленное состояние. С.н. тор. 133 зіаїе 

ѕсһебшіег 1. планировщик; диспетчер О Программа (часть 
операционной системы), определяющая порядок преддӧстав- 
ления некоторого общего ресурса, в первую очередь пентраль- 
ного процессора, различным процессам. Планировщик нижнего 
уровня определяет, какой задаче или какому процессу из оче- 
реди готовых продолжать будет предоставлен процессор на 
ближайший период времени. Планировщик верхнего уровня 
‘определяет совокупность задач, выполняемых системой. 2. `пла- 
нировщик 1 Часть системы логического вывода, определяющая 
порядок применения знаний (фактов и правил). (05 эспейшег, 
тазёег зсһейшег, ргобгат зспедшег, {а5К ѕспейцег) 

зспеби Ни а13о7Ит алгоритм планирования, алгориты 
диспетчеризации. Ся. тж. зспедшег 

зспета схема 1 1. Описание логической или физической 
структуры базы данных. 2. По определению КОДАСИЛ — схема 
‚состоит из статей языка описания данных и полностью описы- 
вает все области, экземпляры наборов, записей, элементов и 
агрегатов данных базы данных, (сапопісаі зспетма, сопсеріваї 
зспета, ехіегпаі зсһета, ш(егпа! ѕспета) 
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зе пе сотриіее ЭВМ лля наулных расчётов 1 ЭВМ с 
большой памятью и быстрым ар=фметисеским процессором, 
работающим с числами большой разрядности с плавающей 
занятой и ограниченными средствами ввода-вывода. 

соеп Нес побаНой экспоненциальный формат 1 Формат 
ввода или печати действительных чисел в виде мантиссы и 
порядка. Например, .3141551 (число рі). 

зсїзѕогіпс отсечение [0 В машинной графике — выделение 
части, лежащей в заданных гранинах. Си. тж. сИор!те. Ср. 
ет Ра ь 

зсоре область видимости; контекст С] Часть текста программы, 
где могут быть использованы данное имя (ндентификатор) или 
группа имён. (ЧупапИс ѕсоре, етЬейде ѕсореѕ, епт зсоре, 
чае зсоре, УНИИ: ѕсоре) 

зсоре тойе экранный режим ў 

зсоре гиїеѕ правила видимости. См. УУЪЙИу гшеѕ 

зсгат [её зашифрованный 

зсгаісћ 1. рабочий, временный 1 О структуре: данных, ис- 
пользуемой только в течение выполнения некоторой операции. 
зо ара ‚2. затирать (информацию на магнитном. носи- 
теле 

зесгаќсп 11е рабочий файл. См. ќетрогагу іе З 

зсгаісп-рай тетогу сверхоперативная` память. См. сасће 
тетогу 

всгаїсп` баре рабочая лента’ І 

зегееп экран (Чаёа епігу зсгееп, 5ріЦі-зсгееп, Фоисй зсгееп) 

зегееп еЧМог экранный редактор’ [Г] Текстовый ‘редактор, 
обеспечивающий отображение состояния редактируемого фраг- 
мента текста на экране дисплея; команды. редактирования и 
просмотра задаются с помощью управляющих клавиш, посред- 
ством меню или (редко) в текстовом виде в. специальном поле 
экрана. | 

зсггейН И экранный © О порции текста; полностью запол- 
няющей экран дисплея. , 

зсгеел сепегаїог программа формирования экранных. форм 0 
Программа для описання и формирования изображений (обычно 
текстовых) для использования в интерактивных системах. 

зсгееп Ваг@ сору копия экрана 1 Вывод изображения с зк- 
рава на бумагу: | 

всгегп пасе отображаемое изображение. См. `@зру Ипасе 
зстееп гейтезН регенерация нзображения (на экране дисп- 
дея); восстановление изображения : 
° зейрё сценарий С] В ‘искусственном интеллекте — сїруктур- 
ное описание действия или процесса для анализа или синтеза 
текстов на. естественном языке. А 

зсгоН прокручивать, перемещать; просматривать. Си. тж. 
стопе 

сего Баг линейка прокрутки 7 В системах непосред-, 
ственного взанмодействи я -- область границы 
‘окна для управления прокруткой изображения. 
См. тж. тепи бог, Ше Баг Ле 

зего по прокрутка; просмотр 1 Вертикальное ила горизон- 
тальное переметение изображения в. окне экрана. «Мрекрутка» 
относится к действиям с тояви зрения программы вла пользо- 
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вателя; «просмотр» — только с точки зрения пользовате- 
ля. См. тж. раппия 

зсгоіпо Ваг линейка прокрутки. См, зсгоЙ Баг 

эсшринте@ Кеуфолг рельефная клавиатура, клавиатура с 
рельефными клавишами 

$0 см. Чае-Чепз у @5к 

5010 (ѕупсһгопооѕ ва ИпК сопёго!) протокол 5рІС П 
Протокол передачи данных, разработанный фнрмой 1ВМ н 
положенный в основу протокола НЮІС. Протоколы 5ріС н 
НОС совместимы. Ся. тж. НОЕС 

зеагсн 1. поиск; перёбор 2. искать (ріпагу зеатей, Бтезбіћ- 
НтзЁ ѕеагсп, саѕе-іпѕепзіцуе зеатсй, саѕе-сепз те увагеһ, соп- 
јипсйуе зеагсН, деріһ-11гѕї ѕеагсп, бісһоіотніхіпе зеагећ, ех- 
ВацзНуе ѕеагсп, Ғіропассі ѕеагсһ, НийЁфуре зеагсь, Ниеаг 
ѕеагсһ, 1обагИВпис ѕеагсһ, рагаИе! ѕеагсһ, ѕегігі ѕеагеп, {гее 
Ѕеагсћ) | 
` зеагсй -агеа область поиска 1 Обычно подразумевается 05- 
ласть памяти, в пределах которой производится поиск. См. тж. 
ѕеагсп дотаіп 

ѕеагсп аИгЬщ{е поисковый атрибут, атрибут поиска 

ѕеагсп йотаіп область поиска 1 Множество, среди элемен. 
тов которого производится поиск. 

ѕеагсп ітавёе поисковый образ, образец 

зеагсћ Кеу ключ поиска 1 Имя элемента данных, значения 
которого рассматриваются при поиске. 

зеатсН ѕрасе область поиска [1 В системах логического вы- 
вода —- множество всех возможных решений. 

зеагсй Нее дерево поиска [] Древовидная структура данных, 
используемая для организации ключевого доступа. 
Внутренние вершины дерева поиска’ содержат ключи, указы- 
вающие, какие ключи содержатся в соответствующих подде- 
ревьях. См. тж. Мпагу іғсе, В-иее. 

зеагсН’ мога признак [] Значение, задаваемое при выборке 
слова из ассоциативной памяти. 

зесоп4агу вторичный [Ч 1. Вспомогательный, дополнн- 
тельный; подчинённый. 2. Относящийся ко второму уровню 
иерархии. 2 

зесопёагу ассеѕѕ те#с@ вторичный метод доступа 0 В базах 
данных — совокупность средств для обеспечения эффективного 
доступа по вторичным ключам. 

зесопдагу аИгфше вторичный атрибут (отношения ргляци- 
онной базы данных) П Атрибут, не входящий нн в один ключ 
отношения. 

ѕесопбагу епігу роіпі дополнительная точка входа 

зесопйагу іпдех 1. вторичный индекс С Индекс, содержащий 
вторичные ключи, 2. детальный индекс, вторичный 
индекс. Со. таѕіег. іпаех 

зесопбагу Кеу вторичный ключ (1 1. В базах данных -- ключ, 
не являющийся первичным ключом. 2. В методах 
доступа -~ поле записи, различающеё записи с одинаковыми 
первичными ключами. Ср. ргітагу кеу 

ѕесопбагу з1аНоп вторичная станция Ц ‘Станция НРОЕС, 
работающая под управленнем первичной станция. 
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Вторичная станция интерпретирует команды первичной стакцини 
и формирует ответы на них. Ср. ргітагу зќайсп 


зесопдагу зіогабе Внешняя память С Как правило; подра- 
зумеваются внешние запоминающие устройства в иерархиче- 
ской памяти или в системе с виртуальной памятью, к которым 
не происходит явных обращений. из прикладной программы. 
См. тж. Васкіпе зќогасе 


весопбагу мог вторичная команда (7 В языке Форт’-- не- 
встроенная операция; аналог имени подпрограммы в других 
языках. 

зесопі-пепеғайзл сотриісг ЭВМ втсоого поколения. Си. тж: 
сошршег пепегапоп , 

весопӣ-Іеусї а0@гезз косвенный адрес. Си. іп@їгесі аййгеѕѕ 

зесопӯ погтаї Гоги вторая нормальная форма (отношения 
реляционной базы данных) С Отношение задано во второй нор- 
мальной форме, если каждый его непервичный атрибут полно- 
стью функционально зависит от любого ключа отношения. 

в 21. секция; сегмент 2. сечение (в машинной гра- 

ике 

е зесіог сектор Е] Минимальная физически адресуемая единица 
запоминающего устройства на диске. А 

зесіог БиМег буфер секторов П Системный буфер вводз- 
вывода для хранения считаиных с диска секторов. См. тж. 6156 
сасне | 

зесфо тб разбиение на секторы; разметка. Ся. тж. Ваг4- 
весќогей @15К, зоН-зесюгеЯ .15К 

зесигИу защита (информации от “несанкционированного до- 
ступа) І 
зесиг Му а НБи{е атрибут секретности: 

_ веек установка, подвод головок (1 Операции по подводу и 
установке головок чтения-записи дискового запоминающего 
устройства к указанной дорожке. 

сеек еггог ошибка установки, ошибка при понске дорожки 

зеек Нте время установки. См. тж. ѕеек 

зейтеп{ 1. сегмент перекрытий 2, сегмент памяти 1 Логи- 
ческая или физическая единица подкачки в системе с вирту- 
альной памятью. См. тж. чігіцаї ѕіогаре 3. сегмент изображения 
ГЛ Совокупность элементов изображения, которой можно ма- 
‚нипулировать как единым целым. Сегмент может состоять из 
нескольких отдельных точек, отрезков или других элементов 
‘изображения. 4. область памяти (діѕріау ѕестепі, ехсіцѕіче 
зевтпепіѕ, оүегіау зевтеп{з, ргоргат ѕертепі, госї ѕезтепі) 

зертеп апа ойе сегмент-смещение Г] Способ представ- 
ления адреса в виде пары чисел: номера сегмента и адреса ячейки 
относительно начала сегмента, Ср. Базе апі &іѕріасетепі 

зебпепіабоп сегментация 

зестпепё Вазе начало сегмента 

вертепі йеѕсгіріог дескриптор сегмента. Сл. тж. зестепі 2. 

зестепі @іѕріау е дисплейный файл сегментов [} Файл. 
сегментов, используемый в качестве дисплейного 
файла при наличин развитого дисплейного процессора. 

зектен{ей зуѕіет система с сегментной организацией {вир-. 
тузльной) памяти, См, т, ҮЇг(чаї зќогаве 


228 


ЅЕМАМТІС $ 


ѕедтепі е файл сегментов (7 Представление изображения 
в виде совокупности сегментов. 

ѕертепі-геїайуе аййгезз адрес относительно начала сег- 
мента 

ѕертепі фае таблица сегментов [П Структура данных опе- 
рационной системы, содержащая информацию о сегментах 
(дескрипторы сегментов). См. пж. ѕзертепі 2. 

зе!есё 1. выбирать 2. выделять В экранных редакторах 
и машинной графике — операция, указывающая фрагмент тек- 
ста или элемент изображения, над которым выполняется сле- 
дующая операция. 3. устанавливать связь (с внешним устрой- 
ством) 

ТА еггог ошибка «отсутствие связи» (с внешним устрой- 
ством 

заесНоп 1. выбор О Операция реляционной алгебры, вы- 
бирающая из отношения подмножество кортежей, удовлетво- 
ряющих заданному условию. 2, селекция 3, выделение; выде- 
ленвый фрагмент (текста или изображения); выделенный 
текст. См. тж. ѕе\есі 2. (Пеа зеесНоп, тепи з@есНоп) 

зейесНуе битр выборочный дамп [П Дамп, при котором рас- 
печатываются только заданные фрагменты памяти. 

зесНуе ќгасе условная трассировка, выборочная трасси= 
ровка 

ѕеІесќог спапие! селекторный канал 

зе!!-адарИпе адаптивный, самонастраивающийся 

зе{-снесЮля сойе код с обнаружением ошибок 

зе! -сотр!Ипе сотрИег транслятор, транслирующий сам 
себя [1`Транслятор, написанный на своём входном языке 
и способный оттранслировать свой собственный текст. См. тж. 
бооїѕігар 

ѕе!#-сопќаіпей ѕуѕіет 1. замкнутая система. См. сіоѕе ѕузіет 
2. полная система 

зеі?- дезсгірїуе 1: самодокументированный 0 О программе, 
текст которой достаточен для использования в качестве техни- 
ческой документации. 2. не требующий дополнительного опи- 
сания О программном средстве, применение которого не 
требует обращения к документации, так как все необходимые 
сведения можно получить в интерактивном режиме, 

‚ зе-виа! самодвойственный 

зе -1еагпя самообучающийся 

зе-то@ИНуя самомодифицирующийся 1 О программе 
или части программы, которая изменяет свой код в процессе 
выполнения. 

зе-огоат те самоорганизующийся 

зеЙ-геаНуе абагеззіпа` относительная адресация [Г] Способ 
адресации, при котором адрес указывается относительно ячейки 
памяти, в которой он записан. Ся. тж. РС-геіайме аЧагез па 

зепап{ете семантема 1 Единица смысла, элементарное 
значение. 

зетапНс еггог семантическая ошибка (7 Ошибка в программе, 
не нарушающая правил синтаксиса языка программирования. 

зетапйс пгапипаг семантическая грамматика С] Описание 
синтаксиса естественного языка, основывающееся на семанти- 
ческих признаках слов, 
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зетай Не пейуогк семантическая сеть С1 В искусственном 
нителлекте — способ представления знаний или смысла текста 
в виде ориентированного графа, в котором вершины соответ- 
ствуют понятиям, объектам, действиям, ситуациям или сложным 
отношениям, а дуги — свойствам и элементарным отношениям. 
См. тж. ађзітасї зетайНс пенеогЕ 


зеталНс$ 1. семантика 1 1. Изучение связи знака ‘и значе- 
ния. 2. Часть определения языка программирования, припи- 
сывающая смысл его конструкциям. 2. семантика, смысл (кон- 
струкции языка программирования) (ахіотайіс зетапИсз, 
орегаііопаї ѕетапіісѕ) 

зептарпоге семафор 1 Тип данных, обеспечивающий средства 
низкого уровня для синхронизации параллельных процессов. 
Значением семафора является целое неотрицательное число; 
над семафором определены две операции: операция «освободить», 
увеличивающая его значение, и операция «занять», уменьша- 
зощая его значение, если оно отлично от нуля, или при нулевом 
значении прностанавливающая пропесс до тех пор, пока дру- 
гой процесс не выполнит операцию «освободить». бл. тж. 
Ыпагу зетарноге 

зенйсомрНейя полутранслированный, частично транслирован- 
ный 1 1. О программе, одни конструкции которой оттранелиро- 
ваны в машинные команды, а другие оставлены в исходном 
виде илн оттранслированы в псевдокод и интерпретируются 
при выполнении. 2. Оттранслированный в псевдокод. См. тж. 
Р-седе 

зепісопбисіог тешогу полупроводниковое запоминающее 
устройство 

зепйНхе гесог@ запись ограниченной длины (П Запись, 
длина которой может изменяться в пределах, заданных при 
её создании. 

ѕепнагонр полугруппа 1 Множество, на котором определена 
одна ассоциатнвная операция. 

ѕепігіпос полукольно [] Множество 5, на котором определены 
две операции (сложение и умножение), причём 5 является м о- 
исидом по каждой из этих операций, сложение коммута- 
тивно, а умножение дистрибутивно по отношению к сложению. 
Например, множество натуральных чисел с обычным сложе- 
нием и умножением. Ся. тж. гіпа 

вепѕе Пећ: (программно-доступный) световой индикатор 

ѕапѕе зміс (программно-доступный) пультовый переключа- 
тель 

зепзог-раѕей сотриќег. управляющая ЭВМ П ЭВМ, обраба- 
тывающая информацию от подключённых к ней датчиков. 

зепсог-базеӣ вузїет управляющая ЭВМ. См. зепзог-Базей 
сотриег 

зепќепсе предложение: оператор программы 

ѕопіёпсе ѕутро! начальный символ 0 В порождающих грам- 
матнках — нетерминальный символ, встречающийся только в 
лезых частях правил вывода. 

зепіепЦаї Гога сентенциальная форма 0 В формальных 
грамматиках — выводнмая строка, содержащая нетеоминаль- 
ные символы. 
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ѕерагаіе сотрИаНол раздельная трансляция (1 Организация 
системы программирования, при которой части исходного тек- 
ста программы могут транслироваться по отдельности и затем 
объединяться в загрузочный модуль компоновщиком. Обычно 
подразумевается, что снстема программирования обеспечивает 
при этом некоторую проверку согласованности. См. тж, сот- 
рИаНоп ип, сопѕіѕіепі сошрИаНоп 

зерагаќог разделитель [] 1. Символ, разделяющий лексены 
или предложения языка программирования (например, пробел, 
точка с запятой, знак операции}. 2. Управляющий символ, 
разделяющий порции данных при передаче. 

зедиепсе еггоғ нарушение упорядоченности, неправильный 
порядок (например, перфокарт в пакете} 

зедиепсе поп ог планировщик. См. зсНейшег 

зеацепса упорядочение 

зедиепсав кеу ключ упорядочения @ Ключ, по которому 
физически упорядочиваются записи и поиск по которому ная- 
более эффективен. 

зеанепНа! последовательный (1 Как правило, подразумевает 
НЫ упорядоченность и относится к процессам. См. тж, 
ѕепіа 

зедпепШа! ассеѕѕ последовательный доступ 1 Способ до- 
ступа, при котором записи файла обрабатываются в порядке 
.их записи при создании файла, Ср. Фігес{ ассезз. См. тж. 
ѕегіаі ассеѕѕ 

зедиепЧаі ассезз тео последовательный метод доступа П 
Метод доступа, позволяющий последовательно обрабатывать 
записн файла. 

ѕедиепЧаі-ассеѕз ѕіогабе память с последовательным до- 
ступом Я 5 

зедиепНа! сотрифег последовательная ЭВМ 0 ЭВМ, выпол- 
няющая команды в определяемой программой последователь- 
ности. Ся. тж. чоп Ментапп таспте 

зеацепНа! Я!е последовательный файл [] Файл, к записям 
которого можно обращаться только ‘последовательно. Ср. аігесі 
е 

зедиепНа] ацеие (простая) очередь 1 Очередь, члены которой 
обслуживаются в порядке постановки в очередь. 

ѕегіаї последовательный [Г] Как правило, подразумевает 
временную или физическую · упорядоченность и относится к 
устройствам. См. тж. зедиеп Ча] 

Ѕегіаї ассезз последовательный доступ 0 Способ доступа, 
при котором данные считываются в оперативную память в по- 
рядке физического размещения на носителе внешнего запоми- 
нающего устройства. Ср. зециеп Иа| ассезз 

ѕегіаі а@4ег последовательный сумматор [ Устройство для 
вычисления суммы двух многозначных чисел, обрабатывающее 
разряды слагаемых последователь”, Ср. рагаИе|! а@4ег 

ѕегіаі ру ЫЕ поразрядный. См. Ыіі-ѕегіаї 

зегіаі Бу Бу посимвольный, побайтовый. См, Буе-вегай. 

ѕегіа! Бу спагасег посимвольный, побайтовый. См. Буѓе-ѕегіаї 

ѕегіаі Бу могі пословный. См. могӣ-зегіаї 

ѕегіаї іпіегёасе последовательный ннтерфейс [Г] Средства: 
подключения и передачи данных по последовательному каналу. 
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зейаНхе преобразовывать в. последовательную форму . 

ѕегіаї питбег 1. порядковый номер 2. серийный номер 

ѕегіаї ргіпіег посимвольное печатающее устройство 

зегіаї ргосез {пя последовательная обработка [] Обработка 
данных в порядке их физического расположения. или поступ- 
ления. 

ѕегіа! ѕеагсһ последовательный поиск. 2 Поиск, при котором 
элементы областн поиска анализируются по одному, но ке обя- 
зательно в соответствии с их естественной упорядоченностью, 
Ср. рагаИе] ѕеағсћ 

ѕегіаї ќгапѕѓег последовательная пересылка (данных); по- 
следовательная передача (данных) 

ѕегіеѕ 1. ряд, числовая последовательность 2. серия 

зегуег 1. (специализированная) станция, спецпроцессор 0 
Узел локальной сети, выполняющий определённые функции по 
запросам других узлов. 2, обслуживающее устройство (6 теории 
массового обслуживания) (е зегуег, раіемау ѕегуег, ргіпі ѕегү• 
ег, гетоќе їе зегуег, {вех зегуег) 

ѕегуісе № служебный разряд | 

ѕегуісе гоиНпе сервисная программа; служебная программа, 
См. тж. шу 

ѕеѕѕіом сеанс 1 Цикл работы пользователя с диалоговой 
системой от входа в систему (вызова системы) до выхода из 
системы. (ейі ѕеѕѕіоп, {египта} ѕеѕѕіоп) 

ѕеѕѕіоћ Іауег сеансовый уровень 0 Уровень взаимодействия 
в сети передачи данных, поддерживающий взаимодействие 
между задачами, выполняющимися на узлах сети. См. тж. ореп 
зу${етз Іпіегсоппесіїоп 

зез оп (ауег) рго{осо] сеансовый протокол, протокол сеан- 
сового уровня Уровень протокола сети передачи- данных, 
регламентнрующий взанмодействие между определёнными ти- 
пами задач, выполняющихся на узлах сети. См. тж. ореп зуз{етз 
11 егсоппесНоп . 

82! 1. набор 0 В сетевых базах данных — структура данных, 
‚используемая для представления связи тнпа «один-ко-многим», 
Набор состоит из одной записи — владельца набора 
и произвольного числа записей — членов набора. 2. 
множество О Неупорядоченная совокупность различимых объ- 
ектов или структура данных, используемая для представления 
множества. Ср. баш 3. набор; комплект 4. устанавливать, при- 
сваивать разряду значение 1 5. задавать (саїаіосей даїа зе, 
сһагасіег зеё, спескрош{ даќа ѕеї, ср ѕеі, Чаёа ѕеї, @ігесі даіа 
ѕеі, етріу зе, НиНе ѕеі, їи22у зе, іпѕігисіїоп зе, ипіуегѕаї 
ѕеї, могкіпо ѕеќ) 

зеі @Негепсе разность множеств, дополнение 1 Множество, 
являющееся разностью множеств А и В, ‘состоит из элементов, 
принадлежащих А и не принадлежащих В 

зе{ ќуре 1. тип набора [1 В сетевых базах данных — описание 
набора, задающее тип владельца набора, тип или типы чле- 
нов набора, способ включения записей в набор и исключения их 
из набора, процедуры базы данных, связанных с набором, и 
другие его атрибуты. 2. множество, тип множества [] Составной 
тип данных, значения которого представляют множества эле- 
ментов некоторого типа, 
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зеуеге еггог серьёзная ошибка С Ошибка, при которой не- 
возможно выполнение следующего шага задания. 
И собе код серьёзности ошибки. Ся. тж. сотріеНеп 
собе 

$-ехргеѕзіоп З-выражение (1 В языке Лисп — &том или 
список, САВ и СРК которого являются 5-выражениями. 

заде оттенок 1 Цвет, получаемый из чистого цвета добав- 
лением чёрного. Ср. пі, {опе 

ѕпабіпр обработка полутонов 

зпаПоу Бия поверхностное связывание [] В языке Лисп 
— способ представления связывания переменных, при ко- 
тором с каждой переменной связан список пар вида <указатель- 
на-контекст, значение». Текущее значение переменной нахо- 
ия в первом элементе связанного с ней списка. Ср. беер 

папа 

зпаппоп шеннон 1 Единица информации, равная инфор- 
мацин, содержащейся в сообщении, которое переводит адресата 
в одно из двух равновероятных состояний. Информация в 1 шен- 
нон представляется одной двоичной цифрой. Ср. һагіїеу 
‚ зпаред-спагасег ргіпќіег печатающее устройство со шрифто- 
носителем. Ср. тах ргіпќег 

ѕраге совместно использовать 

зрагеае общий О Допускающий совместное использо- 
вание. 

зпагеаЬ1е агеа общая область 0 1. Область памяти, к кото- 
рой могут иметь доступ несколько задач одновременно, 2. Об. 
ласть памяти, динамически распределяемая между задачами. 

зпагеа Ме да{а общие данные, разделяемые данные (2 Данные, 
которые могут обрабатываться несколькими процессами сдно- 
временно. 

зпагеаМе даќа Базе 1. общая база данных [ База данных, 
с которой могут работать несколько прикладных программ или 
пользователей одновременно. 2. база данных коллективного 
пользования 

ѕпагеаріе іе файл совместного доступа, общий файл [3 Файл, 
который может быть использован (открыт) несколькими задачами 
одновременно. 

зпагеае ітабе Ше многопользовательский загрузочный 
модуль 1 Файл, содержащий загрузочный модуль 
задачи, один экземпляр которого может использоваться не- 
сколькими процессамн. 

зһагеаЫе гезоигсе общий ресурс, разделяемый ресурс 

зһагей общий [Г] Совместно используемый в данный момент. 

звагей Не общий файл О Файл, открытый и обрабатыва- 
емый несколькими задачами одновременно. 

зВеаг 0 В машинной графике — преобразование фрагмента 
изображения, при котором один отрезок остаётся на месте, а 
над другим выполняется сдвиг. Промежуточные точки изоб- 
ражения перемещаются в зависимости от расстояний от за- 
креплённого и перемещаемого отрезков. 

спее {ее автоподача страниц. См. сиќ юги: ее@ 

зей 1. командный процессор 2. 0 Командный язык и процессор 
командного языка операционной системы ОМХ и её разновид- 
ностей. ЅћеЦ — один из наиболее развитых командных языков, 
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являющийся полным языком программирования. Сж. #12. сот- 
тапа ргосеѕѕог 

зше пр экранирование О В машинной графике — полавле- 
ние отображения элементов изображения, попадающих внутзь 
заданной области. Ср. зсїѕѕогіпе 

ВН" 1. сдвиг [] Операция, при которой разряды машинного 
слова сдвигаются впразо или влево. 2. смена регистра 0) Изме- 
нение соответствия клавнш клавиатуры и выдаваемых ими ко- 
лов или способа интерпретации кодов. 3. сдвиг. См. ап аНон 
4. сдвигать (агИитейс эВ, спошаг УМ, сусПе ЗВ, епа- 
агоцпЯ зп, Їорісаї зн) 

ЗНН спагасїег символ смены регистра, символ переключения, 
См. тж. пі 2. 

вт  спагасег символ переключения на стандартный 
регистр. См. тж. НН 2. 

ЗВ Беу регистровая клавнша, клавиша регистра С] Кла- 
виша, при нажатии которой происходит смена регистра; возврат 
к исходному регистру происходит при отпускании клавиши. 
См. тж. зи 2. . 

ЗВИЕ оск Кеу регистровая клавиша с фиксацией, клавиша 
переключения регистра [С] Клавиша, при нажатия которой 
происходит смена регистра; возврат к исходному ре- 
гистру происходит при повторном нажатии. 

НИ Ьои{ спагасісг символ переключения на дополнительный 
регистр. См. тж. зи 2. 

ҺИ гедізќег сдвиговый регистр 

ЗВ уесфог вектор сдвига. См. тж. тая йаНоп 1. 

зНогЕ їпіерег короткое целое 1 Целое число, представляемое 
полусловом (обычно 16 бит). 

звЧак 1. уменьшать размер окна; закрывать окно 2, уплот- 
нять, сдвигать См. =паеете 

зни отп закрытие системы 1 Прекращение работы системы 
разделения времени. 

51 см. ЗҺН-іп спагасіег 

1 пе пойеѕз вершины дерева, имеющие одну родительскую 
вершину. См. тж. Нее 

$14е «НесЁ побочный эффект (7 Изменение значений парамет- 
ров или глобальных переменных при вычислении функции. 

&#5п знак [] Символ или разряд, указывающий, является 
ли число положительным или отрицательным. 

зіспаї орегаНоп операция «освободить», освобождение (се- 
мафора). См. тж. зетарпоге 

зіва 51 знаковый разряд [3 Разряд машинного слова, ука- 
зывающий знак прелставляемого им числа. 

зіспеа Не! поле значения со знаком 

зіспей иЧедег целое (число) со знаком 

запеЯ випабег число со знаком 

зат Исап «1 зназащий разряд, значащая цифра. Ср. 
попзіспі сап Е 

віспі сапі еуепі существенное событие (1 Событие, реакция 
на которое предусмотрена операционной системой, 

ип о выходить (из системы). См. 103 онї 

зієп оп входить (ө систему). См. 106 т 

зісп 13 проверка знака 
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ЯНсоп сошрИег САПР СБИС, СБИС-транслятор Е] Один 
из основных компонентов программного обеспечения системы 
автоматизации проектирования СБИС. Вхолными данными СБИС. 
транслятора является описание функциональной структуры про- 
ектируемой СБИС, выходными —описание фотошаблонов и дру- 
гой документации для изготовления кристаллов. е 

`° $1МО агсћ есімге (5іпрЈе-Іпзігиссп Мире Ожа зіггат) 
архитектура (параллельной) ЭВМ .с одним потоком команд и 
несколькими потоками данных. См. тж. аггау ргосезѕог 

зіїтріе пате простое имя [П Последняя часть состар- 
ного имени. 

‚ вітаріе зќаѓешепі простой оператор С] Оператор, в состав 
которого не вкодят другие операторы. В большинстве языков 
это оператор присваивания и оператор вызова процедуры. Ср. 
сотронпа зїаѓіетепі 

зігтіріе уайа Ме простая переменная С] Переменная, не име- 
ющая компонент. 

зітріех сітсшіё симплексный канал 1 Канал, позволяющий 
передавать данные только в одном направлении. Ср. Фирех 
отсев, паН-бирех сігсиії 

1. А-67 Симула:67 Г] Алголополобный язык программирое 
вания для задач моделирования; в языке Симула-67 были взедены 
понятия, ставшие основой языков с абстрактными тнпами данных 
и объектно-ориентированного программирозания. 

зипшайоп 1апбнаце язык моделирования 1 Язык програм- 
мирования, ориентированный на задачи исследовательского 
моделирования. | 

иниаюог модель; имитатор 1 Программа пли устройство, 
моделирующие функционирование некоторого обьекта. Обычно 
«модель» подразумевает моделирование устройства объекта и 
используется для его исследования, «имнтаторь относится к 
моделированию внешних проявлений для применения вместо 
моделируемого объекта. (аш зітиіаќог, ‘иисНопа! знашаог, 
тез {ег (гапе!ег-1еуе! сітиіаќог) 

‚8 151е-а@@гезз іпоігисНоп одноадрасная команда А 

зїпіе-азѕіоптепі Їапоиасе язык с однократным присван-. 
ванием 1 Язык программирования, в котором значения дина- 
мически присваиваются именам, но после присваивания зна- 
‘чение имени не может быть изменено. Такие языки близки к 
языкам функционального программиро- 
вания и связаны с потоковой архитектурой ЭВМ. | 

зїпбіс-роағі сотриег одноплатная ЭВМ 

зіпоте-бепзіќу 0156 диск для записи с одинарной плотностью. , 
Ср. ЧонЫе-йепз Ку @5К Г 

зтое-Ятес®югу йеуісе устройство с одним каталогом. См. 
тэх. @ғесќогу демсе | А в: 

зае-Кеуйгоке соттап одноклавкшная команда О В’ 
иптерактиввых системах — команда, задазаемая нажатием ! од- 
ной клавиши. 5 і 

зіпріе-Іеуе1 аййгеѕз прямой адрес. См. бігесї а@гезз 

вїпріе-ргесізіоп с одинарной точностью 0] О. числах и пере- 
менных, представляемых однкм машинным словом и об опера-. 
циях над такими числамн. В большинстве ЭВМ для чисел © 
олннарной точностью ‘используется 32 бита. 
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а а оза @15К односторонняя дискета. Ср. дошБіе-зібей 
5 $ 

зїпбіе-вїер пошаговый | 

зіпо1іе-віерріп= выполнение в пошаговом режиме (1 Способ 
отладки, при котором. программа выполняется под управле- 
инем отладчика и останавливается после выполнения каждой 
машинкой команды или оператора исходного языка, позволяя 
проконтролировать результаты и состояние памяти. · 

зие-{азК вузѓет однозадачная система 0 Операционная 
система, позволяющая выполиять только одну. задачу в каждый 
момент. 

У пе-изег однопользовательский (0 О вычислительной си- 
стеме (обычно микроЭВМ) или операционной: системе, обелужи- 
вающей или имеющей только один терминал н обеспечивающей. 
работу только одного пользователя одновременно. 

а тах вырожденная матрица, сингулярная мат- 
рица' {1 Квадратная матрица с нулевым определителем. 

зіпк приёмник. См. даа віпк 

зік ігее корневое дерево (1 Совокупность маршрутов сети 
передачи данных с фиксированной маршрутизацией, по которым 
проходят пути передачи пакетов от всех других узлов сети к 
данному узлу. . 

5150 агсћіїесіиге (51пр1е ІпзігисПоп 51пяїе Озіа) архитектура 
ЭВМ с одним потоком команд и одним потоком данных 1 Обыч- 
ная фон-неймановская архитектура. См. тж. топ .Меитапо 
агс есіиге | 

312е размер; длина. См. 1епб (їпсгетепё зме, Нет візе, 
р1оНег зѕїер 512е) 

ис оценка размера (6 обработке изображений) 

зкеіеѓаї собе план программы, «скелет» программы 0 При 
нисходящей разработке — программа, частн ко- 
торой не детализированы, а только дано описание их назначения 
"в виле комментариев. 

р 1. пропуск 2. прогон бумаги (а печатоюцем устройстве) 
3. пропускать; игнорировать [] Не обрабатывать один или 
несколько последовательных элементов данных или позиций 
носителя данных, в частности, символов или строк при печати. 

зкір собе код пропуска 0 Управляющий символ, указыва- 
ющий, что несколько следующих элементов данных лолжны 
быть проигнорированы. 

эр іпзігисйоп команда пропуска (следующей. команды) 

5азй символ /; изклонная черта вправо 

ахуе сотрийег 1. дублирующая ЭВМ [] ЭВМ, выполняющая 
те же операции, что и основная ЭВМ, и принимающая управ- 
ление непосредственно после сбоя в ссновкой. 2. подчянбнная 
ЭВМ О В многомашинной вычислительной системе — ЭВМ, вы- 
полняющая программы под управлением главной ЭВМ, 

ауе тобе непривилегированный режим, режим задачи Е! 
‚Режим работы процессора, в котором выполняются прикладные 
программы и в котором попытка выполнить привилеги- 
р ад анную команду вызывает прерызание. Ср. тавїег 
тобе · 

вїате 1егиила! подчинённый. термппал. 1 Терминал, который 
работает под упразлением прикладной программы не может 
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быть использован лля работы с системой разделения време- 
ни, 

31е\7 прогон бумаги (в печатающем устройстве) 

зИсе вырезка [3 1. Часть массива, получающаяся фикса- 
цией значения одного или нескольких индексов, например, 
строка матрицы. 2. Часть массива, получающаяся ограничением 
изменения значения одного индекса. 

$101 1. позиция; поле; участок П Часть структуры данных 
илн область памяти, которая должна быть заполнена элементом 
данных определённого типа. 2. валентность, слот [П В пред- 
ставлении знаний — составляющая фрейма, характеризующая 
некоторое свойство или связь описываемого фреймом понятия 
или объекта. 

$101 бгатитаг грамматика валентностей, слот-грамматика 

Ѕта (а [С] Объектно-ориентированный язык и интерактив» 
ная среда программирования, разработанные в Хегох РАВС, 

‚ зтагё интеллектуальный О периферийном устройстве с 
собственным управлением; обычно подразумевает выполнение 
белее простых функций, чем “іпіеШівепі”. См. тж. іпіе Шеп 

зтоо#т8 аірогііат алгоритм хеширования. Сми. Назия 
аісогі т. 

УМА (Ѕуѕіетѕ М№еімогк Агсһіїесінге) сетевая архитектура 
систем, протокол ЗМА 0 Разработанная фирмой ІВМ организа- 
ция сети ЭВМ. В $МА определено три уровня взаимодействия 
компонентов’ сети— уровень управления передачей, уровень 
функционального управления и прикладной уровень. 

зпарзНо{ дитр выборочный динамический дамп. Ся. тж. 
упатс дитр, ѕеіесїуе дитр 

ЅМОВОІ СНОБОЛ О Язык программирования, ориенти-. 
рованный на обработку строк: 

$0 см. ЗЫ Н-оц{ сһагасіег А 

зо 1. программируемый, программно-управляемый 2. не- 
постоянный. Ср. Паг@ 

° вон сору изображение на экране дисплея. Ср. ћагӣ сору 
зоН еггог неповторяющаяся ошибка, нерегулярная ошибка 
зо Кеу программируемая клавиша. См. ргобгапиие кеу 
зо кеуроаға программируемая клавиатура. Си. тж. рго-. 

сгаттей кеу 

ѕо раве ВгеаК «мягкая» граница страницы [] В системах 
подготовки текстов -- автоматически устанавливаемая. граница 
страницы. Расположение «мягких» границ страницы изменяется 
при переустановке длины страницы ‘или при изменении числа 
строк в документе. Ср. ВагЯ расе Бгеак 

зоН-зесфоге@ @5К диск с программной разметкой 0 Магнит» 
вый диск, разметка которого производится записью уп-. 
равляющих блоков в: определённые места дорожки; такой. диск 
может быть переразмечен различными способами. Ср. ћагӣ- 
зесфогей бїзк ` 

зоНуаге 1. программное обеспечение, программные средства 
© Программы, процедуры, правила и документация, вхӧдя- 
щие в состав вычислительной системы. Часть. вычислительной 
системы, не являющаяся аппаратными средствами. Ср. ћагӣтаге 
2. программа, программное средство 3. программный (аррИса- 
Шопз зо таге, Бип ед зоНууаге, бизіпеѕѕ зоЙзуаге, саппей зо» 
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зуаге, соттоп ѕойзаге, сорургоїіесіей зоЙлуаге, сгоѕз зоѓ таге, 
сиѕіот зоНлуаге, етреаідей ѕойуаге, їгіепаіу ѕойуаге, іп-Поцѕе 
зоНууаге, іпігвгаіей зоНуаге, іпісггирі зоЙууаге, рогіаЬіе $0ї- 
маге, ргојесі ѕоНчаге, риб Нес ботаіп ѕой зага, гена е ѕойхуаге, 
гезідепі зойчаге, зіапаага ѕойітаге, зуфет зой аге) 

зоНизге сотрайьИНу программная совместимость 

зо таге сотраНЫе программино-совместимый. См. сотраь 
1Ые 1. 

зоИлуаге деугіортепќ разработка программного обеспече- 
ния, программирование 

зоугаге йеуеіортепі епуігоптепё среда программирования, 
См. ргопгатпіпа епуігоптепі 

зоНуаге епсіпеегіпе программирование, разработка прс- 
граммного обеспечения 1 Техническая дисциплина, изучающая 
методы программирования и производства программного про- 
дукта, 
а зо буаге епуігоптепі программная среда 1 Программные 
средства, с которыми взаимодействует программа. 

ѕойуаге еггог программная ошибка, ошибка в программном 
обеспечении 

зоНууаге ГаЙиге программная ошибка, ошибка в (использу- 
емом) программном обеспечении 

зоНзизге Ноизе фирма по разработке программного обеспе- 
чения 

ѕоймаге іпіеггирі программное прерывание 0 Прерывание, 
вызванное машинной командой. (обычно для. передачи управле- 
ния операционной или исполняющей системе). 

зоНуаге Ше-сусіе жизненный цикл программы 

зоНтаге расКаце пакет программ С] Совокупность програмы, 
объединённых общим приложением. 

зо уаге рігасу С) Незаконная деятельность, заключающаяся 
в копированни и распространеник программного обеспечения 
без соответствующей лицензии. 

зоНмаге ргою‘ур ие 1. программное моделирование (разра- 
батываемого объекта) 3. моделирование разрабатываемых программ 
{исследуемого объекта) | 

зо уага зйпшайоп программное моделирование 

зо И\хаге зиррогё программная поддержка; программная реа- 
лизация 

зой аге 10013 1. вспомогательные программы 2, инструмен- 
тальные программные средства; сервисные программы, Сми. 103 

зо1иНой решение 

зоГуе решать (задачи, иравнение) 

ѕоп Не новая версия (основного) файла Сл. тж. Не ирдаѓ. 
іп 

зог 1. сортировка П Упорядочивать совокупность объектов 
в соответствин с заданным отношением порядка. 2. вид 3. сор- 
тировать (азсеп@1 тя ѕогі, Ба1апсей тегре зо, Боск ѕогі, БиБЫе 
ѕогі, 41зсап ив ѕогї, ехіегпаі ѕогі, іпіегпаі зогё, тегсе ‘ехсвапае 
ѕогі, теғре ѕогі, аџіск зогі) | 

ѕогіїпо сортировка, Сл. ліж. зогЁ (дер зогИпа, д1зК зогИ па, 
Кеу зог Инв) 

вогПпр Нем элемент сортировки 

зогНпя Кеу ключ сортировки С] Поле илн.груапа полей эле- 
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мента сортировки, которые используются при сравнении во 
время сортировки. 

зогНпа ссһете. способ сортировки. | 

307 Кеу ключ сортировки, См. зот@Нив Кеу 

$0: иНШу программа сортировки 

зочпӣ опіриќ звуковой вывод; устройство ‘звукового вывода 

зонгсе` 1. источник 2. исходный текст, исходная программа, 
См. зоигее собе 

зоигсе аййгезѕ 1. адрес источника данных (1 Адрес устрой- 
ства, откуда поступают пересылаемые данные. 2. адрес опе- 
ранда 0 Адрес ячейки или области памяти, откуда извлекаются 
обрабатываемые данные. 

зоигсе а1рвабеё входной алфавит [] Алфавит, из символов 
кокорсто состоит входная последовательность. Ср. Фагае{ аїрна- 

её 

зоигсе собе исходный текст, исходная программа 7 Про- 
грамма на ‘языке программирования, 

соцгсе сотрийег инструментальная ЭВМ. Сл. позі сотриќег 

ѕоцгсе Паѓа Мет элемент данных — копия источника В 
сетевых базах данных — производный элемент 
данны х, значение которого является копией значения дру 
гого элемента данных. См. тж. асбиа! зоигсе ааа Мет, уіғїцаї 
зонгсе дайа ет у 

зоигсе @еБибдег отладчик, работающий в терминах языка. 
программирования [С Отладчик, позволяющий анализировать 
и отлаживать программу в терминах языка, на котором она 
написана: просматривать нсходный текст, задавать трассировку 
н точки останова в указанных операторах, просматривать пере- 
менные программы в формате, соответствующем их типам. 

зоцгсе ей ог редактор текстов программ. См. ргосгат едЙог 

зошгсе Не исходное поле, исходный элемент данных | 

зоигсе Ше 1. исходный файл 2. текст программы; файл, со 
держащий текст программы | 

зошгсе Їапрпаре исходный язык Г] Язык, с которого произ» 
водится трансляция. Ср. ођјесі Тапрааде 

зоигсе |апанаре Фебиавег отладчик, работающий в терминах 
языка.программирования. Сх; ѕошгсе бебиедег 

зоигсе ШБғагу библиотека исходных модулей, библиотека’. 
текстов программ 

зоигсе 1518 распечатка программы (1 Выдаваемая транс» 
лятором распечатка исходного текста программы. 

зоигсе ргобгат исходная программа. См. зоигсе сойе 

зоигсе зќаќетепі оператор. исходной программы 

$Р см. зрасе сћагасіег б 

зрасе 1. пространство, место 2. пробел 3: интервал; промежу-` 
ток 4. пространство.[] Множество, на котором определено не- 
которое отношение. (а@@гезз зрасе, сһеёкроіпі зрасе, бесізіоп 
зрасе, 762 зрасе, Вага зрасе, паше зрасе, ргоет зрасе, гедиігей 
зрасе, затр]е зрасе, ѕеагсһ зрасе, зќаіе зрасе; ЧтаШие зрасез, 
үігіцаї зрасе, ‘угог пе зрасе) А р 

зрасе спагасйег пробел [] Текстовый символ, отображаемый 
.пустой позицией при выводе на экран или печать. В коде АЗСИ 
представлен числом 32, | 


Е НЕ 


БРАСЕЕІЫ, 


зрасеНИ заполнять (область памяти) пробелами 

зрасе зирргеѕѕїоп удаление пробелов 0 Удаление ненужных 
пробелов (например, в конце строки) при хранении или пере- 
сылке данных. 

зразве! собе неструктурная программа 1 Программа, 
написанная без учёта правил структурного программирования, 

зрап диапазон; интервал | 

зрап-дерепдеп орйтізайоп оптимизация локальных пере- 
ходов [] Оптимизация при генерации кода программы, исполь- 
зующая специальные команды для переходов на короткие рас- 
стояния. 

зраге запасной; свободный 

зрагзе аггау разреженный массив; разреженная матрица, 
Си. зрегзе аггау 

зрамп порохдать (подзадачу) 

зреакег-йерепбепї зависящий от диктора (о системе распозна- 
вания речи) 

зреакег-іпберепбепё независящий от диктора {о системе рас- 
познавания речи) | 

зрес сх. зе ИсаНоп 

зресїаї Ше. специальный файл С В операционной системе 
ОМІХ — логический файл, соответствующий конкретному фи- 
зическому внешнему устройству. 

зрессаНоп 1. спецификации, описание; техническое зада- 
ние О Спецификации задают условия и эффект действий про- 
граммы, не указывая способа достижения необходимого эффекта, 
2. описание. См. тж. бесіағайоп (а1бефга!с зресійісаііоп, даа 
зрессаНоп, ежегпа! ѕресіїісаіоп, ѓогтаі зресШсаНоп, Їипс- 
Нопа! зресИсаЙоп, ппр!етегёаНоп ѕресійсаоп, три -ошрие 
зресіїсайоп, іпіегѓасе зресШсаНоп, іпіегпаі зрес са Йоп, раск- 
аре ѕресійсаШоп, рагатеег зрессаНЙоп, регѓогтапсе ѕресі- 
#сайоп, гергезепїайоп зресі саііоп, {уре зресШсаНоп) 

зреИсаНоп Іапёцаве язык спецификаций (1 Декларативный 
язык для задания спецификаций программ. 

ѕресіНсайоп зѕЃіаіетепї описание, оператор описания. Сл. 
тж. десїагайоп 

ѕресі Нег 1. описатель, спецификатор. Сл. бесіагаѓог 2. спе- 
цификатор, признак 1 Элемент данных или передаваемого со- 
общения, задающий некоторый признак. 

зреесй 1прий речевой ввод 

зреесв зу Иез 2ег синтезатор речи 

зреПпе спескег программа поиска опечаток, корректор, Ся. 
упж. зреШии соггесфог 

зреие  соггесНоп исправление орфографических ошибок 

зре пе согтесіог (орфографический) корректор [] Часть си- 
стемы подготовки текстов, сравнивающая слова текста со сло- 
варём, обнаруживзющая и отмечающая несоответствия и пред- 
лагающая возможные варианты исправления. 

зре! ия еггог орфографическая ошибка 

зр ё-ѕвсгееп полиэкран С Режим работы видеотерминала, 
при котором экран разбивается на два или более окон по гори- 
зонтали или вертикали, в каждом из которых независимо отоб- 
ан данные и выполняется прокрутка. Си, тос. твое 
зузігт 
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ѕроої 1. буферизовать, записывать в буферный файл. См. тж. 
5роо1іпо 2. катушка магнитной ленты 

зроое@ ргіпї печать с буферизацией. См. тж. зрооНп8 

ѕрооїієг система буферизации входных и выходных потоков. 
См. тж. зрооНпв | 

ѕроої е буферный файл. Сми. тж. зрооЙпв 

зреоНпа (ѕітиіїапеоиѕ рег рНега! ее оп 1іпе) буфери- 
‚зация входных и выходных. потоков В многозадачных опера- 
ционных системах — способ организации обмена вводными и 
выводными устройствами (например, печатающими устройст- 
вами, устройствами перфоввода,` графопостроителями), ‘при 
котором все выводимые задачей данные временно запоминаются 
в буферном файле, ‘а после её окончания выводятся 
независимо от других задач; аналогично, при вводе все данные, 
предназначенные для задачи, загружаются в буферный файл до 
её выполнения. 

зрооНиа агеа область буферизации. См. тж. зрооЙия 

ѕргеаёѕћееї электронная`таблица [С] Интерактивная система 
обработки данных, представляющая собой прямоугольную 
таблицу, ячейки которой могут содержать числа, строки или 
формулы, задающие зависимость значения ячейки от других 
ячеек. Пользователь может просматривать, задавать и изменять 
значение ячеек. Изменение ячейки приводит к изменению за- 
висящих от неё ячеек с немедленным отображением на экране 
дисплея. Электронные таблицы обеспечивают также задание 
‘формата отображения, поиск и сортировку. 

зргИе спрайт @ Аппаратное или программное ёредство 
бы динамического графического изображения. 
јпрайт представляет собой растровое графическое изображение 
небольшого размера (например, 32 на 32 точки), которое может 
перемещаться по экрану независимо от остального изображения. 
Спрайт накладывается поверх основного изображения, «пере- 
крывая» его в точках, в которых цвет спрайта не нулевой. 

зргіїе пагӯзаге аппаратная поддержка спрайтов. См. тж. ѕ=ргіќе 

 зргіќе-огіепіед ргарћісѕ спрайтовая графика 

зргосКе{ [ее@ подача бумаги с помощью звездчатки 

зацееге 1. уплотнять, сдвигать 0 Перераспределять дина- 
мически распределяемую память (обычно на диске) так, чтобы 
свободное пространство занимало непрерывный участок: См. 
тж. сотрасіїпо саграсе соПесНоп 2. упаковывать. Ср. ипзанцеее 

В см. ЗВИЕ геріѓег 

$$ см. ѕіпоїе-зійед 915К 

З$Т см. ѕупспгопоиз зузет {гар 

$$Т гонйие программа реакции на синхронное (внутреннее) 
прерывание. См. лаж. зупспгопоиѕ зуѕќепі їгар 

зіаск стек, магазин [Л Структура данных, в которой можно 
добавлять н удалять элементы данных: при этом доступен только 
последний добавленный элемент, и ‘программа может получить 
его значение или удалить его со стека; Стек реализуется в виде 
списка или в виде массива с двумя указателями — указателем 
на первый элемент (дно стека) и указателем на последний эле- 
мент (вершину стека); операции над стеком увеличивают нли 
уменьшают указатель вершины стека. При аппаратной реали- 
зации указатель вершины стека является регистром процессора. 
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вїаск ошогИ т маѓазинный алгоритм С} Алгоритм, основан- 
ный на использовании стека. Обычно относится к алгоритмам 
синтаксического анализа. 

зіаск агсіїесіиге стековая архитектура, магазинная архи- 
техтура 2 Организация ЭВМ, при которой большинство машин- 
ных команд являются безздресными н выполняют операции 
над значениями на вершине’ стека. 

зізск Боот дно стека, нижняя граница стека. См. тж. зіаек 

з4‘аскей ти! ргосеззог многопроцессорная система с сильной 
связью 

ѕѓаск гате запись активации. Ся. асНуаНоп пате 

ѕЃаскіп о! рагатеегз засылка параметров в стек 

зіаск ротег указатель вершины стека. См. {ор оѓ $асК роїпіег 

зќаск ипаегНо\м выход за нижнюю границу стека 1 Попытка 
взять ‘или вытолкнуть элемент из пустого стека. 

зќіавіпр перемещение Г] Перераспределение данных на более 
быстрые уровни иерархической памяти для обработки запроса. 
(апіісіраїогу {ав ши, іетапа ѕіасіпр) х 

зќапа-аїопе автономный 0 1. Об устройстве или: системе, 
функционирующих независимо от других устройств нли систем. 
2. О программе, которая может выполняться. на машине без 
операционной системы. 

`=їапё-аЇіопе ѕуѕѓќет автономная система’ 

з{апдаг@ де\аНоп среднеквадратичное отклонение. [] Харак- 
теристика ` разброса случайной величины, равная квадратному 
корню из дисперсии. . тж. ійіегдџагіШе гапсе, уагіапсе. 

зфалдаг@ 1приё стандартный ввод 1 Логический файл для 
ввода данных, связываемый с физическим файлом или .стандарт- 
ным выводом другой программы при запуске; по умолчанию 
стандартный ввод в пакетном режиме связывается с входным 
потоком, а в диалоговом режиме — с терминалом. 

сіаадагӣізе нормализовать. С.м. погтаНзаќйоя. 1. 

з1апдат@ оміриї стандартный вывод (2 Логический файл вы- 
вода данных, связываемый с физическим файлом или стандарт- 
ным вводом другой программы при запуске; по умолчанию 
стандартный ввод в пакетном режиме связывается с выходным 
потоком, а в диалоговом режиме — с терминалом, 

зќапаага ргодисй сї зип нормальная конъюнктивная фор- 
ма 

з4ап@аг@ зоИмаге стандартное программное обеспечение . 

з1апдаг@ зыбгоинНае стандартная подпрограмма 0 1. Виб- 
лиотечная подпрограмма. 2. Предопределённая подпрограмма. 

зќапдага зит о? ргойисіѕ нормальная дизъюнктивная форма 

зќазпбру резервирование .(соій зќапаъу, һоё ѕіапару, таіп- 
іепапсе $апаБу, магт хќапабу) | 

зќаг (ороїору звездообразная топология, топология типа 
єзвезда» (1 Топология сети, при которой все узлы сети соеди- 
вены с одним пентралькым узлом. (асите ѕќаг, раззіуе зфаг) 

вїагќ-з(ор епуеоре стартстопный конверт, Си. тж. маг 
$ор срегаН со =: А 

сбағі-зѓор` орегаНон стартстопный режим СП Режим асин- 
хронной передачи данных, при котором начало и конец передачи 
определяются поступлением стартового (5ТХ) и стопового (ЕТХ) 
самволов, М 
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вёагі-5(0р ігапотіззіоп асинхронная передача (данных), старт- 
стопная лередача (данных) 

зїагќ зугтрої начальный символ. См. ѕепіепсе зутЪо] 

зіагі Йте время разгона. См. ассеїегайоп Нте 

зіагіир начальные действия 

ѕіагуайоп «зависание», перегрузка 1 Состояние, когда вое- 
мя ожидания процесса при обращении к какому-либо ресурсу 
становится слишком большим. 

${а1е состояние (ргосеѕѕог ѕіаіе, ргосеѕѕ зіаїе, ѕирегуіѕог 
Ѕіаіе, фазК зіаќе, їгапсіепі зіаѓе) к 

3124е іпіогтаНоп информация о состоянии 

зіаѓќстепі оператор Г] Элемент техста программы, выража- 
ющий целостисе законченное действие. Си. тжс. ехргеѕзіоп 
(а55егё зіаїетепї, аѕѕівптепі зќаѓіетепі, сазе ѕіаїетепі, соПаё- 
ега зіаіетепі, соттепё ѕіаїетепі, сотріїе-іте ѕіаіетепі, 
сотроила ѕіаіетепі, сопНопа! .={аіетепі, баѓа деїїпіїіоп за(е- 
тепї, О0О-зіаїетепі, деБирсіпе ѕїаіегтепі, десфогаНуе ѕіаіетепі, 
ЮрО-ѕїаіетепі, битту Ѕїаїетепі, ебіііпр зігіетепі, ЗОТО 
зіаіетепі, ІЕ-ѕіаїетепі, пирега уе. ѕќаќетепі, ИегаНоп зіаѓе- 
тепі, јоб соло! зіаїетепі, ТОВ ѕїаїетепі, пи ѕіаїетепі, 
гереаї-зїаќетепі, гереііїіүе ѕќаїетепі, сітріе зіаіетепі, зоигсе 
зїаіетепі, ѕресіїсайоп ѕѓаіетепі, МНІ.Е-аѓіетепі) 

зіаіетепё ѓипс оп оператор-функция (7 В языке ФОРТРАН— 
оператор; задающий функцию внутри подпрограммы. 

зќаїетепі пштрег номер оператора; метка оператора 

зѓаѓе зрасе пространство состояний Г] 1. Описание системы 
в виде множества её состояний н правил перехода между ними. 
2. Множество возможных комбинаций значений переменных 
программы. . 

зќаїг уагіаМе переменная состояния; фазовая переменная. 

вќайс статический О Выполняемый или определяемый до 
начала работы программы — при проектированни, трансляции 
или компоновке. Ср. вупапис з 

з4аНс айосайоп статическое распределение 1 Распределение 
ресурсов, выполняемое до начала работы и ке меняющееся в 
процессе её. Ср. бупатіс аПосайоп 

`“зѓайе сһеск статический контроль, статическая проверка. 
См. сотрИе- Ите сһеск 

з4аН с ехргеѕѕіоп статическое выражение, константное выра- 
жение 1 Выражение, значение которого не зависит от парамет- 
ров программы и входных данных и вычисляется при транс- 
ляцин. 
‚ зќайе Какіпа статическая компоновка 1 Построение загру- 
зочного модуля до его выполнения. Ср. дупатіс Нпкіпе 

з4аНс тетогу. статическое запоминающее устройство 1 За- 
поминающее устройство, не требующее периолической регеке- 
рации хранимых данных. Ср. бупатіє метогу 

заНс тетогу аПосайоп статическое распрелеленне памятн 1 
Способ распределения памяти, при котором положение объектов 
программы (переменных, констант и пропелуп) м объём занима- 
емой ими памяти определяется заранее и не меняется в процессе 
выполяения. Ср. бупатіс тегтогу аНосаНоп 

зваНс зсоре статический контекст, контекст описания (1 <0- 
ответствие между именами и переменными в некоторой точке’ 
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программы, определяемое описаниями, «видимымн» в этой 
точке при трансляции программы. Статический контекст опре- 
деляется описаниями блоков, объемлющих данный блок, и гло- 
бальными описаниями. Статический контекст используется в 
компилируемых языках программирования. Ср. бупатіс ѕсоре 

ќас уагіаЫе статическая переменная 1 Переменная, со- 
храняющая значение при повторном входе в блок, где она оп- 
ределена. 

$4аЙоп станция, узел сети (сот пей ${аНоп, Чайа ѕіаііоп, 
ЧезИпаНоп %аНоп, НОС ѕіайоп, ргітагу зіаоп, зесоп4агу 
зфаНоп, 4еПег хогК ѕіаіїоп) 

зќаїиѕ Бу байт состояния. См. тж. зѕїіаіио мога 

зќаќиз ѕсап опрос (состояния) [] Просмотр регистров состоя» 
ний группы устройств.. 

з{а1из мога слово состояния Г] Регистр, разряды. которого 
соответствуют характеристикам состояния устройства или про- 
цесса. (сһаппе! ѕЃаіиѕ могі, дбетісе $айиз тогі, ргосеззог ѕіаќцѕ 
“ог, рговгат 5{аїцѕ мога) 

ѕќеррей адагеѕзіп адресация с повторением. адреса. См. ге- 
реННуе заагеѕѕіпе ) 

зіерріпа гесіѕіег сдвиговый регистр | 

зќер-міѕе геНпетеп(‘’ пошаговое уточнение, См. іпсгетепіаї 
геНпетепі 

‘$НТиз иголка (головки матричного печатающего устройства) 

зор іпѕігисПоп 1. команда останова. См, Ваії іпѕігисбоп 
2. оператор останова (программы) 

ѕќор 1000 ждущий цикл. Сл. Визу май. 

ѕіоррей ѓаѕк остановленная задача. См. тж. ѕиѕрепйей з{ае 

зќогаре 1. память 0 Функциональная часть вычислительной 
системы, предназначенная для прнёма, хранения и выдачи дан- 
ных. “Ѕіогаре” и “тетогу” являются синонимами, однако “ѕіог- 
аве” употребляется чаще по отношению к запоминающим уст- 
ройствам, а ·чтетогу” — по отношению к способу нспользо- 
вания памяти программой; “тетогу” также чаще используется 
применительно к новым видам запоминающих устройств и за- 
поминающим устройствам микроЭВМ. 2. храненне (информации) 
(асіцаї з{огаве, БасЮ пе зќогаре, БиЙег ѕіогаре, Бшк $огаве, 
сопігої ѕіогасе, 915: ${огаве, ех{егпа! ѕіогаве, Шегагси! са! ѕіог- 
аве, таіп ѕіогаре, таѕѕ зќогасе, пеѕііпе ѕіогаре, оЙ-Ипе З{огаре, 
регірһега! зіогаре, рһузісаї! ѕіогазе, ргітагу Зогаве, геа! збогаве, 
ѕесопдагу ѕїіогаре, ѕедиепїіаї-ассезѕ ѕїогаве, фетрогагу зіогаҝе, 
уігіџаі ѕќогаре, могкіпр ѕіогасе, тего-ассеѕѕ Зогаве) 

зќогаре аПосаЙоп распределение памяти. См. тетогу аі о- 
саНоп | 

зюгаве агеа область памяти 

зіогасе сей ячейка запоминающего устройства (1 Совокуп- 
ность запоминающих элементов, реализующих ячейку памяти, 

збогаве <1а55 класс памяти 

зќогаре Пеуісе запоминающее устройство 

зќогасе дитр дамп памяти. См. тж. битр 

зќогабе еіетепі запоминающий элемент 1 Часть запомина- 
ющего устройства, хранящая наименьшую единицу данных. 

зіогасе Ќгастепіайоп фрагментация памяти, См, тж. #аб- 
тепіайот 
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`зіогаре Шегагспу иерархия памяти. Сл. тж. ШегагсШ са! 
зїогаре 
зќогаре Кеу ключ памяти 
ѕіогасе 1осаНоп ячейка памяти. См. сей 
зїогабве тар карта (распределения) памяти. Сми. 1юаЯ тар 
ѕіогаве тейіит носитель данных. См. дайа те ит 
зіогаре роої динамическая область памяти, динамически 
распределяемая область памятн. См. тж. роо! 
зіогаде ргоїесПоп защита памяти. С.м. тж. Чайа ргоесНоп 
зюгаце зігисішге представление (данных в памяти) 
оик їпзігисйоп команда типа «память — ре- 
гистр» Команда, при выполнении которой данные из опера- 
тивной памяти перемещаются в регистр(ы) процессора. 
зіогасе-іо-зїогаре іпѕігисПоп команда типа «память — па- 
мять Команда, операнды и результат которой располага- 
ются в оперативной памяти. 
зіогаре шпі запоминающее устройство 
зќоге 1. хранить (информацию); записывать в память. Си. 
тж. зауе, мтіќе 2. память. См. зїогасе (сотриіег ѕіоге, писго- 
рговгат ѕіоге, ођјесї зіоге) 
зіоге-апӣ-Ѓогмагӣ ‘тапзпиз {оп передача с промежуточным 
накоплением, передача с буферизацией 
зфоге@ 10С «зашитый» алгоритм 
зѓогей-ргосгат сотрийег ЭВМ с хранимой программой (0. 
ЭВМ, в которой программа расположена в оперативной памяти 
вместе с данными. Қонцепция хранимой программы была впер- 
вые прелложена фон Нейманом и привела к созданню современ- 
ных вычислительных систем. 
зігаѓіесу стратегия [П Общее определение подцелей, дости- 
тр которых необходимо для достижения цели. См. тж. @їѕ- 
арИле 
Р ганнед 1апвиасе стратифицированный язык 0 Язык, ко- 
торый не может быть описан своими собственными средствами 
и для описания‘ которого необходим другой язык (метаязык). 
ѕігеат ‘поток; абстрактный последовательный файл. См. тж. 
1061са! #1 (іприі ѕігеат, іпѕігисіїоп ѕігеат, јоЬ іприќ з{теат, 
јор оиіриї зігеат, јо) зѕзігеат, оиіриї ѕігеат) 
ѕігеат епсгурНоп поточное шифрование [] Способ шифро- 
вания данных, при котором каждый знак шифруется незави- 
симо. Ср. Боск епсгурНоп | 
зігеатіпс фаре бегущая лента 0 Запоминающее устройство 
на магнитной ленте с большим временем разгона и остановки 
ленты и с большей скоростью движения ленты, чем’ у старт- 
стопных устройств. · Обеспечивает эффективное использование 
при большом размере порции обмена (более 10'000 байтов). 
зігеат іприі потоковый. ввод С] Способ ввода, при котором 
вводимые данные интерпретируются как последовательность 
литер, представляющих различные значения. 
ѕігеат-огіепіей йеуісе потоковое устройство [] Устройство, 
порцией обмена с которым является последовательность байтов. 
Ср. Віоск-огіепќеа `Чеу]се, гесога-огіепіеа деуісе 
зігісї Туре сһескіпр строгий контроль типов. Си. тж. буре. 
свес пр | ў 
зігіпа строка [1 Тип данных, значениями которого являются 
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последовательности литер; массив литер. (э1рнаБеНс кор ЫЕ 
зігіпе, спагасїег ѕітіпе, етрїу эта, пин Іпа, диоіеа зігіпе, 
іегпипаі зігіпр, {ехі 2116) 

зо сопзїапі строковая константа 

ов дессгіріог дескриптор строки. Ся. тэ. аггау безсгіріог 

зы1па безіяпабоп запись строки 1 Нелоименованная стро- 
ковая константа, записываемая в виде последовательности 
обозначений входящих в неё литер и связующих их символов. 


зле беуісе устройство ввода строк В интерактивной 
графике — логическое вводное устройство для ввода текстовых 
строк. 


вігіпо тапіршайоп обработка строк; операции над строками, 
строковые операйии = 

вёгіпо уагіабіе строковая переменная — 

зігір ой удалять 1 Удалять из текста или набора записей. 
ненужную в данном приложении информацию, например, уда- 
лять, команды ‘форматирования и непечатаемые символы из 
текста. 

зігоке сһагасїег цепега юг штрихозой генератор- символов, 
векторный генератор символов Генератор символов, форми- 
рующий изображения, состоящие из отрезков линий. Ср. @0ќ- 
мах спагасіег сепегаіоғ 

зігоке йеуісе устройство ввода массива позиций 1 В интер- 
активной графике -— логическое вводное устройство для коор- 
динат последовательности точек, фикспрующих задаваемую 
линию, А 

зігопоїу-(ургб Іаприасе язык со строгим контролем типов О 
Язык программирования, в котором тип любого выражения 
может быть определён во время трансляции. Сл. тж. саба е 

зігопо бурая строгий контроль типов. Си. тж. {уре свес об 

зігисіиге структура (оошо зёгисіцге, ааа зігисінге, беер 
зігпсёнге, пеітогк Угистиге, гіпо зігисішге, Ффогаве зігисішге, 
ѕигѓасе зігисіцге, {тее зігисіцге, ипаеута зїгисіцге) 

зігисішгей ргсдгатийтя структурное программирование (1 
Методология программирования, основанная на предположе- 
мин, что логичность и понятность программы обеспечивает на- 
дёжность, облегчает модификацию н ускоряет разработку; ха- 
рактерными чертами структурного программизования являются 
отказ от неструктурных передач управления, ограниченное 
использование глобальных переменных, модульность. 

$ТХ (42 ої 4ех{) символ «начало текста» 1 Управляющий 
символ, указывающий на начало передаваемой ннформации в 
стартстопном режиме. В коде А$СИ представлен числом 2. 

зќуіиѕ ргіпќег матричное печатающее устройство с игольча- 
той головкой. Си. тж. таїгіх ргіпќег 

зивсоштай@ команда подсистемы; подоперация 

зивес югу подкаталог 1 Каталог, имя которого является 
элементом другого каталога. 

зиехргезюп подвыражение 

ѕибргарћ подграф 

зиб ий запустить 0 Операння инициакни выполненая про- 
цесса. 

зньтоде! полмодель. Сл. тж. ѕзибзспете 

зиблеНтогк базовая сеть передачи данных (1 Поденстема 
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сетн ЭВМ, выполняющая собственно пересылку данных; может 
быть осиована на средствах связи общего пользования, 
зиъпойоп подпонятие, видовое понятие 
зибргоседиге подпрограмма. См. зибтенН пе 
зирргоягать подпрограмма. См. ѕзиргоиЧпе 
зибгонНие подпрограмма 1 Поименованная часть програм: 
мы, которая вызывается и получает параметры, выполняет оп- 
еделённые действия и возврашает управление в точку вызова. 
о многих языках программирования различают два вида: под- 
программ: процедуры, действие которых заключается в изме- 
нении. значений параметров и побочном эффекте, и функции, 
возвращающие зависящий от параметров результат. (созе 
зифгоиН ие, вепейс ѕиђгоцііпе, іп-Ппе зибгоиНле, ИБгагу зиЪ- 
гои пе) 
зивгон пе сай вызов подпрограммы, обращение к подпро- 
грамме. См. сай 
зифгонНае ПЬгагу библиотека подпрограмм 
зибгои ие Нпкарг компоновка, связывание подпрограмм 
ѕибзспете подсхема 1 Описание части базы данных с точка 
зрения использующей её программы; описание логической базы 
данных, данные которой расположены в имеющейся базе лан- 
ных. 
зиђвсгірі №. индекс 7 Выражение, указывающее номер эле- 
мента массива. 2, нижний индекс 
зиузсгірќеб уаНаБе переменная с индексами, индексирован- 
ная переменная; элемент массива | 
$и65её подмножество П Множество А является подмноже- 
ством множества В тогда и только тогда, когда все элементы А 
принадлежат В. 
зибѕеі Ао] подмножество Алгола 
зирѕеї |апбиасе подмножество языка 1 Язык программи- 
рования, односторонне совместимый с основным, языком, ` 
`завзИ:Ноп подстановка; замена 
зибозігіпя подстрока 
зибзуз ет подсистема 
зиріоѓаі промежуточная сумма 
зиріғас вычитать 
зирігасїоп вычитание 
зиБфуре подтип 2 Тип данных, все элементы которого яв- 
ляются элементами другого типа. Например, отрезок 0..255 
является полтипом типа 8 (пелое). 
Ѕип  М1сгобуета Пас Американская. фирма. выпу- 
‘скающая мощные микроЭВМ, АРМ, локальные сети и Лисп-ма- 
шины. 


зирегсотриѓег супер-ЭВМ 0 Вычислительная система, от- 
носящаяся к классу самых мощных систем в данное время; ЭВМ 
с быстродействием более 50 млн. операций в секунду. 
зорсг-пмпі супер-мини ЭВМ С ЭВМ, относящаяся по архи- 
тектуре, размерам и стоимости к классу мини-ЭВМ, но по э$- 
‘фективностн не уступающая большим ЭВМ, 
‚ зирегзсгр верхний индекс | 
‚`зирег-зей. надыножество (1 Множество, подмножеством кото- 
рого является данное множество, 
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ѕирегҹіѕог 1. супервизор; диспетчер; управляющая про- 
грамма 0 Часть операционной системы, выполняющая опе- 
рации низкого уровня: управление процессами, виртуальной 
памятью и обменом с физическими. устройствамн, обработка 
обращений к супервизору. Супервизор также управляет про- 
цессами, реализующими другие функции операционной системы. , 
2. операционная система. См. орегаїпр ѕуѕіеп) (ехесиНуе ѕи- 
регуіѕог, оуегіау зирегу15ог) 

зирегуіѕог сай обращение к операционной системе, операция 
операционной системы, обращение к супервизору С] Команда 
в прикладной программе, вызываюшая прерывание н переда- 
ющая управление и параметры операционной системе для вы- 
полнения определённой операцин. 

зирегу1зог-са] іпќеггирі обращение к операционной системе, 
обращение к супервизору 1 Прерывание, вызванное командой 
в программе для обращения к операционной системе. Сл. тж. 
ѕирегуіѕог саП 

зирегуізог тобе привилегированный режим, режим спера- 
ционной системы; режим супервизора. См. тж. ехесийуе пюде 
рпуПеасеа івѕігисїоп 

сирегуіѕог геѕійепі резидент операционной системы. Ся. 
орегаїйїпа ѕуѕќет геѕі епі 

`ѕарегуіѕог ѕќаќе режим супервизора 

ѕирегуіѕогу ргосгат 1. супервизор; управляющая программа. 
См. зирегуй5ог 2. системная программа 

зиррогі 1. поддержка, обеспечение 2. поддерживать, обес- 
печивать 0 Предоставлять необходимые средства. 3. поддержи- 
вать, сопровождать [] Продолжать работу над программным из- 
делием, сданным в эксплуатацию: исправлять ошибки, резгиро- 
вать на замечания пользователей, давать консультации, распро-. 
странять новые версии. (Наг@угаге ѕиррогї, ши{НазЮ те ѕиррогі, 
зоЙ\маге ѕиррогі) 

ѕиррогї ргосгат служебная программа; вспомогательная 
программа ў 

ѕиррогі ѕуѕќіет 1. исполняющая система, административная 
система, система поддержки выполнения. См. гип-Яте ѕуѕёет 
2. система разработки программ. См. ргобгат деуеіортепі зуз- 
(ет х 

зи асе бгаттаг поверхностная грамматика 0 Описание 
поверхностной структуры (синтаксиса) естественного языка. 

зигбасе зігисёџге поверхностная структура [П Структура, 
отражающая синтаксические связи между элементами тек- 
ста. 

зиғггобаќе суррогат, идентификатор объекта. См. тж. епу 
еп Нег 

зисреп@ 1. (при)останозить 2 Перевести задачу или процесс 
в состояние ожидания. См. тж. їазк ѕіаќе 2. подвесить 1 Прв- 
вести систему (в результате ошибки) в состоянне, когда она не 
выполняет полезной работы н не реагирует на запросы. 

ѕизрепбей ѕ(аїг состояние ожидания, остановленное состоя- 
ние О В многозадачной системе — состояние задачи или про- 
цесса, выполнение которых приостановлено и которые временно 
исключены из рассмотрения планировщиком. Останов- 
ленный процесс может быть сделан готовым продол- 
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жать командой другого процесса или оператора. Сн. тж. 
{аск ѕЃаїе 

зизрепбей {аѕк остановленная задача. См. тж. ѕисрепйей ѕіаќе 

ѕиѕрепѕіоп 1. приостановка 2. подвешивание, зависание. См. 
тж. зизрепа 

$УС см. ѕирегуіѕог саЙ 

з\ар 1. подкачивать. См. тж. ѕмарріпо, уігіџаі · тетогу 
2. переставлять, менять местами. . 

змар агеа область подкачки, область сохранения О В мно- 
гозадачной операционной системе — быстродействующее .уст- 
ройство прямого доступа или его часть, используемые для єо- 
хранения состояния памяти выгружаемых задач или процессов; 
обычно область подкачкн размещается на дисках. 

ѕмар іп подкачивать, загружать (0 Считывать в оперативную 
память страницу или сегмент виртуальной памяти или образ 
выгруженной задачи. 

змар оці выгружать, откачивать С Записывать во внешнюю 
память содержимое освобождаемой страницы или сегмента вир- 
туальной памятн или образ задачи, 

змаррег программа подкачки [] Часть операционной системы, 
выполняющая Е 

зчарр!ия подкачка Перемещение ‘страниц или сегментов 
‚виртуальной памяти или образов задач между опера- 
тивной и внешней памятью, обеспечивающее нахождение ис- 
пользуемой в данный момент информации в оперативной памяти. 
См. тж. рафта, змар іп, ѕмар оц уігќџа! тетогу 

змарр!па Ше файл подкачки, файл выгрузки задач. См. тж. 
ѕмарріпе 

змеер гергеѕепіаШоп «заметание» [] В машинной графике — 
задание поверхности перемещением кривой вдоль образующей. 

зміќсћ 1. переключатель (1 Массив адресов точек перехода. 
2. оператор выбора,. переключатель, С.м. тж. саѕе ѕѓаќетепі 3. 
ключ, параметр Управляющий параметр команд командного 
языка. 4. коммутировать. 

зміїсһей сігсиії коммутируемая линия; коммутируемый ка- 
нал 

з\Испей Ипе коммутируемый канал; коммутируемая линия 

змйсћіпе 1. коммутация 2. переключение (сһаппе! зиЦев- 
іпе, стсой ѕуіїсһіпе, сопіехі ѕу1ісһіп, фазК ѕуіісПіпе, Нте- 
біуіѕіоп зуііспіп) 

ѕугтої 1. символ, обозначение 2. символ, идентификатор. 
См. 19еп Нег 3. символ, знак; литера. См. сһагасіег (аитие 
зутЬо!, десіагед зутБо|, ехфегпа! зутфо|, Потсһагі зутбой,- 
Шеса! зутЬо|, тайсп-аЙ зутЬо|, попќегтіпаі ѕутђої, ѕепіепсе 
зутБо|, з{агё зутро|!, їегтіпаі ѕутбоі, іегтіпаііпа зутЬо, 
ипдесаге4 зутЬо|, ипдейпей ѕут0о!) 

зутбоНс а@@гезз символический адрес 

зутьоНс собіпя программирование в условных обозначе- 
ниях (на языке ассемблера) | 

зутьоНс ЧеБидяег символьный отладчик (0 Отладчик, обес- 
печивающий просмотр и модификацию программы в символи: 
ческих обозначениях, а не в машинном коде. 

ЗутьоНсз 1пс О Американская фирма, выпускающая Лисп- 
машины, 
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ѕутђо! {а Ме таблица идентификаторов 1 Выдазаемый транс- 
лятором или компоновщиком список использованных в про- 
грамме идентификаторов н их атрибутов. 

Ѕутріопу Интегрированная система для персональных 
ЭВМ типа ІВМ РС, объединяющая рона виды информации 
на основе электронных таблиц. Разработана фирмой 1. оїиѕ. 

$УМ (ѕудсһгопоиѕ 141е) символ синхронизации 0 Служеб- 
ный символ, у в промежутках между передачей 
блоков данных. В коде АЗСИ представлен числом 29, 

зупсһгопізаПоп 1. синхронизация (1 Обеспечение некоторой 
временной упорядоченностн действий параллельных процессов. 
Синхронизация необходима в двух случаях: во-первых, когда 
определённое действие одного процесса должно быть выполнено 
только после завершения определённого действия другого про- 
цесса; во-вторых, когда действие процесса над некоторым объ- 
ектом (неразделяемым ресурсом} не должно быть прервано 
никаким действием другого процесса над тем же объектом. См. 
тж. сИЧса! зесНоп, топ ог, гепбегуоиз, зетарпоге 2. вырав- 
нивание. См. тж. абагезз айоптепі 

зупспгопооѕ 1. синхронный, с ожиданием 1 Об обмене, при 
котором программа не выполняется во время операции ввода- 
вывода. 2. синхронный 

зупспгопонз пейбмлогк синхронная сеть 

зупсћгопочѕ зуѕіеп ‘тар синхронное прерывание 1 Преры- 
ванне, возникающее в определённой точке программы; как 
правило, это внутреннее прерывание, вызванное самой програм- 
мой. Ср. азупсћгопоиѕ ѕуѕќет гар 

ѕупсһгопоцѕ ќгапѕгаіззіоп синхронная передача (данных) 
Ср. ѕупспгопоиѕ ігапэтіѕзіоп 

ѕупізс(їсаї еггог синтаксическая ошибка. См, зупіах еггог 

ѕупіасіїс зифаг «синтаксический сахар» С Конструкция 
языка программирования, полностью эквивалентная другой 
его конструкции, но имеющая более естественную запись. 

зубах синтаксис 1 Правила, определяющие последователь- 
ности символов, допустимые в языке; сиктаксис определяет 
только внешнюю правильность и ничего не говорит о смысле 
(семантике) допустимых последовательностей. (ехігпзііе зуп- 
фах, оБ]есЁ-уегЬ зупфах, уегр-ођ јесі зутах) 

зуп{ах апа!у$!$ синтаксический анализ 

ѕупќах апаЙугег синтаксический анализатор 

ѕупіах-дігесіеб сотрИег синтаксически-орнентируемый транс- 
лятор 1 Транслятор, получающий на вход описание синтаксиса 
и семантики языка и текст на описанном языке, транслиругмый 
в соответствии с заданным описанием. Ср. сотрійіег-сотрпег 

зубах еггог синтаксическая ошибка С Последовательность 
символов, ` варушающая правила сннтаксиса данного языка. 

ѕупіах-огіепіед еЯИог синтаксически-орнентированный редак- 
тор 0 Редактор текстов программ, учитывающий синтаксис 
языка программирования и обеспечивающий операции над тек- 
стом в терминах конструкций языка: вставку шаблонов опе: 
раторов, пооператорног или попроцедурное перемещение, фор- 
матирование, а также частичный ‚синтаксический контроль, 

зуѕіет 1. систёма 2. вычислительная система, ЭВМ Сл. сои: 
риќег зубет 3. системный С] Относящийся к операционной 


250 


ЗУ$ТЕМ $ 


скотеме или к системиому врограммироранию. (ассона пе 
ѕуѕіет, аррИсайой ѕузіет, Ьийду зузіет, сїоѕей ѕуѕіет, соде- 
берепбепі зуѕіеп, собе-іпберепбепїі  зуЧет, соде-ѕепаіШүе 
зуѕіет, сойе-ғапѕрагепі зуѕіет, Ча{а Базе тапаветепй ѕуѕіет, 
баіа ргосезѕіпя зуѕіет, десепігаігей ѕузќел, десіѕзіоп зиррогё 
ѕузіет, ЧезК{ор ѕузіет, деүеіортепё ѕузіет, @15к орегайпя 
зуѕіет, діѕігіршіей зузќет, Фед Ше зузіет, еуоНопагу 
зузіепт, ехесийуєе ѕузіег, ехрегі зуѕіет, аі -зәѓе ѕуѕіет, 
{аші-оіегапі вуѕќет, Ше ѕузіет, һозі зуѕїет, іоггтайой тап- 
адешепі зузіет, імогтацоп геігіетаї зуфет, имогтаНоп 
зузіеш, ИЦегасНуе зу#іет, шапазетепй іпіогтайоп ѕузігт, 
таррей ѕузіет, тазег-ауе зузіеп, тобеіезз ѕузіет, та!Шас- 
сезз ѕузѓіет, орои зузіет, ти Наѕкіпе вузіет, жми 
изег ѕузіет, питбег зуйепь питегайоп зуйет, ореп ѕуѕіет, 
орегайпя ѕуѕіет, расеа зубет, ріЇої ѕузіет, ргодисііопз ѕуз- 
гет, ргодгат деуеіортепі ѕуѕіет, рговгапипіпо ѕуѕіет, ргою- 
фуры ѕузќіет, рибИс Кеу ѕуѕіет, аиезііоп-апзуегіпа ѕуѕіет, 
тва те зубет, гип-Нме ѕуѕіет, зестепіей ѕуѕіет, ѕеії-соп- 
{те зуфет, зепзог-разеф ѕуѕіет, зіпшіе-їаѕк ѕузіет, ѕіап@- 
аіюле ѕуѕіет, ѕцррогї зузфеть, Фагиеё ѕузіет, їехі-геігіеуа! ѕузіет, 
бте-ѕпагіпе ѕуєгет, ігапѕасііоп-огієпіеа зуѕзіст, Ёогпкеу ѕузѓіет, 
иптаррей ѕузќет, уігвіп ѕуѕзіет, зіпасулпо ѕузіет) 

зузіет ассоџпіїпу учёт системных ресурсов. См. ассоипіпо 

ѕузіет асНуЙу действня операционной системы 

зузет айтіпіѕігаѓог администратор системы (С Лицо или 
группа лиц, контролирующие применение системы пользова- 
теляма и определяющие её конфигурацию, режим работы н 
используемые программные средства. 

зуѕіет апаіузіѕ системный анализ 

зузёепт агсніќесі разработчик архитектуры вычислительной 
системы или программы, архитектор вычислительной системы. 
См. тж. агсиесішге 

ѕузќеп. саЙ обрашение к операционной системе, операция 
операционной системы. См. зирегузог саЙ 

зузќет-са1 Іпіеггырі обращение к операционной системе, 
Сл. зирегу!зог-саЙ іпѓеггирі 

ѕуѕїет сопеќапі константа операционной системы 12 Пара- 
метр операционной системы, доступный пользовательским за- 
дачам по фиксированному адресу нили посредством системной 
операции. 

сует боситепіаПоп документация по системе; системная 
документация 

зузбет сепегайоп генерация (операционной) системы 0 На- 
стройка операционной системы на конкретную конфнгурацию 
вычислительной системы и режим её использования. 

`зузет пепегайоп орНоп параметр генерации [] Характе- 
ристика или средство, ‘выбираемые при генерации системы, 

зуз‘ет ітасе образ системы ГЛ Состояние оперативной па- 
мятк ЭВМ с загруженной операционной системой и, возможно, 
другими задачами, сохранённое на внешнем носителе для по- 
следующей загрузки и запуска. 

зузбет іпќеггирї обращение к операционной системе. См. 
зирегу1зог-саЙ Ниеггирё і 

зубет Пргогап библиотекарь системы 
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ѕузќет 109 системный журнал 1 Файл, в котором регист- 
рируются события операционной системы: начало и окончание 
выполнения задач, смена носителей на внешних запоминающих 
устройствах, особые действия операторов. 

ѕуѕієт  таларетепі сопровождение системы, координация 
работы системы Административное управление системой: рас- 
пределение ресурсов и разрешение конфликтов между группами 
пользователей, определение оптимального режима ‚ использова- 
ния системы. См. тж. таіпіепапсе 

зуз{ет тапасег 1. системный программист. См. ѕуѕќет рго- 
бгаттег 2 2. администратор системы. См. зузбет айтіпіѕігаіог 

зузіет пате системное имя, системный идентификатор 

зузќет ргосеѕѕ. системный процесс [С] Часть операционной 
системы, выполняемая как отдельный процесс. 

зуѕќет ргоягатитег системный программист 0 1. Программист, 
разрабатывающий системное программное обеспечение. См. тж, 
ѕузќепі зо Нмуаге. 2. Программист, сопровождающий операцион- 
ную систему и системное программное обеспечение. 

зуз4ет ргодгапиишя системное программирование (07 Раз- 
работка снстемного или высококачественного программного 
обеспечения. 

зузќет зоНзуаге системное программное обеспечение [] Про- 
граммное обеспечение, используемое для разработки и выпол- 
нения прикладных программ. Понятия «системный» и «приклад- 
ной» относительны: транслятор является прикладной програм- 
мой по отношению к операционной системе н системной — по 
отношению к транслируемой программе. ( 

зузќет уагіаре системная переменная, системный параметр 
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ќа» 1. символ .табуляции 2. клавиша табуляции. 

(аАМе 1ооК-ир табличное преобразование. Ся. тж. 100К-ир 
фе 

{а1её (графический) планшет. См. дгарс ѓаЫеё 

{аһ зќор позиция табуляции 

ќаршайоп табуляция 0 Перемещение текущей позиции вы- 
вода к следующей позиции табуляции. 

ќаБшіаќог кеу клавиша табуляции. 1 Клавиша клавиатуры 
терминала, вылающая символ табуляции и вызывающая переме- 
щение курсора к следующей позиции табуляции. 

{авиа г ѕе пе установка позиций табуляции 

Хасе Кеубоагӣ. сенсорная клавиатура к 

ќар тег, признак 1. Часть элемента данных (поле записи, 
один или несколько разрядов слова), определяющая его тип. 
См. тж. 1авзей агспіќесішге . 

‚ (ав Не! поле признака 7 Поле варнантной записи, опреде- 
ляющее совокупность имён и типов остальных её компонент. 
См. тж. тагіапі гесога а. 

{забей агсћіесїшге. теговая архитектура С] Организация 
ЭВМ, при которой с каждым словом памяти связан аппаратно- 
„знализируемый тег, указывающий тип хранимой. информации 
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(команды, данные, указатель, неинициированные данные) н 
определяющий множество применимых операций и способ их 
выполнения. 

{ай хвост списка 1 1. Список без первого элемента, 2. Пос- 
ледний элемент списка. 

ќапу 1. подсчёт 2. подсчитывать (1 Считать число повторений 
некоторого события, обычно с помощью отметок (точек, чёр- 
точек, засечек). 

їаре Бооіѕігар гопйпе программа начальной загрузки с маг» · 
ниткой ленты | 

{аре-Боци@ 0 О задаче или вычислительной системе, ско- 
рость работы которой ограничена быстродействием магнитной 
ленты. 

ќаре-Боцпӣей ограниченная по памяти (1 О машине Тьюрин- 
га, которая при обработке слова длины 1 использует не более 
Е(1) ячеек ленты, гле Е -– не зависящая от обрабатываемого 
слова функция. Ср. йте-роиайеа 

{аре беск лентопротяжное устройство 

фаре гіуе 1. лентопротяжное устройство 2, запоминающее 
‚устройство на магнитной ленте, накопитель на магнитной ленте 

{аре Ше ленточный файл [С] Файл, расположенный на маг-. 
нитной ленте. 

4аре 1аЪе! метка (магнитной) ленты [] Первая запись на маг- 
нитной. ленте, содержашая информацию; описывающую ленту 

ќаре Іеайег начальный участок (магнитной) ленты, на кото- 
рый не записывается информация 

{аре-ИтИе@ ограниченная по памяти. См. ќаре-роипфей 

{аре тагк ленточный маркер [Л Управляющая запись или 
физическая метка на магнитной ленте, обрабатываемая контрол- 
лером как специальный признак — признак начала нли конца 
блока или файла 

{аре іғайег хвост ленты 0 Участок магнитной ленты. после 
маркера конца ленты. 

Чаре ‘гапзрогё лентопротяжное устройство 

#агдеё 1. адресат 0 Элемент данных или область памяти, ' 
куда пересылается результат или где производится поиск. Ср. 
зоигсе 2. выходной; объектный; целевой 

агоеі аїрһабе выходной алфавит [3 Алфавит, из символов: 
которого строится’ выходная последовательность. 

{агре сотршег целевая ЭВМ, объектная ЭВМ 0 При 
кросс - разработке — ЭВМ, программа для которой: 
разрабатывается с использованием системы разработки про- 
грамм на другой ЭВМ. Ср. ћозі сотриїег 

{агсеё сопуег{оп адаптация программы к. особенностям 
целевой ЭВМ.. См. тж. геќагсеё 

{агсеї 1апацаяе объектный язык, выходной язык. См. ерјесё 
1апопасе 

агре ргосеззог целевой процессор, объектный процессор @. 
При кросс - разработке — процессор; на котором буз 
дет работать разрабатываемая енстема. "р. 

{аг4е{ гесог@ целевая запись 0 Запись, удовлетворяющая 
условиям поискового запроса. 

Чагцей зузіет целевая система С] Система, для которой пред- 
назначена разрабатываемая, программа, 
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ФазК задача Г] 1. Программа или часть программы, выпол: 
няющая некоторое логически единое действие и являющаяся 
единицей, для которой операционная система выделяет ресурсы. 
В ряде операционных систем “{фазК” имеет тот же смысл, что 
“ргосез$”, в других системах понятие “іаѕК” совпадает с понятием 
“05”. 2. В языке Ала — модуль, описывающий процесс. 
(асНуе {азК, аЙасней фазК, Баскргоциа +аѕк, спескроіпіаЬ!е +аѕк, 
СРУ-БоциЯ фа5К, сиггепі їаѕк, аогтапё {аѕк, һірегпаііпе фазк, 
1приЪоци@ 4азк, ИО-Боип@ 4азК, іпѕіаНей +аѕк, ойѕргіпр +аѕк, 
оиіриі-роцпіа ќаѕк, ргосеѕѕог-роцпі їаѕк, геайу-іо-гип іаѕ, 
ѕіорреа {а5К, ѕиѕрепӣей фазК, зуа то фазК) 

фазК Бобу тело задачи 1 В языке Ада — онисание реализа- 
ции задачи, содержащее определение локальных переменных 
и процедур и описание действий. 

ќаѕк !1ФейННсаНоп идентификатор задачи Г] Символьный 
код, приписанный выполняющейся илн готовой к выполнению 
задаче. 

{а5К табе 1. загрузочный модуль, образ. задачи 0 Файл, 
представляющий содержимое сегмента оперативной памяти в 
момент начала выполнения задачи; для запуска задачи доста- 
точно прочитать файл в оперативную память и передать `управ- 
ление в точку входа. 2. образ задачи Г] Состояние оперативной 
памяти задачи, записываемое на диск при выгрузке задачи. 
См. тж. зтарря 

‘4азта управление задачами. См. 1а5К шапаветей 

аѕк гпапаретепі управление задачами [] Действия опера- 
ционной системы по планированию м распределению ресурсов, 
в первую очередь процессора и памяти, между задачами. 

фазК тобе непривилегированный режим, режим задачи. Си. 
зіағе тоае 

{а3К диеие очередь задач 1 Поддерживаемый операционной 
системой список управляющей информации о выполняемых 
задачах, из которого выбираются задачи для занятия процессора. 

ќазк сснедшег планировщик Г] Часть операционной системы, 
ответственная за управление задачами, См. тж. ‘азК тападе- 
тшепі 

ќаѕк зресіНсаїоп описание задачи 0 В языке Ада — опи- 
санне интерфейса задачи, перечисляющее её входы 
и параметры входов. 

фак зе состояние задачи 1 В многозодачной системе — 
одно из четырёх состояний, в которых может находиться задача 
(процесс): текущая, готовая продолжать, ждущая события, ос- 
тановленная. (асНуе Чазк, теаду-®ю-Гип їаѕк, ѕиѕрепаей ќа, 
маіііпе ТазК) 

{аз зиИсШиры переключение задач 1 Прерывание выпол- 
нения и запоминание состояния одной задачи и продолжение 
выполнения другой. 

4аск-{о-азЕ ‘сотпинйсаНоп межзадачное взанмодействие. 
См. їпіегіаѕк соттишсаНол 

{анѓоіобу тавтология [П Логическое выражение, истинное 
при всех значепиях зходящих в него переменных, Например, 
«А или не А», Э г 
‚ ТСАМ см. #еесотітипісаНоп ассезз теіћой 

ТСВ ({азК соћіго! Боск) блок управления задачей (1 Струх- 
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тура данных операционной ‘системы, содержащая параметры 
выполняемой задачи. См. тж. їаѕк дцеце 

ТОМ см. Ште-діуізіоп ши ріехіпо 

ТОМА сж. Ште-аіміѕіоп ти іріе ассезѕ 

ќаіесоттипіса оп ассезз теіћоб (ТСАМ) общий телекомму- 
никационный метод доступа Г] Основной метод доступа для 

аботы с терминалом в операционных системах для ЭВМ типа 
ВМм/370. 

{еіесотитипісаПоп= пейиогк сеть связи; сеть передачи дан- 
вых 

Фе ергосез па телеобработка. Сл. мл. @ізігіршіей ргосезчта. = 

ќеїех зегуег станция телоксиой связи Е] Узел. локальной 
сети, обеспечивающий связь других узлов сети ‘с телексной. 
сетью. 5 

їеПег жогК айоп банковский терминал” 

#етріаѓе. шаблон 7 

{іетрогаѓу временный, рабочий (0 О структуре данных (обыч- 
#0 во внешней памяти), время существования которой ограни- 
чено временем работы использующей её задачи. См. тж. ѕсгаісії 

їетрогагу 05К рабочий диск` 

фчетрогагу еггог неповторяющаяся ошибка, нерегулярная 
ошибка А 

{етрогагу Ше рабочий файл, временный файл (1 Файл, ко- 
торый удаляется или может быть удалён` после завершения со- 
здавшей его задачи или последовательности задач. 

{етрогагу геайт временная область О В базах данных — 
область (множество записей), которая существует только в. 
течение выполнения создавшего её процесса. 

{етрогагу збогазе 1. рабочая память; буфер 2. временное“ 
хранение (данных) | | 

{еп'з сотрієетепі (точное) дополнение в десятичной системе 
счисления. Си. тж.га@х сопріетепі. Р 

егт 1, термин 2. терм 2 Элементарный член арифметиче- 
ского или ‘логического выражения, именумиций элемент данных ` 
или являющийся значением функции илн константой. 

`фегпила! 1. терминал 0 1. Устройство лля взаимодействия 
пользователя или оператора с вычислительной системой. Тер- 
минал представляет собой два относительно независнмых 
устройства: устройство ввода (клавиатура) и устройство вывода 
(экран или печатающее устройство). 2. В сети ЭВМ — любое' 
устройство, являющееся источником или получа- 
телем данных. Си. т. .баіа ЧегойваЁ сашртепі 2, термя- 
нальный символ. Сл. іегтіпаї зутбоЁ (аїрпапшпегіс фегпилаь 
АЅСІІ іегтіпаї, спагасіег феги!пай, сопѕоје їегтіпаї, сопігої 
їегтіпаї, СВТ феглипа], аитор. іегшіпаї, еййіле іегтіпа!, вгарћ- 
ісѕ Чегпипа, һағё-сору, ісгтіпаї, іпігіНрепё іегимпаї, јо. 
огіепіеб егтітаі, раскеі-тоде іегтіпгі, РОЗ. іегтіпаї, гетоіе 
Бафсй. їегтіпа?, гептоѓе іегліплі, зіауе ієгтпіпаї, уібео Ѓѓегпиіпаі,. 
уігіџаї іегпипаї). 

(ага етёаог ‘эмулятор терминала С} Программные 
средства, позволяющие использовать ЭВМ (обычно персональ- 
ную ЭВМ вли АРМ) в. качестве терминала другой ЭВМ. 

_ееаиоаГ Ваз ег 1. теоминальный комплекс, терминальный 
антерфейсный процессор О:Срелства подключения носимвольного 
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устройства. к сети передачи данных. 2. драйвер терминала. См. 
тж. деу1се бгіуег 

ќегтіпаі поде лист (дерева). См. 1еаї пойе 

ќегпіпаі ргосеззог терминальный процессор О. Аппаратные 
и программные средства, управляющие терминалами в сети с 
коммутацией пакетов. 

(егийпа! ргоШе параметры терминала 1 Используемое 
виртуальным терминалом описание конкретного 
терминала, включающее число строк, скорость передачи, коди- 
рование символов и управляющих последовательностей. 

{ег па! зе {оп сеанс диалога, сеанс работы за терминалом 

{егпИпа! зігіпа терминальная строка О В порождающих 
трамматиках — строка, не содержащая нетерминаль- 
ных символов. 

ќегтіпаі зиррогё пебмогк сеть поддержки терминалов 1 Л о- 
кальная сеть, используемая для подключения термина. 
лов к большой ЭВМ. 7 

{ег па! зутЬо! 1, терминальный символ. Ср. попегипа] 
ѕутро! 2. признак конца. См. ќегтіпайпе ѕутђої 

ќегіпіпаї їаПогіпр настройка терминала 

ќегтіпаї ёгапѕасПопз ѕуѕіет дналоговая система обработ- 
ки запросов [] Система, состоящая из большой ЭВМ,. ва кото- 
рой работает система управления базами данных, и сети 
удалённых терминалов, посылающих запросы к этой базе 
данных.. 

ќегтіпаЇ мзег диалоговый пользователь, терминальный поль- 
зователь [] Пользователь, работающий с вычислительной сн- 
стемой в режиме диалога с использованнем. терминала. 

{егтіпаќе завершать(ся), прекращать(ся) (о процессе, задаче. 
или операции) 

фегпипаНая зутБо! признак конца 0 Символ, указывающий 
конец сообщения или фрагмента текста (строки, абзаца, файла}. 

ќегтіпайой завершение (выполнения процесса, задачи или 
операции) (арпогтаі феги!паН оп, 1оор фегпипаНоп) ° 

{егтіпайоп\ сойз код завершения. См. сотреНоп соде 

Фегпагу 1. троичный 1 О системе счисления или о числах 
в ней, 2. трёхзначный 

ќегпагу 1051с трёхзначная. логика 1 Логика, опернрующая 
тремя нетинностными значениями (например, «истина», «ложь», 
«неопределённость»). 

{ей 1. тестирование, проверка 2. тест 1 Данные и программы, 
используемые для тестирования. 3.. проверка (условия) 4. ис- 
пытание 5, тестировать, проверять С] Запускать программу со 
‘специально подобранными данными, чтобы обнаружить имею- 
щиеся в ней ошибки или убедиться в отсутствии некоторой 
определённой ошибки. Доказать полного отсутствия ошибок 
тестирование не может. 6. проверять 7. испытывать (а!оНа (еї, 
А-{е5, В-4езф, Бвоситагк фезЪ, Беа ќеѕі, 1еарётов {еѕї, Іояіса! 
іеѕї, зщп іеѕі) | 

{251-ап6-зе{ їпзігисИоп команда установки семафора 0 Ко- 
манда, которая проверяет значение ячейки памяти и, если зна- 
чение равно нулю, заносит в неё заданный код. Такая недели- 
мая операция используется для организации входа в крити» 
цческую секцию, 
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{е5{ Бей система отладки х 

{5 соп@ Шоп условие, логическое выражение (в языке 
КоБОЛ) 2 

‚ (е5 епуеіоре отладочная система 1 Программы, ‘предназна- 
ченные для отладки разрабатываемой программы и генерирую-' 
щие для неё входные данные и отвечающие на её запросы. 

іезі ргоЫет тестовая задача См. тж. #еѕї ргоргат 

{е5 ргоргат тестовая программа [] Программа для обнару- 
жения неисправности или ошибки в системе. 

{е5{ гои пе тестовая программа. См. {е3{ ргоргат 

{5 гип тестовый запуск 

4ех{ текст 0 1. Напечатанная, написанная или отображён- 
ная на экране дисплея последовательность литер. 2. Данные, 
последовательные байты которых интерпретируются как коды 
литер. 3. Информациснная часть сообщения. 4. Части объект- 
ного модуля, содержащие команды программы. 

{ехё ейіїог текстовый редактор, редактор текстов 0 Про- 
грамма, обеспечивающая редактирование текстов программ и 
документов в соответствии с задаваемыми пользователем коман- 
дами. См. тж. могі ргосеззог 

{ех{ Ше текстовый файл 0 Файл, содержащий информацию 
в виде последовательности текстовых символов, разделённых 
символами новой строки, и не содержащий управляющих сим- 
волов. Такой файл можно распечатать командой ТҮРЕ, 

4ехё югта тя форматирование текста [] В системах под- 
готовки текстов — преобразование текста в вид, в котором он 
должен печататься: формирование абзацев, центрирование за- 
головков, выравнивание полей, разбиение на страницы. а 

{ех огісіпаїоп ввод текста с клавиатуры (8 системе подго- 
товки текстов) 

{4ех{ ргосеѕѕіпо 1. обработка текста 2. подготовка текстов, 
См. тж. мог@ ргосеззог 

ќехі-геїгіеуаї зуз{ет документальная информационная сн- 
стема О База данных или информационная система, элементы 
которой являются текстовыми фрагментами произвольной длины 
(документами) и доступ к которым производится по дескрип- 
торам или ключевым словам. 


{ехё геуіѕіоп редактирование текста См. тж. е@ ав 

ќехі ѕігіпо текстовая строка См. тж. аїрћабеїіс ѕігіпт 

іпегта!ї ргіпіег устройство термопечати, устройство термо- 
графической печати Матричное печатающее устройство 
с низким разрешением, воспроизводящее символы на термо- 
чувствительной бумаге нагретыми иголками печатающей го- 
ловки. 


(піга-репегайоп сотриќег ЭВМ третьего поколения. См. тж. 
сотри{ег депегаНоп 


{1 4-Йеуе! абдгеѕѕ дважды косвенный адрес [] Адрес слова, 
содержащего адрес слова, которое содержит фактический адрес. 

іга погта! ‘югт третья нормальная форма (отношения 
реляционной базы данных) П Отношение задано в третьей нор- 
мальной форме, если оно является отношением во второй 
нормальной ‘форме и каждый непервичный: атрибут 
непосредственно зависит от любого ключа отношения. 
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{Һгаз пя перегрузка (системы управления виртуальной 
памятью) Несбалансированность размеров физической па- 
мяти ЭВМ и рабочих множеств выполняемых задач. 
`Вследствие чрезмерной частоты обращений к страницам, отсут- 
ствующим в оперативной памяти, большая часть времени про- 
цессора тратится на подкачку, а не на выполнение прикладных 
программ. (БоНег 4һгаѕћіпе, воа1з {Вгаз пе) 

4йгеаЧей сойе шитый код 0 Представление программы для 
интерпретатора, состоящее из адресов подпрограмм, выполня- 
ющих отдельные операции. Такое представление обеспечивает 
высокую эффективность интерпретации: проигрыш во времени. 
по сравнению с работой программы в машинных кодах может 
составлять всего лишь 50%. См. тж. Рог 

{Игеайе@ е цепочечный файл: См. сћаіпей Ше 

{Пгеае@ Папаиае язык, транслируемый в шитый код 
А Реа 115 список на указателях, связный список. См. Ип- 

е $1 

{пгее-р!из-опе айдгеѕѕ іпзігисШоп четырёхадресная команда 
(формата 34-1) П Команда, содержащая код операции, адреса 
двух операндов, адрес результата и адрес следующей команды. 

{Пгезно!@ шлеНоп пороговая функция О Функция, отобра- 
жающая значения, меньшие заданного значения, в «истину», 
а большие — в «ложь». 

{ћгоџећриё производительность (вычислительной системы): 
пропускная способность (канала связи) 

Нег уровень 

ян Йу-соир!е@ ѕузіеєт система с сильной связью 01 Много- 
процессорная система с общей памятью. 

11116 управление окнами (с непересекающимися окнами). 
См. тж. мпфом тв ѕузќет 

Нте-роџпа ргосеѕѕіпя срочная обработка О Обработка 
данных, которая должна быть завершена в течение заданного 
времени. | 

Нте-БоипаеЯ ограниченная по времени П О машине Тью- 
ринга, которая при обработке слова длины | останавливается 
не более, чем За 'Е(1} шагов, где Е — не зависящая от обрабаты- 
ваемого слова функция. Ср. 1аре-Бонпае@ 

#те-@1ч15юп тие ассезз (ТОМА) множественный доступ: 
с квантованием, множественный доступ с временным уплотне- 
нием Г] В сети передачи данных — способ управления 
доступом к среде передачи, при котором каж- 
дому узлу выделяется квант времени для передачи одного сим- 
вола по общему (кольцевому) каналу. 

Ч те-аг ют тиі ріехіпе (ТОМ) временное мультиплек- 
сирование, временное уплотнение. . Си. мж. Ыї-іпіегіеамей, 
буѓе-іпќегіеауей, сһагасіег-Їпѓегіеауед 

Пте-аіуізіоп ѕуі{сріпо временная коммутация 

Ятеоц( истечение ‘времени ожидания события, тайм-аут 

тег таймер, часы 01 Устройство, выдающее прерывания 
через установленные промежутки времени к обеспечивающее 
измерение интервалов астрономического времени, 

Нтег №еггир! прерывание по таймеру [] Прерывание от 
сигнала таймера, выдаваемого через регулярные промежутки 
времени, 4 
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Яте знапя режим разделения времени 01 Мультипрограм- 
мирование, при котором ресурсы вычислительной системы 
предоставляются каждому процессу на интервалы времени, дли 
тельность и очерёдность предоставления которых определяется“ 
диспетчером для обеспечения одновременной работы 
процессов в интерактивном режиме. 

Я те-зва {ия ехесиЙуе операционная система разделения 
времени 

Ш те-зпагіпе топі ёог монитор разделения времени Г] Опера- 
ционная система илн часть операционной системы разделения 
времени. 

Я те-знагия ѕузіет система разделения времени Г] 1, Опе- 
рациониая система, обеспечивающая работу в режиме разде- 
ления времени. 2. Вычислительная система, используемая в 
режиме разделения времени. 

Нте зЙсе квант времени 

те зНс18 квантование (времени) 2 Предоставление не 
которого ресурса каждому из группы пользователей на корот“ 
кий промежуток (квант) времени в циклическом порядке. 

#те зїатр временная метка 0 1. Код, присоединяемый к 
адресу выделяемого блока (обычно внешней) памяти, обеспечи 
вающий уникальность ссылки: после освобождения и повтор- 
ного выделения данного блока ссылка будет содержать другую 
временную метку. В качестве временной метки может исполь- 
зоваться порядковый номер выделяемого блока. 2.`Поле ссоб- 
щения или другого информационного объекта, указывающее 
время создания. 

Чтіпа еггог ошибка синхронизации. . 

Шпё оттенок 0 Цвет, получаемый из чистого цвета добавле- 
нием белого. Ср. зНафе, {опе 

{Це Баг заголовок окна О Часть окна или его границы, 
содержащая описание окна и командные позицин. См. 2%, 
тепи Баг, зсго Баг 

{сво1е 1. флаг; переключатель (переменная или устройство) 
2. ключ. 3. переключать 1 Изменять состояние или значение на 
противоположное. См. тж. ѕміќсћ 

{океп 1. лексема О В языках программирования — миня- 
мальная единица языка, имеющая значение (идентификатор, 
буквальная константа, знак операции, ео, 2. элемен» 
тарное значение 3. маркер. См. тж. іокеп раззіпа 

ќоКеп раѕѕіпо эстафетная передача, передача маркера Г] В се- 
ти передачн данных с кольцевой архитектурой — способ у п* 
равления доступом к среде передачи, при 
котором от станции к станцин передаётся специальный сигнал 
(маркер). Станция может начать передачу сразу после поступ» 
ления к ней маркера и должна передать маркер дальше в те- 
чение короткого интервала времени. 

{океп Пия эстафетное кольцо. Ся, тж. Ипя пеітгогк 

{опе оттенок О Цвет, получаемый из чистого цвета добавле- 
нием белого и чёрного одновременно. Ср. зћайе, п! 

оо пакет разработчика 01 Библиотека программ, постав- 
ляемая разработчиком системного программного средства (на- 
пример, операционной системы или операционной среды) для 
разработчиков прикладных систем, ` которые будут работать под 
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управлением или с использованием данного системного сред- 
ства. Пакет включает процедуры для обрашения к системе йз 
различных языков программирования, макеты программ н 
средства отладки. Е 

1001$ 1. вспомогательные программы; библнотечные програм- 
мы 0 Программы, обеспечивающие выполнение определённых 
операций (например, графика, управление данными) и пред- 
назначенные для использования в разрабатываемом програм- 
мном обеспеченни. 2. инструментальные программные, средства, 
средства разработки; сервисные программы 

{001$ рогёаБ И у переносимость средств разработки, мобиль- 
ность средств разработки 

{ор-бомп апаїуѕіѕ нисходящий анализ. Сл. ер-бомп рагу па 

їор-бомп Феѕідп нисходящее проектирование Г} Способ 
разработки, при котором основная задача разбивается ‚на ряд 
более простых подзадач, каждая-из которых независимо решается 
таким же образом. Процесс продолжается до тех пор, пока 
решение выделенных подзадач не становится очевидным. 


Фор-4омп 4еуортейй нисходящая разработка, разработка 
сверху вниз [] Способ разработки программного обеспечения, 
при котором на каждом шаге детализации для каждой задачи 
составляется программа в терминах выделенных в ней подза- 
дач. Подпрограммы для подзадач заменяются «заглушками», 
выполняющими минимум действий или никаких действий. При 
этом в каждый момент имеется работающий макет разрабаты- 
ваемой программы, и разработка заканчивается одновременно 
с проектированием без отдельного этапа отладки. 

{ор-Фомп рагйи& нисходящий анализ [] Способ синтакси- 
ческого анализа, при котором дерево разбора строится 
от вершины. .Ср. БеНот-ир рагѕіпе. 

{ор-Їеуеї роаї цель верхнего уровня (6 системах логического 
вывода) 

{ор ої Югт начало страницы (0 Самая левая позиция первой 
строки страниңы. | 

{ор о? ${аск вершина стека [`] Последний занятый или: (реже) 
первый свободный элемент стека. Ср. БоЦот ої ѕќаск 

{ор ої зќаск роіпќег указатель вершины стека [] Регистр или 
ячейка памяти, содержащие адрес вершины стека. 

ТОЅ см. їор ої ѕїаск Е 

Ф4сисй рапе! сенсорный экран 

фоисН зсгееп сенсорный экран 

10исй-фуре печатать. слепым методом 

{оу ргоЫет модельная. задача [7] Задача, используемая для 
отладки или демонстрации системы. 

ТР! (ігаскѕ рег іпсһ) число дорожек на дюйм О Единица 
измерения плотности записи на дисковом запоминающем уст- 
ройстве. Сл. тж. ЧтасК депзіїу 

4гасе 1. трассировка; след [] Распечатка выполняемых про- 
граммой команд и изменений переменных или распечатка ин- 
формации о других событиях, связанных с выполнением про- 
граммы. 2. трассировать, выполнять трассировку . 

{гасе 1асИЦу средства трассировки 0 Встраиваемые в от- 
лаживаемую программу или оформленные в виде независимой 


260 


ТВАМЅАСТІОМ Т 


программы-отладчика средства для вывода выполняемых про- 
граммой ‘команд и их результатов. 

ќгасе. гоиНпе программа Трассировки. См. тж. 1гасе Гас ИНу 

ігаск дорожка (ленты, диска, барабана) 

ігаск а@@гезз адрес дорожки (1 Числовой код, идентифици- 
и дорожку магнитного диска в вычислительной системе. 

олный адрес дорожки состоит из номера (адреса) диска, но- 

‘мера цилиндра и номера поверхности. 

іғаск БаЙ шар трассировки 0 Устройство ввода координат 
в виде частично выступающего над плоскостью вращающегося 
шара. 

ќгаск ЧелзИу поперечная плотность (записн) 1 Число до- 
рожек. на единицу ширины носителя. ! 


ітаск йо! блокировка дорожки (2 Средства, предотвраща- 
ющие одновременное обращение двух программ к одной дорожке. 
ігаск іпбех индекс дорожки 0 Индекс, описывающий записи, 
расположенные на данной дорожке диска. См. тж. іпйеҳ 1. 


ітаскіпе трассировка 0 Перемещение графического курсора, 

\тас пя зутБо! графический курсор, символ трассировки О 
Перемещающаяся по экрану дисплея отметка, указывающая 
позицию, соответствующую данным, введённым устройством 
ввода координат. 

Чгаск питбег номер дорожки; номер цилиндра 

ігасіог {ее подача бумаги с`помощью звездчатки 

{та с трафик С Поток сообщения в сети передачи данных, 

іга їс гедиігетепі тай х матрица трафика Матрица М, 
в когорой т;у обозначает интенсивность пересылки сообщений 
из узла і в узел ]. 

{ќгаПег завершитель; хвост (баїсћ {гаЙег, теззазе ігаііег, 
фаре {гаПег) | \ 

ќгайег 1абе! маркер конца 

та ия Ыапкѕ конечные пробелы 0 Пробелы в конце тек- 
стовой строки. 

{га Ипа зрасез конечные пробелы. См. гаШив Мапкѕ 

ато 2егоѕ конечные нули 0 В записи числа — нули пра» 
вее последней ненулевой значащей цифры. | 

{га ргіпіег цепное печатающее устройство. См. спаїп ргіпіее 

Чтапзасйоп 1. транзакция, обработка запроса. 0 1. В диа- 
логовых системах — приём порции данных (сообщения, за 
проса) от пользователя, её обработка и выдача ответного сооб= 
щения. 2. В базах данных и файловых системах — выполнение 
элементарной целостной операции над данными (например, · 
постановка, удаление или модификация записи), в течение коз 
торой база данных или файловая система находятся в неустой= 
чивом состоянии. 2. запрос, запись файла изменений. См. тж. 
е ирдаііпс 

ќгапѕасіїоп даќа параметры транзакции 

ЛгапзасНолз Ше файл изменений. Ся. тж. Ше ирдаЧпа 

ісапѕасїоп-огіепіейӣ ѕузќіет диалоговая система обработки 
запросов. См. ќігапѕасПоп ргосеѕѕіпа 
° 1ғапѕасПоп ргосеѕѕіпя диалоговая обработка запросов С 
Режим работы многопользовательской системы, при котором 
каждый запрос пользователя обрабатывается как независимая 
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задача, взаимодействующая с пользователем, Ср. ќіте знайти. 
ігапсасПоп гесог@ управляющая запись, запись транзак- 
ции, Ся. тж. Ше ирдайпе 

Ягапѕасопз Ше 1. журнал транзакций (1 Файл, в который 
копируется информация транзакций, `2. файл изменений Сл. 
тж. #е ен: 

`ЧтапзасНопз 105 журнал транзакций 

ігапѕсеіуег приёмопередатчик 

{гапздисег преобразователь 

ігапѕѓег 1. пересылка (данных); передача (данных) 0 Пе. 
ремещение данных из одной области памяти в другую или с 
одного устройства на другое. См. тж. тоуе 2. переход, пере- 
дача управления (ЫЇосК їгапзЃег, сопіго! 4гапег, даа ігапзіег, 
ѕегіаї ігапѕїег, ипсоп@! опа] газет) ‘ 

{гапѕѓег соп(гої переходить, передавать управление. 

ігапѕїег їипсНоп функция преобразования типа. 1 В языках 
программирования со строгим контролем типов — функция, 
преобразующая значение одного типа в соответствующее’ зна- 
чение другого типа с изменением или без изменения внутреннего 
представления этого значения. 

{гапзег іпѕќгисПоп команда перехода 

ігапсѓег гаѓе скорость передачи (данных) у 

ігапзіег 1аМе таблица переходов, переключатель 1] Обычно 
подразумевается реализация переключателя в виде массива 
команд перехода. См. тж. змс 

їгапѕѓег Нте время пересылки (данных) 

Агапеѓег ип. блок; слово; порция обмена 1 Порция данньх, 
пересылаемая как единое целое. Размер порции зависит ст 
обменивающихся устройств: при пересылке внутри процессора 
или между регистрами и памятью — слово, при обмене с внеш- 
ней памятью — блок; сегмент или страница. 

ГапюогтаНопа! вгапитаг т грамматика 

{гапзіепё нерезидентный 1. О программе или сегменте 
программы, которые загружаются в оперативную память по 
мере необходимости и освобождают её после завершения. 2. Об 
областях оперативной памяти, выделенных для нерезидентных 
программ. Ср. гезібепі 

ігапѕіепі агеа нерезидентная область [] Область оперативной 
памяти, в которую загружаются нерезидентные про- 
граммы. 

{гапыеп сотипапӣ нерезидентная команда ` [С] Команда 
диалогового монитора, выполняемая нерезн- 
дентной программой или нерезидентной частью 
операционной системы. Ср. їпігіпѕіс соттапа 

Агапеп{ еггог неповторяющаяся ошибка, нерегулярная 
ошибка 

ігапзіепё гонНпе нерезидентная программа 1 Программа, 
загружаемая в оперативную память при каждом вызове, 

ітапзіепі ѕіаќг промежуточное состояние, неустойчивое состояние 

‚ Тапз оп переход (из одного состояния в другое) 

ап! а{е 1. сдвигать, перемещать 2, переводить: транслиро- 
вать 3. преобразовывать (из одного кода а другой). Си, тж. 
Зкап1а оп 

{ғапзіайоп 1, сдвиг 1 В машинной графике ~• прибавление 
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постоянного вектора (вектора сдвига) к координатам 
одного или нескольких элементов нзображения, вызывающее 
их перемещение. 2. перевод; трансляция; конвертирование О 
Применительно к программам может обозначать как перевод 
(трансляцию) на машинный язык, так и немедленную интерпре- 
тацию или перевод на Е язык программирования. (даа 
ігапзїаіоп, мас ше ігапзіаНоп, опе-{ог-опе {гапз1аНоп, рговгат 
пао 
ігапзіайоп ба Ме адресная таблица, таблица страниц О 
Программная или аНпаратная структура данных, используемая 
для преобразования виртуальных адресов в физические. 
гап(аНоп уесіог. вектор сдвига і 
{ғапзіаќог 1. конвертор С Программа, транслирующая 
текст на одном языке программирования в текст на другом 
языке программирования. 2. транслятор. См. тж. сотрИег, 
ТЇапспасе ргосеззог ' 
{гапзи!з$1оп передача (данных ло линии связи) (аѕупсћгопоиє 
ЧталзпИз$1оп, сойе-ігапзрагепі ігапѕтіѕѕіоп, зіагі-ѕіор ігапзтіѕ- 
зіоп, ѕіоге-апа-Ѓогмагі ігапзтіѕѕіоп, ѕупсһгопоиѕ ігапѕтіѕѕіоп, 
{гапѕрагепі ігапзтізѕіоп) : 
ігапсрагепсу прозрачность (даіа ігапѕрагепсу, геегепНа| 
4гапзрагепсу) ў " 
{ігапѕрагепі прозрачный, екрытый 1 О промежуточных 
средствах взаимодействия, применение которых незаметно поль- 
зователю (человеку или программе), так как они сохраняют 
интерфейс, используемый при их отсутствии. | 
ігапзрагепі баѓа «прозрачные» данные, абстрактные данные П | 
„Данные, физическая организация. которых скрыта от програм 
мы; программа работает только с существенными для неё эле- 
ментами данных и не обрабатывает служебных подструктур. · 
См. тж. даќа іпдерепіепсе 
ёғапѕрагепі іпќегѓасе прозрачный интерфейс 1 Организация 
интерфейса, при которой интерфейсные средства не преобразу- 
ют передаваемые данные и логически незаметны для пользо- 
вателя. 
{гапзрагеп{ Іапрпасе язык с очевидной семантикой 
(ғапѕрагепі 1гапзп! $101 кодонезависимая передача (данных) 
См. тж. баќа ігапзрагепсу 
{ғапѕрогі (ауег) ргоќосої транспортный протокол, протокол 
транспортного уровня (0 Основной уровень протокола сети’ 
передачи данных, регламентирующий пересылку сообщений 
(пакетов) между процессами, выполняемыми на ЭВМ сети. | 
См. тж. среп зузет$ іпіегсоппесіоп | 
{ғапѕроѕе 1. переставлять 2. транспонировать (матрицу). 
гапериег (ігапѕіѕіог апа сотриег) транспьютер [] Сверх 
большая интегральная. схема (СБИС), содержащая микропро• 
цессор, средства межпроцессорной связи, собственную опера- 
тивную память объёмом от 2 Кбайт до 16 Кбайт и средства до- 
ступа к внешней памяти; Транспьютер разработан и реализован 
фирмой ІММОЅ в качестве элементарного блока для построения 
многопроцессорных ЭВМ новых поколений, подобно тому, как 
транзистор. был основным элементом, из которого строились 
ЭВМ второго поколения. а Я 
гар 1. внутреннее прерывание: 1 Прерывание, вызванное 
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ошибкой при выполнении команды или выполнением команды 
‘прерывания. 2. ловушка, реакция на особую ситуацию. См. тж. 
ехсерНоп Палег (аѕупсһгопоиѕз ѕуѕќет ігар, іпіеггирі ігар, 
ѕупсћгопоцѕ ѕуѕіет ігар) . 

{гар іпзігисПоп команда прерывания О Команда, вызыва- 
ющая внутреннее прерывание с указанным номером. 

· {гауегза! обход Путь на графе, проходящий через все 

его вгршины. 

4гее 1. (ориентированное) дерево [] Конечное множество, в 
котором выделен один элемент (корень), а остальные элементы 
разбиты на непересекающиеся множества (поддеревья), каждое 
из которых является деревом; ориентированный граф, в котором 
имеется ровно одна вершина (корень дерева), не имеющая вхо- 
дящих рёбер, а в каждую из остальных вершин входит ровно 
одно ребро. 2. (неориентированное) дерево 01 Связный граф 
без циклов. 3. дерево [] Структура ‘данных, представляющая 
дерево. (апд/ог ігее, АУЇ -ігее, Ба{апсеф ігее, Ьіпагу зеагсН ігее, 
Ыпагу (ее, В-ігее, йесізіоп ігее, деріһ-Баіапсей їгее, дейуаНоп 
ігее, рате ігее, һеіепі-раіапсей їгее, оуеау ігее, ѕеагсһ ігее, 
ѕіпк їгее) р 

ігее ргаттағ грамматика деревьев [] Обобщение грамматики 
для описания ‘древовидных структур. 

{гее `1п4ех древовидный · индекс 

{гее пате составное имя, но имя 

тее ѕеагсћ поиск по дереву онек вершины дерева, удов- 
летворяющей некоторому условию. или оптимизирующей не- 
‚которую функцию; поиск начинается с корня и распространя- 
ется на поддеревья. См. тж. Бгеад-Нгз{ ѕеагсһ, деріһ-гэі 
ѕеагсп Е 

{гее ѕігисіцге древовидная структура, организация в виде 
‚дерева 

{гее ‘юроТобу древовидная топология, топология типа «де- 

ево» 

А {гее ігауегѕаї обход дерева 1 Перебор вершин дерева. Си. 
тж. Ьгеааіһ- гз ѕеагсћ, ‘деріһ-Пгз{ зеагећ 

ігее маікіпе обход дерева. См. {ее ќгауегѕаі 

іе (ігу, геТВ1Еуа!) ТВІЕ-струхтура, бор 0 Разновидность 
дерева поиска, использующая для представления каж- 
дого варианта один бит. 

{71а раскаре тригонометрический пакет О Пакет подпрограмм 
для вычисления тригонометрических функций, 

ќгіртег 1. триггер, присоединённая процедура С] В реляцион- 
ных системах управления базами данных -— действие или ряд 
действий, автоматически осуществляемые при выполнении задан- 
ных условий. 2. запускать, иннциировать 

"(а вырезка. Си. зНсе 2. 

`гонезпооНпи ргоМет дизгностическая задача 

боиБезнооНяя гои пе диагностическая программа {для обна- 
ружения и локализации ошибка) 

ісие 1. истинный О 1. Имеющий значение «истина». 2, Фи- 
зический (в отличие от условного, ‘логического, виртуального). 
2. «истина» (логическое значение) | 

(гие сотріетепі. точное дополнение; См. гах сопиетене 

(ќсипсаїіе 1. усекать, округлять (отбрасываниев младших 
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разрядов) ?.. обрезать, укорачивать П Отбрасывать: конечные, 
реже начальные, элементы строки. 3. прерывать (вычисление 
‚ряда или выполнение итерационного процесса) 

\гипсаНоп еггог ошибка усечения; ошибка округления 

ігипк шнна, магистраль. См. Биз 

{ги {ей надёжный, проверенный 

гип ФаШе истинностная таблица 0 Способ задания логи- 
ческой функции в виде таблицы, каждый элемент которой соот 
ветствует комбинации аргументов. . | 

фги уаше истинностное значение 

ТК см. ќазк 

ТӘМ см. їегпіпаї зиррогі пеїимогк 

ТТ см. {езі 

Хиріе 1. кортеж, запись 0 Группа взаимосвязанных элемен- 
тов данных; в реляционных базах данных — элемент отноше- 
ния, строка таблицы. 2. кортеж, №-ка. ] Упорядоченный набор 
из М элементов. А Г А. 

Тигив тасһіпе машина Тьюринга 0 Абстрактная .машина, 
„использованная Тьюрингом для точного определения понятий 
алгоритма и вычислимости. | 

фигпагоцп@ Нте длительность цикла обработки С) В системе 
пакетной обработки — время от момента сдачи задания до 
получения результатов. 

ќиғпкеу ѕуѕіет система, сдаваемая «под ключ» [] Система 
(вычислительная система или программный продукт), не пред- 
полагающая никакой доработки или настройки пользовате- 
лем. 
шее вгарћісѕ 0 Графика, ‘использующая только отно- 
сительные команды. 

Э {иѓогіаї учебник; введение 0 .Часть руководства по программ- 
ному средству или системе, написанная в форме учебника, 
См. тж. оп-Ппе їиїогіаї | 

{0-Я теп${юопа! аггау двумерный массив, матрица 

{ло-1еуе! аЧ@гез$ косвенный адрес. См. іпдігесї аййгеѕѕ 

(мо'ѕ сотріетепі (точное) дополнение в двоичной системе 
счисления. См. тж. га@х сотріетепі 

бмо-ѕѓабе затрИпв двухступенчатая выборка 

буо-мау сігснії дуплексный канал, См. биріех сігсшії 

ТХТ см. {ех : 

Чуратаійс КеуБоаг@ клавиатура с автоматическим повторе- 
нием 1 Клавиатура, обеспечивающая повторную выдачу кода, 
если нажатая клавиша’ не отпущена... 

буре 1. тип (денных). См. 4айа фурё.2. печатать (на пишущей 
машинке) 3. вводить, набирать. 4. выводить, печатать 

{уреаһеай БиЙег буфер клавиатуры О Буфер, в который 
записываются символы, поступившие от клавиатуры раньше; 
чем они были запрошены программой. 

{уре сһеск. проверять соответствие типов. Сл. тж. {уре 
спескіп пн 

фуре спескіпа контроль (соответствия) типов, проверка (со: 
ответствия) типов [] Проверка. соответствия между операциями 
и комбинациями типов операндов, между формальными и фак- 
тическими параметрамн, между левой и правой частями при- 
сваивания. Контроль типов может выполняться статически —‹ 
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во время транслянии, и динамически -~ во время выполнения 
программы. : 

{уре соегсїіоп приведение (типов) О В языках с развитой 
системой типов данных — выполняемое транслятором преоб- 
разование типа выражения к типу, требуемому контекстом, или 
явно указанному типу. Приведение может включать или не 
включать преобразование прелставления значення. 

{уре сопуегіоп преобразование типов [] Операция про- 
граммы, преобразующая значение одного-типа в соответствующее 
значение другого типа. р 

{урей сопѕіапі типизованная константа @ Константа опре- 
дзлённого типа данных. В языке со строгим контролем типов 
могут различаться константы, имеющие одно значение, но 
разные типы. 

ќуре дебагаНоп описание тнпа И 

{урса Іаприасе язык с контролем типов. См. тж. Ча (уре 

{уре {асе 1. начертание шрифта С Вариант изображения. 
литер одной гарнитуры, например, полужирный, курсивный. 
2. шрифт. См. боп 

(уре-іп вводить, набирать 

(уре тліѕтаѓсћ несоответствие типов С’ Ошибка в программе, 
вызванная нарушением правил соответствия типов. Ся. тж. 
буре сһескілр о = | 

{уре-ои выводить, печатать (о действиях программы) 

фурезе Мег наборное устройство 

ќуреѕе пр набор 

{уре зресИсаЙоп описание типа 

{уремгіќег Кеуфоаг@ клавиатура типа пишущей машинки 

фурлу ѕузќет система типов 


О 


ОА ВТ (ипіуегѕаї аѕупсћгопоиз гесечуегЛгапзсп ег) универ- 
сальный асинхронный .интерфейс 

ОС см. иррег-сазе 

и! та (е изег конечный пользователь. Си. еп@ изег 

ипаНомла Ме запрешённый, недопустимый 

ппатЬісиоие ѕепієпсе однозначное предложение (С Пред- 
ложение, которому соответствует. ровно одно дерево вы- 
вода в порождающей язык грамматике. 

ипагу тіпиѕ одноместный минус © Операция изменения 
знака арифметического выражения. 

ипагу орегаНоп унарная операция, одноместная операция О 
Олерация, обозначающая функцию с одним аргументом. 

ипагу орега{ог знак унарной операции, знак одноместной 
операции 

цпаззет Ме дисассемблировать. См. тж. заззет ег 

ипаНеп@еЯ работающий без оператора (0 вычислительной 
системе) 

ипацќћогігей 1. несанкционированный [С] О действии, выпол 
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няемом пользователем или программой без соответствующих 
полномочий. 2. непривилегнрованный П О пользователе или 
программе, не имеющих определённых прав или полномочий, 

ппаціпогігеӣ ассеѕѕ несанкционированный доступ О По: 
пытка обратиться к данным, не имея соответствующих полно- 
мочий. К 

ипраіапсей Ьгаскеіз незакрытые (квадратные) скобки; несба- 
лансированные скобки 

ипба!апсей рагепіћеѕеѕ незакрытые скобки; несбалансиро- 
ванные скобки 

опроипа уагіаБіе несвязанная переменная Г] В языках 
программирования с динамическим связываннем переменных — 
переменная, не имеющая значения. Ср. ии! НаНзеЯ уагіаБ!1е 

иприпбіед аНиЬше конкретный атрибут. Ср. БипФе9 аї- 
ие 

ипсһескей 1апопабе 1. язык без контроля типов 0 Язык 
программирования, в котором понятие типа данных использу- 
ется только для описания представления переменных в памятн, 
а операции и и. выполняются · без учёта ссответ- 
ствия типов. 2. Язык программирования, в котором нет аз- 
томатического контроля особых ситуаций (выход за границы 
массива, неправильное число параметров при обращении к 
процедуре). 

ипсолаї опа! Бгапсћ безусловный переход, операция безус- 
ловного перехода 

ипсоп@ 1 Попа! јитр безусловный переход, операция безус- 
ловного перехода 

ипсопії епа! јитр іпзігисбоп команда безусловного перехода 

ипсопӣі(їспа! ігапоѓег. безусловный переход, операция безус- 
ловного перехода 

ипбесіагей 14еп Нег неописанный идентификатор 

ипдесфаге зутЬо! неописанный символ, неописанный иден- 
тификатор. Ср. 4ес\аге@ ѕутђоі 

ипдеНлеЯ зутЬо! неопределённый символ, неопределённый 
идентификатор 

ипде!е!е восстанавливать (удалённые данные} 

ипдепі 1, выступ, смещение влево 1 Смещение начала строки 
текста (обычно первой строки абзаца) влево по отношению к 
остальному тексту. 2. смещать влево, выступать. Ср. 1т4еп! . 

ипдегНом 1. потеря значимости, отрицательное перепол- 
нение [] Ситуация, когда результат операции над числами с 
плавающей запятой меньше минимального представимого числа. 
2. выход за нижнюю границу стека. См. зќаск ипдегНом 

ипдегііпе 1. подчёркивание 2. подчёркивать 

ипае уе һагазаге ` используемое оборудование; базовое 
оборудование Е 

ипаегіуіпо зігисшге глубинная структура; внутренняя струк- 
тура . 
Ш РЕБРА 1. символ подчёркивания 2. - подчёркивать 

ипдігесќеёӣ неориентированный 

шпбігесіей ргарћ неориентированный граф 1 Граф, для рё- 
бер которого не определено направление. 

ипдо 1. откат, отмена (команды); возврат 0 В диалоговых 
редакторах и системах программирования -~ действия, отме-. 
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ияющие эффект выполнения предыдущей команды или не» 
скольких предыдущих команд и восстанавливающие состояние 
обрабатываемого текста илн переменных: 2. отменять Ў 

ипдоситеп{е ‘саге неописанное средство Г] Средство или 
свойство программного продукта, не описанные в докумен- 
тации и за правильность результатов применения ‘которых 
разработчик не отвечает. 

ипюгта Ме сарасИу полная ёмкость 0 Общий объём ин- 
формации, которую можно физически записать на носитель 
данных (обычно диск). Полная ёмкость не учитывает расходы 
на межблочные промежутки н управляющую информацию, запи- 
сываемую при разметке. Ср. їогтаќїей сарас у 

ипѓогта(ќед іприќ-оиіриї бесформатный обмен, бесформатный 
ввод-вывод, двоичный обмен Обмен без преобразования 
данных из внутреннего представления в текстовое при выводе 
илн из текстового во внутреннее при вводе... 

ОМІВЧЅ П Организация шины, разработанная фирмой РЕС 
н использованная в мини-ЭВМ серин РРЮР-11. Обеспечивает 
простое подключение большого числа дополнительных внеш- 
них устройств. 

ипісеѕ версин операционной системы ОМІХ І 

зпійсайсп унификация, отождествление О Операция срав- 
нения двух выражений, связывающая переменные-параметры 
сдного выражения (образца) с соответствующимн подвыраже- 
инями другого. Например, отождествление образца Х*(Х-1) 
с выражением А/В"(А/В РЛ) свяжет Х с А/В; отождествление 
того же образца с выражением А/В*(А*В--1) закончится не- 
успехом. 

цпЙогт зсаНий однородное масштабирование 0 В машин- 
ной графике — масштабирование с равными коэффициентами 
масштабирования по вертикали и горизонтали. 

опіѓу отождествлять(ся). См. тж. ипійсайоп 

ипіпіЧаНгеа уайа Ме неинициализированная переменная О 
Переменная, имеющая неопределённое значение. Ср. ипроипа 
уагіаоіе 

опіоп объединение О 1. Операция над множествами: объ- 
единению множеств А и В принадлежат те и только те элементы, 
которые входят в А или В. 2. Операция реляционной алгебры 
пад отношениями с одинаковым набором атрибутов: объеди- 
нение отношений А и В состоит из кортежей, входящих в А 
или В. 3. Тип данных, являющийся объединением нескольких 
типов. См. тж. бїѕсгітіпаѓед ипіоп, ее ипіоп, уагіапі гесог4 

опідие {4еп бег уникальное имя; уникальный ‘ключ. Си. 
опие пате 

ип{ие пате уникальное имя; уникальный ключ О Код, 
однозначно ндентифицирующий объект вне зависимости от кон- 
текста употребления. Иногда от уникального имени также тре- 
буется, чтобы имя, использованное для одного объекта, не 
использовалось для другого даже после уничтожения первого. 
См. тж. вп бу 14еп Нег 

ип 1. (Функциональное) устройство 2. элемент; единица 3. 
‘единица измерения 4. модуль. (поограммы) (а@4геззтпа ипії, 
агИнтейс апа 109ісаі ипЙ, аџдіо гезропзе ипії, сепёга| ргосез-. 
зіпо ипії, сотрійайоп ипії, сопёгої опії, ` деүісе сопіго! ипй, 
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@15к ип, іприё ипН, таспеіс-{аре иті, тетогу тапаретепі 
чпії, тетогу ипії, оп-Иле ипії, ошіриї ипії, регірһегаї ипій, 
ромег зирр!у ипії, ігапѕіег ипії) 

ипії ад@гезз адрес устройства 1 Число, идентифицирующее 
внешнее устройство для операционной системы. 

ип таїгіх единичная матрица С] Квадратная матрица, дна- 
гональные элементы которой равны 1, а все остальные — 0, 

ип! питбег номер устройства. См. еуісе питфег 

ипії гесог@ единичная запись 

ипіуегѕаї диапИЙег квантор всеобщности 

илГуегза! зе{ универсум, универсальное множество  Мно- 
жество, (потенциально) включающее все рассматриваемые эле- 
менты. 

ЧМІХ 0 Операционная система, первоначально разрабо- 
танная в Ве! І.абогаїіогіеѕ для мини-ЭВМ серии РОР-11 и по- 
лучившая широкое распространение на ЭВМ различных классов 
и типов. Особенности ИХ: переносимость программ между 
реализациями ОМІХ на различных ЭВМ; ориентация на диа- 
логовый режим работы и использование, в первую очередь, 
программистами для разработки программ; открытость для 
внесения расширений. А 

‚‘илюа@ 1. снимать (носитель с внешнего запоминающего уст- 
ройства) 2. разгружать 1 Уменьшать загруженность вычис- 
лительной системы или её компоненты. 

ипоае@ незагруженный [] О программе или данных, не 
считанных в оперативную память из внешней памяти. 

илптаррей зуѕіет система без управления памятью. Ср. 
тарре@ ѕузіет 

иптаѕкед іпќеггирї разрешённое прерывание, немаскиро- 
ванное прерывание, Ср. ФзаМеа іпіеггирі 

ипрасК распаковывать С] Преобразовывать данные из ком- 
пактного представления, удобного для хранения или пересыл- 
ки, в представление, удобное для обработки. Ср. раск 

ипраскеф 4есфта! неупакованное десятичное (число) 

ипраскед десітаї гергезев {а оп неупакованный формат (пред- 
ставления десятичных чисел) (1 Способ представления десятич- 
ных чисел в памяти ЭВМ, при котором каждая цифра пред- 
ставлена одним байтом, содержащим код символа десятичной 
цифры. См, тж. раске@ десита! 

иприп(аЫе сһагасіег 1. непечатаемый символ [Г] Символ, 
не имеющий стандартного графического представления. 2. уп- 
равляющий символ 

ипрго{ес1е@ Не! незащищённое поле. Ср. ргоїесіей еі 

ипгесоуега е еггог неисправимая ошибка, фатальная ошиб- 
ка 0 Ошибка, последствия которой не могут быть устранены 
средствами системы и требуют вмешательства оператора или 
инженера. 

ипѕідпеа іпіесег целое (число) без знака _ 

илѕоіісіќей іприі непредусмотренный ввод 0. Данные, вве- 
дённые с клавиатуры, когда ни одна задача не выдавала запрос 
на ввод. 

шпзраплед расположенный в одном блоке (о записи файла) 

илзфиеехе распаковывать. Ср. здиееге 2. " 
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ипзтайНей Іаприаде нестратифицированный язык 0 Язык, 
который может быть описан своими собственными средствами, 
т. е, является своим метаязыком. Ср. эта Ней 1апзиасе 

ипзітисіигед ехії неструктурный выход О В языках струк- 
турного программирования — оператор выхода из середины 
тела цикла. 

ипзирроме@ 1еафиге неподдерживаемое средство [] Средство 
или свойство программного продукта, не поддерживаемые 
разработчиком; подразумевается, что продукт в целом пол- 
держивается. Си. тж. зиррогй 3. 

ипзирроге@ рговгат программа, не поддерживаемая раз: 
работчиком. См. тж. ѕиррогі 3. 

ипфуреё 1апаиаце язык без (контроля) типов 0 Язык про- 
граммирования, в котором нег понятия типа данных и все 
операции применимы ко всем переменным. 

ипиіпа 1. возврат в исходное состояние; выход из несколь- 
ких вложенных блоков при обработке особой ситуации 2. ра- 
скрывать (цикл) [] Преобразовать в программе цикл в эквива- 
лентную линейную последовательность повторяющихся опера- 
торов. 

ДУА 1. изменять, модифицировать 2. изменение, модифи- 
кация 3. исправленная версия; новая версия 4. исправление, 
коррекция 5. исправлять, корректировать; обновлять 

ирда{е Бу сору модификация с созданием новой версии, См. 
тж. Ше ирбайпо 
“ ираме Ше файл изменений. Сл. тж. е ирда па 

ирдаќе іп $ модификация без создания новой версия, 
модификация на месте. См. иж. {Пе праайпя 

еони уегѕіоп новая версия (основного) файла. Си. тж. Ше 
ирдаНоя 

ирогайаМе расширяемый О Допускающий подключенна 
дополнительных компонентов для узеличения эффективности, 
иригаде КИ комплект расширения 
: а загружать, пересылать (в главную ЭВМ). Ср. божп- 
оа 

ир орегаНоп операция «освободить», освобождение (сема- 
фора). См. тж. зетарпоге 

иррег Боип@ верхняя граница (массива) 

иррег-сазе заглавная, прописная верхнего регистра (о буквах) 

ирНте 1 Время, в течение которого вычислительная система 
работоспособна. 

ирмаг4 сотрайИИу совместимость снизу вверх, совме- 
стимость с ‘младшими или ранее. разработанными моделями 01 
Возможность использования на новой модели ЭВМ програм- 
много обеспечения, разработанного для старой модели, но не 
наоборот. 

ируаг@ геїеггпсе ссылка вверх 1 В программе с перекры- 
тиями — ссылка из олкого сегмента в другой по направленню 
к корню дерева данного сегмента. 

9$ (ипіі ѕерагаіог) управляющий символ «разделитель эле- 
ментов» О В коле АЗСИ представлен числом 31. 

иза у 1. удобство, простота использования 2. примели- 
мость 

изе 011 бит использования [] В системах с виртуальной па- 
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мятью — разряд дескриптора сегмента памяти, отмечающий 
обращения программ к данному сегменту. | 

иѕег пользователь [] 1. Человек илн юридическое лицо, 
применяющие вычислительную систему или программное сред- 
ство. 2. Модуль программы или процесс, использующий сред- 
ства, предоставляемые данным модулем или процессом. (апіћо- 
гие изег, сазиа! изег, сотриќег иѕег, еп@ иѕег, поп-рговгаттег 
иѕег, ргіуПейвей изег, гето{е изег. Фегтйта| изег, Шітаѓе изег) 

изег ассоипё бюджет ‘пользователя; данные о бюджете поль- 
зователя. См. тж. ассоипї 

изег агеа память пользователя [] Часть оперативной памяти, 
выделенная задаче пользователя. 

изег аціћепііћсайоп аутентификация пользователя, См. 
ашіпепіїйсайоп ої иѕег 

иѕег аи пог тает Ше файл информации о пользователях 0 
Файл, содержащий информацию об именах, паролях и правах 
пользователей многопользовательской системы. 

иѕег Бггак прерывание пользователем, прерывание от поль- 
зователя 01 Прерывание работы программы вследствие нажатия 
пользователем соответствующей управляющей клавиши. 

иѕег соог@ла{ез координаты пользователя [С Координаты, 
задаваемые пользователем в системе координат, не зависящей от 
устройств. А 

иѕег-бейїпей определяемый пользователем 1 Об объектах 
или конструкциях программы, -описываемых или задаваемых 
пользователем. 
` изег-4еНпей Кеу 1. ключ пользователя (0 Элемент данных 
или группа элементов данных, указанная пользователем в 
качестве ключа для некоторой операции. 2. определённая поль- 
зователем клавиша 1 Клавиша клавиатуры терминала, выда- 
ющая заданную пользователем последовательность кодов или 
выполняющая заданную пользователем функцию. 

изег-деНлей тасгд макрокоманда пользователя, определён- 
ная пользователем макрокоманда 

изег-4еЙпей {уре определённый пользователем тип (данных) 

изег епуігоптепё операционная среда 0 Часть операцион- 
ной. системы или надстройка над операционной системой, пре- 
доставляющая пользователю средства непосредственного взаи- 
модействия с прикладными программами, средства управления 
одновременным выполнением нескольких программ и средства 
информационного обмена между прикладными программами. 
Примерами операционных сред являются М$ \!140%$ и СЕМ 
для ІВМ РС. Їпіціііоп для ПЭВМ Атіса, Еш4ег для ПЭВМ" 
Масіпіозћ.. 

иѕег-Ёгіепбїу «дружественный» Г] Об интерактивном про- 
граммном средстве, обеспечивающем естественный для пользо- 
вателя способ взаимодействия, защиту от ошибок и развитые 
средства подсказки и дналоговой документации. 

ызег яғоцр 1. организация пользователей. 2. группа пользо- 
вателей [] В развитой системе разделения времени — группа 
пользователей, нмеющих некоторые общине ресурсы и общие 
права. 
Р изег йе руководство пользователя. См. иѕег тапцнаї 

изег 1@епИсаНол. 1. идентификация пользователя (для 
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определения его полномочий). См. тж. ассезѕ сопігої, їйеп- 
ШНсаПоп 2. код пользователя р 

изег {еп НИЯсаНой собе код пользователя | 

изег іпіегѓасе интерфейс пользователя, пользовательский 
интерфейс. Сж. паж. ғтап-тасһіпе ИиегГасе 

изег Гпќегѓасе асін Ше средства взаимодействия с пользо- 
вателем 

иѕег тапиаї руководство пользователя (1 Часть докумен- 
тации по програмыному продукту или устройству, описываю- 
щая его применение с точки зрения пользователя, 

изег тойе непривилегированный режим, режим задачи: См. 
Зауе тофе " 

иѕег пое 1. абонент сети 2. пользовательская станция, 
рабочая станция (локальной сети) Ср. зегуег Я 

иѕег питбег код пользователя 

изег ої аБѕ1гасіоп пользователь абстракции 1 Модуль 
программы, использующий абстракцию, определённую в дру- 
гом модуле. См. тж. арѕігасі дайа (уре Ў 

иѕег-огіепіед ориентированный на пользователя 

изег ргосеѕѕ пользовательский процесе, процесс пользова: 
теля. Ср. ѕуѕіет ргосеѕѕ | 

изег рго!е параметры пользователя. См. тж. ргоШе 1. 

иѕег-мгі еп пользовательский, написанный пользователем С] 
О программе, написанной пользователем и вызываемой систем- 
ной программой при определённых условиях. 

изег-ии Шеп дгіуег драйвер пользователя 1 Драйвер для 
нестандартного устройства, который подключается к операцн- 
онной системе и спечивает взаимодействие программ с этим 
устройством по стандартному интерфейсу. 

иН Ну сервисная программа, утилита (ехесиііүе ѕуѕіет 
иипеу, ае уу, ѕогі ШУ) 

УВ у МлеНоп 1. функция полезности 2, сервисная дро- 
грамма, утилита 

и у ргойгата сервисная программа, утилита 


ү 


уа!:Я допустимый; правильный. 

угПдайоп 1. проверка (правильности) данных [] Програм- 
иная проверка входных параметров или вводимых даниых. 2. 
аттестация. См. тж. чегійсайоп апа уаН@аНоп 

уаНа у спеск проверка (правильности) данных 

уа1на{ог устройство ввода чисел 01 В интерактивной гра- 
фике — логическое вводное устройство для ввода скалярнык 
числовых значений. Реализуется с помощью клавнатуры, в 
виде линейки на экране дисплея, на которой курсором ука- 
зывается позиция, или отдельным физическим устройством. 

уаімг рагатеіег параметр, передаваемый по значению 

У апі У см. чегИсаНоп апа уаНааНоп ў 

уагіаШіе переменная О Программный объект, обладающий 


эта 


МЕСТОВ у 


именем и значением, которое может быть получено и изменено’ 
программой. (аррагепі- уагіађ!е, аггау уайа Ме, ашотаНс үаг- 
1аМе, Вооігап уагіаЬе, Боипа: уагіаЬ!е; ‘сотрИе-Ите уагіаЫе; 
е уагіаЪіе, ее үагіаЫе, оба] ҮагіаЫе, іпіерег уагіаЫе, 
Лађе! уагігЬ1е, Іосаї уагіаЬ1е, . Іоор уагіаЫе, тпеѓаіпсиіѕс таг: 
за ]е, гапот үагіаЫіе, ѕсаїаг уагіаЫе, ѕќаќе үагіаЫе, занес” 
уагіаріе, зиЫѕсгіріей уагіаЫ1е, ѕуѕіёт үагіаріе, иифоциЯ уагі- 
аЫе, ипіпііаПгей уагіаЫе) НИ 

уагіаріе а4@гезз адрес переменной (1 Адрес области памяти; 
соответствующей переменной. я | 

уагіаріе йесіагайоп описание переменной Г] Определение 
‘типа, размера, способа размещения и других характеристик 
переменной. 

магае Не!@ 1. поле переменной [1 Часть команды (на языкё 
ассемблера), предназначенная для Записи имени переменной. 
2. переменное поле [СП Элемент структуры. данных, значение 
которого не постоянно. 3. поле переменной длины 

уайаЫе ібепіййег идентификатор переменной 

уаг1а6е-1еп5 Ш переменной длины < 

уаЧае-1еп а собе код. переменной длины [] Код; элементы 
‘которого имеют. различную длинну. : 

уагіаріе-Іепяіћ Не! поле переменной длины 

уапае- еп гесога запись переменной длины 0 1. Запись; 
длина которой может изменяться 2. Запись файла, разные 
записи которого. имеют разную длину. 

уа{а Ме пате имя переменной, идентификатор переменной 

уагіаШе буре тип переменной А 

узгіабіе уаіше 1. значение переменной 2. переменное значение 

уагіапсе диспезсия [] Характеристика разброса случайной 
величины, равная среднему значению квадрата разности слуз 
чайной величины м её среднего. См. тж. іпіегдчагШе гапе, 
зіапдагі ЧеаНоп а 

уагіапі Не! поле. признака. См. ѓар пая 

уагізаї гесог@ вариантная запись Тип данных для преде 
ставлення переменных, принимающих значейня разных типов. 
Вариантная запись имеет поле признака и переменную часть; 
совокупность: имён и типов полей переменной частн опреде- 
ляется значением поля признака. 

УАХ/УМ$ (УАХ Утша! Мас пе Ѕуѕіет) С. Операционная 
система для супер-мини-ЭВМ УАХ фирмы СЕС. 

УРО (Міѕзигі Віѕріау ЧпИ) дисплей. См. ау 

уесіог 1, вектор ?; одномерный. массив. (абѕоішіе уесфог, боре 
уесіог, іпіеггирі уесіог, геїайіуе уесфог, $ВИЁ месіог, ап аНов 
уесіог) 

уес(аг сотриќег векторный процессор; векторная ЭВМ: Си. 
тж. аггау ргосеззог | ча Р: 

уесїог Фезсгірќог дескриптор массива, паспорт массива. Сл. 
аггау @ёзсгірѓог а 

уесюг пепегаюг генератор: векторов [П Функциональное 
устройство, преобразующее’ коднрованное представление. век» 
торов в их графическое изображение. 

уесѓог ргарһісз векторная графика 1 Графика © представ 
леннем изображения в виде. совокупности отрезков прямых 
(векторов). | А на 
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уесіогіле векторизовать, распараллеливать 2 Преобра- 
зовывать циклы в программе в операции векторного процес- 
сора. 

уесюг-тофе @1зр!ау векторный дисплей 1 Графический 
дисплей, в котором линии изображения вычерчиваются лучом 
ЭЛТ в задаваемой программой последовательности. 

месќіог ргосеззог векторный процессор. См. аггау ргосеззог 

Уе сн Фадгат диаграмма Вейча. См. тж. Кагпашав тар 

Уепп Фасгат диаграммы Венка О) Способ графического 
представления операций над множествами илн логических 
операций в виде пересгкающихся и вложенных кругов. 

уегВ 1. имя команды (командного языка) 2. глагол 

хего-ођјес{ зупіах синтаксис типа «действие — объект» @ 
Способ задания команд, при ‘котором имя команды предшест- 
вует спецификациям ‘параметров. Ср. оБ]есё-уеть зупќах 

уе Нсайоп 1. верификация 2 Формальное (обычно полу- 
автоматическое) доказательство правильности программы, ис- 
пользующее предусловия и постусловия для процедур и опе- 
И и 2. контроль, проверка (езодимых оператором 
данных 

уегійсабйоп апа уайбайоп (приёмочные) испытания О Все- 
сторонняя проверка и тестирование системы, обычно при сдаче 
в эксплуатацию. “Мегійісаііоп” обычно относится к формальной 
проверке, а “уаЙдаНоп” — к общей субъективной оценке. 

уегійег 1. верификатор, программа верификации 2. прс- 
грамма контроля 3. устройство контроля 

уегіѓу .1. верифицировать 2. проверять; контролировать 

Ұегзіоп версия (] 1. Вариант программного продукта 2. Файл, 
являющийся модификацией. другого файла. 

уегзісп пиштрег номер версии 

уегіісаї тісгоїпзігисйоп вертикальная микрокоманда. См. 
тж. уегйсаі тісгоргоргаттіп 


уегНса! тісгоргосгататіп вертикальное микропрограмми-. 
рование 1 Способ микропрограммирования, при котором мик- 
рокфманда задаёт отдельную микрооперацию .над одним или, 
двумя регистрами. Вертикальные мнкрокоманды состоят из 
нескольких ‘бит и преобразуются в горизонтальные микрокоман- 
ды дешифратором микрокоманд. Ср. һогігопќаї пуегорговгате 
тір | 

уегИса! рагу продольный контроль чётности 

уег са! ргосеззог процессор с вертикальным микропрограм- 
мированием. См. тж. уегЧса! тісгоргобгаттіпс 


_ уегНса! гедипфапсу спеск продольный контроль О) Контроль 
за счёт избыточности, при котором контрольная величина вы- 
числяется для целого блока данных. Ср. һогігопќаі гебипдапсу 
спеск 


уегїсаї зрасбпя интервал строк р 

уе {тб проверка правильности исходных данных 

У-югтаё \У-формат, переменный формат 7 Способ пред- 
ставления записей переменной длины, при котором длина записи 
указана в её начале. 

У14ео БиНМег буфер изображения, видеопамять, См. тж. 
уідео КАМ 


274 


УІВТЏАТ. | ү 


уібео КАМ видеопамять, память изображения (1 Доступная 
адаптеру дисплея область оперативной памяти ЭВМ, в которой 
расположены данные, соответствующие изображению, на эк- 
ране. В текстовом режиме видеопамять содержит коды и атри- ‹ 
буты символов, в графическом режиме каждой точке экрана 
соответствует один или несколько разрядов видеопамяти, ука- 
зывающие её цвет и яркость. См. тж. Ыї-таррей 435!ау ^ 

У!@ео ёегтіпа! видеотерминал р 

уідеоќех видеотекс (1 Система доступа к.базам данных через. 
сети’ связи, обеспечивающая передачу текстов н изображений. 
В качестве приёмника может служить бытовой телевизор со 
специальной клавиатурой или ПЭВМ. і | 

уіеу 1. представление [] Представление о базе данных с 
точки зрения отдельного пользователя или прикладной про-’ 
граммы. Обычно оформляется в виде подбхемы. 2. вид, видимое: 
изображение 3. проекция 

уіембаќа видеотекс. См. уіёеоѓех 

уіеуіпо просмотр е 

\еуйив ігапѕѓогтайоп преобразование: для . просмотра Г]. 
В машинной графике — отображение части изображения в 
области просмотра. Отображаемая ‘часть изображения задаётся 
окном. Преобразование включает отсечение, масштабирование: 
и, возможно, удаление невидимых линий н поверхностей. 

уіем роіпі точка наблюдения 1 В машинной графике при 
построенни  отображаемого изображения — точка, определя- 
ющая направление для уничтожения невидимых линий и по- 
верхностей и углы для построения перслейтивного изображения. 

уїемрогі область просмотра, окно экрана О В интерактив- 
ной графике — часть пространства отображения, в которой. 
изображается и просматривается часть моделируемого объекта. 
Ср. м\іпйом 1. 

уіем уоите отображаемый объём Г] В трёхмерной гра- 
фике — часть пространства изображения, выделенная для ото- 
бражения. Отображаемый объём является параллелепипедом 
при параллельной проекции или усечённой пирамидой при цент: 
ральной проекции. . 

ут ѕуѕќет система в исходном состоянии, исходная си 
стема 1 Только что сгенерированная или установленная про- 
граммная система, в которую не занесено никакой пользова- 
тельской информации и все параметры которой имеют стандарт- 
ные значения, 

`‘утат фаре чистая лента, неразмеченная лента 

уігіџаї виртуальный [] Не имеющий физического воплощения 
или воспринимаемый иначе, чем реализован. См. тж, іовіса! 2. 

у ша! а@@гезз виртуальный адрес С Адрес ячейки вирту- 
альной памяти; адрес виртуального объекта. Ся. тж. уігішаї 
ѕќогасе 

уігімаї ай&геѕѕ тобе режим виртуальной адресации (7 Режим 
работы процессора, при котором исполнительные адреса счи- 
таются. виртуальными адресами и специальным образом пре- 
образуются в физические. Ср. геа! а4@гезз тойе 

уг ша! Моск пит Бег виртуальный номер блока. Ся. тж. Моск 
питбег . - 

уісімаї саЙ виртуальный вызов См, тж. уеша! сиси 
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у ша! стс виртуальный канал 0 В сетя коммутации паке- 
чов — средства, обеспечивающие передачу пакетов между двумя 
‘узлами с сохранением исходной последовательности, даже если 
лакеты пересылаются по различным физическим маршрутам. Вир- 
`туальный канал устанавливается . при вызове и аннулируется 
тосле сеанса связи. 

уігїшаі сопѕоіе 1. виртуальный терминал Г] В многозадач- 
ной однопользовательской системе — средства одновременного 
запуска нескольких интерактивных программ при наличии 
одного терминала, предоставляющие каждой задаче отлельное 
окно и позволяющие пользователю переключаться между ними. 
2. виртуальный пульт, виртуальная консоль [] Терминал, вре- 
менно используемый в качестве операторского (при наладке 
или отладке системы). 

у‘ша! бегіуеб дайа Мет виртуальный произсодный элемент 
данных 1 В сетевых базах данных — основной производ- 
ный элемент данных 

уігішаї беуісе виртуальное устройство. Сн. тж. 1осісаї 
беуісе 

уігішаї 915К виртуальный диск О Логическое уст- 
ройство, с которым программа взаимодействует как є ди- 
сном, но соответствующее физическое устройство может быть не 
диском, а, капример, лентой, областью оперативной памятн или 
областью физического диска. См. тж. ВАМ @ізк 

ука! Не виртуальный файл (1 Совокупность данных, к 
которым программа обращается операциями файлового обмена. 
Физически виртуальный файл может быть или частью реального 
файла, или объединением группы реальных файлов, нли яв- 
ляться средством межзадачного взаимодействия. 

Уна! пабе виртуальное изображение 1 Графическое 
представление, соответствующее всему закодированно- 
му изображенню. Отображаемое изобра- 
жение является, как правило, частью виртуального изоб- 
ражения. 

уіғїчаї тасћіпе виртуальная машина С Средство много- 
задачной операционной системы, предоставляющее каждой 
задаче ‘функциональный эквивалент вычислительной систе- 
мы. 

Уна! тетогу вяртуальная память. С.м. уігіза! зогаре 

уігёца! гезий даа Мет элемент данных -- виртуальный 
результат О Виртуальный производный эле- 
мент данны х, значение которого является функцией зна- 
чений других элементов данных. 

уігінаі ѕочгсе Фаќа Пет элемент данных — виртуальная 
копия источника П Виртуальный производный 
элемент данных, значение которого является копией 
значения другого элемента данных. | 

у ша! зрасе виртуальное пространство 0 В машинной 
графике — пространство, в котором координаты элементов 
изображения выражены в не зависящем от устройств виде (в 
координатах пользователя). Е 

уігішаї зќогасе виртуальная память С Предоставляемая 
программе вычислительной системой. возможность работать в 
памятью, размер которой больше физической памяти · исполь- 
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зуемой ЭВМ. Физическая память разбивается на блоки фиксни 
рованной длины (страницы) или переменной длины (сег 
менты). В основной (оперативной) памяти распб-' 
ложены используемые в данный момент данные и команды, ' 
образующие рабочее мно жество процесса или задачи. 
Виртуальные адреса, указанные в программе, пре- 
образуются в физические адреса с помощью та б- 
лицы страниц или таблицы сегментов. Если 
виртуальный адрес не принадлежит рабочему множеству, про- 
исходит прерывание по отсутствию страни- 
цы, и нужная страница или сегмент подкачиваются из 
внешней памяти; при этом освобождается сегмент или 
страничный блок в оперативной памяти, и его содержимое со- 
храняется на внешнем устройстве. 

уігіца! збогайе ассезз тешо@ (УЗАМ) виртуальный метод 
доступа [] Метод доступа О5 ІВМ, обеспечивающий операции. 
индексно-последовательного доступа вне зависимости от физи- 
ческой организации файла. 

уігёцаї ѕќогаре аПосаНоп распределение виртуальной па- 
мяти 2 Распределение сегментов или страничных бло- 
ков основной памяти для данных рабочих множеств процес- 
сов и пространства внешней памяти для их подкачки. 

уісќма! ѕѓогаре 1еггир{ прерывание по отсутствию страницы. 
См. раве Таш іпіеггирі 

уігіцгї зїогаре тапасетепі управление виртуальной памя 
тью. См. тж. уітгїџа зюгаве 

уігімаї іеіесоттипісайоп ассез$ те#фо4 (УТАМ) виртуаль- 
ный телекоммуникационный метод доступа 0 Метод доступа для 
работы с терминалом, обеспечивающий единообразную работу 
с различными физическими терминалами. Программы метода 
доступа переводят универсальные операции в команды кон- 
кретного устройства. | 

уша! іегтіпа! виртуальный терминал 1 Обобщённый про- 
токол взаимодействия для работы с реальными терминалами, 
принятый в вычислительной ‘системе. Виртуальный терминал 
использует параметры терминала для преобра- 
зования универсальных команд в команды управления конкрет- 
ным терминалом. 

уіғішаі уаіме действующее значение 

узу гшеѕ правила видимостн С] Правила, определяю- 
щие, в каких частях текста программы может быть использо- 
вана переменная в зависимости от того, где и как она описа- 
на. 

мі Шу зсоре область видимости [] Часть текста программы, 
где может быть использована данная переменная. 

уосойег вокодер (ГП Устройство компактного цифровога 
кодирования речи. 

усіа 1. пусто 0 При описании синтаксиса — позиция кои» 
струкцин, которая может не заполняться. 2. пустой О Не вы- 
аолняющий никаких действий. 

уоіаї е Не изменчивый файл 

уоіаїШе тетогу энергозависимое запоминающее устрой- 
ство О Запоминающее устройство, содержимое которого не 
сохраняется при отключении электропитания, н 
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\0Т.5ЕВ сл. чоште ѕегіаі питьег 

уоіите 1, том 0 Носитель данных внешнего запоминающего 
‘устройства, обрабатываемый как единое целое; например, ди- 
<ковый пакет, дискета, катушка магнитной ленты. 2. объём 

уоїыте йеп Нег идентификатор тома 1 Текстовое имя 
носителя данных — днска или магвитной ленты. 

уоите абе! метка тома. Сл. Беріппіпо-ої-уоїите Табе! 

хоїште 367121 питбег номер тома (8 многотомном файле) 

уоите {ауе ої сопіспіѕ каталог тома. См. тж. @іғесіогу 

уоп Меитапп агсћесінге фон-неймановская архитектура 
В Организация ЭВМ, при которой ЭВМ состоит из двух 
основных частей: линейно адресуемой памяти, слова которой 
хранят команды и элементы данных, и процессбра, выбира- 
ющего из памяти команды и их операнды и записывающего 
в неё результаты; каждая команда явно или неявно указывает 
адреса операндов, результата и следующей команды. Прак- 
тически все применяемые в настоящее время ЭВМ — фон-ней- 
мановские. г 

уоп №шпапп тасћіпе фон-неймановская (вычислительная) 
машина. См. тж. уоп Меитапп агсћіесќцге 

УҮ-ореггоп операция «освободить», освобожденне (семафора). 
См. тж. ѕетарһоге 

үохеї объёмный элемент, элемент объёма 2 Минимальный 
элемент трёхмерного изображения. См. тж. ріхеї 

УЅАМ см. уігїџаї ѕќсгаде ассеѕѕ теіћод 

УТ (уегіїсаї аЬ) символ вертикальной табуляции 1 В коде 
АЗСИ представлен числом 11. 

УТАМ см, ума! (@есоттитсаНоп ассезѕ тешое@ 

УТОЄ си. усїште іаМе ої соп1еп $ 

УЎ-ргаттаг (уап \Міјпдаагдеп вгаттег) грамматика вай 
Вейнгарлена См. бошЫе-Іеуеі дгаттаг 


М 


зат 115 очередь. Си. диеме 

мау ргосезз ждущий процесс, См. мате (азќ 

за пб 125 ждущая задача, задача, ждущая события 0 
В многозалачной системе — задача, выполнение которой может 
быть продолжено после наступлення определённого события: 
скончания обмена, завершения другой задачи, освобождения 
ресурса или поступления заданного сигнала. После наступле- 
ния события задача становится готовой продолжать. 
См. тж. ‘ак заме 

маі [сор ждущий цикл. См. Бизу ма 

\а!{ срегайоп операция «занять», занятие (семафора). См. 
тж. ѕетарћоге 

маіківгонећ сквозной контроль, См. тж. собе ма!їк(ћгоиоб. 
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магт Фаскир «тёплое» резервирование Г] Способ резервиро- 
вания, при котором резервная система автоматически запу- 
скается при сбое основной. Ср. соіа Баскир 

магт 600 перезапуск из памяти. См. маги геѕќагі 

магт гезфагё перезапуск из памяти 0 Перезапуск системы, 
не требующий её выключения и очистки оперативной памяти, : 

магт з{ап@Бу «тёплое» резервирование ра 
магпіпя предупреждающее сообщение, предупреждение, Си, ! 
у’аги 5 діарпоѕќісх 

магилв @іаспоѕіїсе предупреждающее сообщение, предупреж- 
денне 1 Сообщение программы о некоторой ненормальной 
ситуации (свойстве обрабатываемых данных), которая, возможно, 
не является ошибкой и не делает невозможным продолжение 
работы. | 

меак гпіїќу слабая сущность, слабый объект О В моделях 
данных — объект, существование которого определяется на- 
лизием объектов, с которыми он связаи. Ср. гедм!аг еп у 

мезак ехіегпаі геѓегепсе слабая внешняя ссылка С] Внешняя 
ссылка, получающая при компоновке значение только при 
налични других ссылок на то же имя. См. тж. ехіегпаі геегепсе 

\е-Гогте4 * правильно построенный П Имеющий правиль- 
ную синтаксическую структуру. 

УВНе 1оор цикл с услоснем.продолження. Сл. до-мћіе 1озр 

УН. Е-За{етепЁ оператор цикла с условием продолже- 
ния. Си. тж. @о-уйИе 100р 

мідоз висячая строка Г] В снстемах подготовки текстов — 
первая строка главы, раздэла, таблицы, оказавшаяся  вслед- 
ствие неудачкого форматирования в последней строке страницы. 
Ср. огрһап . 

м йсага таќсћіпё универсальное сопоставление [] Сопо. 
ставление, при котором образец или его компонента успешно 
сопоставляется с любым значением данных. бл. шж. тпаёсћ- 
‚а раНегп | 

М/пенез{ег 415К винчестерский диск, винчестер [] Дисковое 
внешнее запоминающее устройство, в котором носитель данных, 
магнитные головки и другие механические компоненты поме- 
щены в герметический кожух. Названне происходит от места 
первоначальной разработки — филнала ІВМ в г. Винчестере 
(Великобритания). Винчестерский диск обеспечивает большую 
плотность записи, чем другие устройства. 

пом окно 0. 1. В интерактивной графике — область 
виртуального пространства, ограничивающая 
часть изображения для отображения в области прос- 
мотра. Ср. уіемрогі 2. Часть экрана дисплея, с которой. про- 
‘грамма работает как с отдельным экраном. См. тж. уіемрогі, 
уіпдоуіпа ѕуѕќет 3. Пернод ожидания события. 

міпаоміпо отсечение. См. тж. $615$0118 

міпдоміпа ѕуѕіет система управления окнами 0 Програм- 
мные илн аппаратные средства, обеспечивающие выделение на: 
экране дисплея областей просмотра (о ко н), с каждой из ко: 
торых программы могут раоотать как с независимым экраном. 
Система управления окнами. может поддерживать пересекаю- 
зциеся окна, средства перемещения, изменения их размера и 
переключения окон. Си; тж. міпдом хпапабег 
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Мроі мс 


пот! я 1тапюгта@воп преобразование для просмотра. 
См. міеміпо ќгапзѓогтаіоп 


уіпдомѕ тапазег администратор окон 01 Часть операцион- 
ной среды ПЭВМ, обеспечивающая вывод информации в окна 
экрана с отсечением по размеру окна и прокрут- 
кой, а также перемещение, изменение размеров окон и пере- 
ключение между активными окнами. Администратор окон может 
быть прозрачным для прикладной программы (программа не 
знает положения и размеров окна, с которым она работает) или 
может работать под детальным управлением прикладной про- 
граммы. 


мйге@ «зашитый» С Реализованный аппаратными или мик- 
ропрограммными средствами. 


міге {гате гергеѕепіайоп каркасное представление 0 В ма- 
шинной графике — отображение без удаления невидимых линий. 


міге ргіпіег матричное печатающее устройство є игольчатой 
головкой. См. тж. тах ргіпіег 

МК см. уогиіайоп 

мога (машинное) слово 01 Основная единица данных, обра- 
батываемая аппаратными средствами вычислительной системы. 
Обычно машинное слозо содержит 16, 24, 32, 48 или 64 разряда. 
(сһаппе] ѕ{аїиѕ уога, сопитап@ жога, сотрагапа \уог4, сотриіег 
мога, Чо е могі, їш мога, ћа!ї-уога, іѕоіаіеа \ога, Іопе 
могі, тасһіпе №мога, таїсһіпе могі, орііопа! мога, ргітагу 
могі, ргосеззог $4аёиз могі, ргосеѕѕ ѕїаїиѕ \мог4, рговгат ѕіаїіиѕ 
могі, гезегуей \/ог@, зеагсй \огФ, ѕесопаагу могі, Уаз 
мога) 

мога Боипёагу граница слова 2 Адрес памяти, соответст- 
вующий началу физического слова. См. тж. абагеѕѕ айісљтеп 

зога-Бу-мог@ пословный. См. мога-ѕегіаї 

\ог@ сарасИу разрядность, длина слова. См. мога еп 

могі ілѕігисНоп 1. команда операции над словами 2. ко- 
манда, занимающая одно машинное слово 

мога 1епя длина слова, разрядность 0 Число битов в 
машинном слове. е 

мега-огєапізей тетогу память с пословной организацией (1 
Память, данные в которой записываются и считываются только 
целыми словами. 

\ог@ ргосеззіпе подготовка текстов. См. тж. змога ргосеѕѕог 

мога ргосеззог система подготовки текстов [] Программные 
средства (иногда на базе специализированной микроЭВМ), 
обеспечивающие ввод, хранение, просмотр, редактирование, 
форматирование и печать текстов. 

моға-ѕегіаї пословный 0 О пересылке данных, при которой 
последовательно передаются отдельные слова, причём все раз- 
ряды каждого слова передаются параллельно. 

мога утар (автоматический) переход на новую строку П 
В системах подготовки текстов — перенос непомещающегося 
в текушей строке слова на следующую строку. 

мога мтар-агоип@ переход на новую строку. См. мог@ мтар 

могк агеа рабочая область (памяти) 

могкбепсћ инструментальные средства 

могх Не рабочий файл, См. {етрогагу Ше 
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могкіпо бігесёогу текущий каталог 

мог ѕеі рабочее множество 0 1. Совокупность страниц 
или сегментов виртуальной памяти, используемых 
процессом в данный момент. 2. Максимальный размер рабочего 
множества, разрешённый данному процессу. 4 

могкіпс ѕрасе рабочая область (памяти) А 

уг пе 5югабе рабочая память @ Часть памяти для вре- 
менных данных. 

могкзіайоп 1. автоматизированное рабочее место, АРМ В 
Подключённые к главной ЭВМ или к сети ЭВМ терминал или 
микроЭВМ, предназначенные для выполнения работ определён- 
ного типа и снабжённые необходимым для этого дополнительным 
оборудованием (например, печатающим устройством). 2. про- 
фессиональная ЭВМ, автоматизированное рабочее место, АРМ П 
Однопользовательская микроЭВМ, более мощная, чем микро- 
ЭВМ, относимые к классу персональных ЭВМ. Профессиональ- 
ная ЭВМ обычно основана на 32-разрядном процессоре, имеет 
дисплей с высоким разрешением, оперативную память от 0,5 
Мбайт, внешнюю память на винчестерском диске и средства 
подключения к локальной сети. 3. рабочая станция С! Узел 
локальной сетн, предназначенный для интерактивной работы 
пользователя. Ср. зегуег. 

мога соог@ тай; мировые координаты 1 Не зависящая 
от устройств декартова система координат, используемая про- 
граммой для задания графических данных. 

\!Р сн. мога ргосезтя 

У\/РМ (\0г4$ рег тіпиѓе) слов в минуту 

мгар-агонп@ циклический переход Переход к началу 
области при достижении её конца. 

мғіќе писать, записывать [] 1. Перемещать информацию с 
более высокого уровня иерархии памяти на более 
низкий: из оперативной памяти на внешнее устройство или во 
внешнюю память, из регистра процессора в оперативную па- 
мять. 2. Операция записи блока в файл. Ср. феї, ри, геаЯ 

мге сусе цикл записи О 1. Операции, выполняемые при 
записи. 2. Длительность цикла записи. 

‚ гЦе-епае гіпо кольцо разрешения записи О Кольцо на 
катушке магнитной ленты. при отсутствии которого запись 
аппаратно блокируется. 

утЦе-епаБ!е {ая наклейка разрешения записи 0 Полосна: 
бумаги. или липкой ленты, которой закленвается вырез на кон- 
верте восьмидюймовой дискеты для разрешения записи. Ср. 
мгііе-ргоќесї фаз 

“те кеу ключ записи 0 Поле слова состояния программы, 
сравниваемое с ключом защиты памяти для определения допу- 
стимости выполнения операции записи слова в данную страницу 
памяти. 

мтгИНе-опсе тетогу запоминающее устройство с однократной 
записью 

мтійе орегаНоп операция записи, запись 0 Операция заче- 
сения порции данных в память. С.х. тж. мгіїе 

мгіќе ргоќесіей @15к диск, защищённый от записи 

уғНе-ргоќесі {ай наклейка защиты. записи 0 Полоска бу- 
маги или липкой ленты, которой закленвается вырез на коц- 
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верте пятидюймовой дискеты для запрещения записи, Наличне 
выреза анализируется дисководом при обращении к дискете. 
Ср. зтИе-епа Ме 1аб | 

уг ег 1. программа, выполняющая операцию записи; уст- 
ройство, выполняющее операцяю записи 2, автор (текста) 
‚ мге Чте время записи | 
' МҮЅЗІМҮС (\УУһаі Уоц Зее 15 \УБаЁ Ұои СёЁ режим пол- 
ного соответствия [1 Режим работы системы подготовки техстов, 
при котором изображение на экране дисплея максимально 
приближено к печатному тексту, язляющемуся результатом. 
работы, 


Х 


ХЕМІХ (С Однопользовательская версия операционной 


’ системы ОМТХ для персональных ЭВМ, разработанная фирмой 


МасгозоН. 

Хегох СогрогаНоп [] Американская фирма, выпускающая 
профессиональные ЭВМ, Лисп-машины, рабочне станции и 
внешние устройства. 

_Хегох РАВС (Раіо-АЌо Кеѕеагсћ Сепіег) 0 Научно-иссле- 
довательский центр, ведущий работы в области искусственного 
интеллекта, языков и систем программирования, микроЭВМ. 
Б число разработок Хегох РАКС входят системы программи- 
рования Іпіегііѕр и Зта!а!К, локальная сеть Еегпеф поня- 
тия интегрированной среды и непосредственного взаимодей- 


ия. 

ХОҒЕ (апзшИ4ег ої) «стоп-сигнал» 2 Управляющий сиг- 
нал, посылаемый принимающим устройством передающему и 
требующий приостановить или не начинать передачу данных, 

ХОМ (їгапѕтіНег оп) «старт-сигнал» (1 Управляющий сиг- 
нал, посылаемый принимающим устройством передающему и 
разрешающий начать или продолжить передачу данных. 

ХОК исключающее ИЛИ, неэкзивалентность, сложение по 
модулю 2 П Логическая операция: А ХОВ В истинно тогда и 
только тогда, когда значения А и В не совпадают. 

ХВЕЕ см. сгоѕз-геѓегепсе {аЫе 

Х-ѕегіеѕ гесоттепаа оз ої ССІТТ рекомендации МККТТ 
серин Х О Рекомендации, относящиеся к организации новых 
сетей передачи данных. Х.20 и Х.21 определяют интерфейсы 
для стартстопных и синхронных терминалов; Х.25 — протокол 
интерфейса, определяющий структуру сообщений для пакет. 
ных терминалов, подключаемых к сети коммутации пакетов; 
Х.75 — протокол интерфейса, определяющий структуру со- 
общений для переходных узлов (шлюзов) сетей коммутации 
пакетов; Х.121 — стандарт нумерации сетей и станций, взаи» 
модействующих по протоколу Х.25. См. ССИТ, ргоюсо 

ХУ втарн график типа ХУ 0 В деловой графике — графи 
ческое представление последовательности пар чисел, при ко» 
тором перзое число интерпретируется как абсцисса, а второе — 
как ордината точек графика, 
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УАСС (Уе Апоіћег СотрИег-СотрИег) С? Компилятор ком» 
пиляторов, входящий в стандартный набор программных средств 
операционной системы ОМІХ, | 

уіеіа выдавать (значение); возвращать (значение} Г] © сб• 
программе или функции. 


7, 


тар затирать 

его 1. нуль 2. заносить нуль, .обнулять (1еа@ ше 2еу0е, 
песаііче его, роз1Нуе хего, їгаіїіпо зегоез) 

тего-ассезз з{1огайе сверхбыстродействующее запоминающее 
устройство [] Запоминающее устройство, время обращения к 
которому пренебрежимо мало. 

зего-аййгезз іпѕігисїоп безадресная команда 1 Команда, не 
содержащая явного указания операндов. Такая команда либо 
обрабатывает операнды на вершине стека, либо выполняет 
действие, не имеющее параметров (например, команды оста- 
нова, запрета прерываний). ‚, 

2ега М нулевой бит, нулевой разряд 

его сотріетепі точное дополнение. См. гайіх сотріетепі 

хего сопѕќапі константа «нуль» 

тего ИП заполнять нулями, обнулять [Л Заносить нулевые 
значення в некоторую область памяти. 

зего Пах признак нуля 0 Разряд слова состояния процес» 
сора, устанавливаемый в зависимости от равенства нулю ре» 
зультата последней 'арифметической или логической операции, 

хего іпѕегїоп вставка нулей, вставка битов. См. Ш зи п 
‚ дегоіѕе 1. очищать, обнулять Г] Заносить нулевые значения 
в некоторую область памяти.`2. сбрасывать, обнулять О При» 
сванвать счётчику нулевое значение. 

хего-|еуе! а@дгез$ непосредственный операнд, адрес-операнд, 
См. тж. иптефае айагеѕѕіпо 

лего зїпійпЕ вставка нулей. См. ЬЫ за по 

зего ѕирргеѕѕіоп отбрасывание незначащих нулей, подав» 
ление незначащих нулей 

топе@ ѓогтаё зонный формат © Неупакованный формат 
представления десятичных чисел, при котором каждый байт 
состоит из четырёх разрядов, представляющих десятичную 
пифру, и четырёх разрядов зоны, содержащих фиксированный 
код. 

2сот 1. увеличивать (масштаб изображения). См. тж. 
тоотіпо 2. распахивать Увеличивать размер окна до 
размеров всего экрана. Ср. ѕћгіпк 

тоот іп раскрыть, распахнуть. См. тж. 200т ‹ 

зооп!я наплыв 1 Масштабирование всего отображаемого 
изображения, создающее ощущение приближения изображения 
к-наблюдателю или удаление от него. Если не указано иначе, 
подразумевается приближение. 

200т оці сжать, закрыть, См. тж. 200т 


283 


УКАЗАТЕЛЬ РУССКИХ ТЕРМИНОВ 


автоматическая обработка дан- 
ных 27 

автоматический 163 

— кассир 47 

и реферировгние 


109, 


абонент сети 272 
абсолютная адресация 9 
< величина 10 

— команда 9 

— ошибка 9 

=— погрешность 9 
абсолютное выражение 9 
| — значение 10 
абсолютные координаты 9 
абсолютный адрес 9, 13 
| — ассемблер 9 
‚ — вектор 10 
‚ — загрузчик 9, 34 
 ^— терм 9 
абстрактная машина 10 


автоматная грамматика 
215 


автоморфизм 27 

автономная система 242 
автономное оборудование 178 
— хранилище данных 179 
автономный 178, 242 

— режим 153, 179 
автоподача` страниц 70, 233 


' — семантическая сеть 10 автор 282 
· абстрактные данные 263 ‘авторазгрузка 26 
абстрактный тип данных 10 агрегат 16 


‚— файл 193 

‚ абстракция 10 

= данных 71 

` аварийная ситуация 96 
аварийное завершенне 9 


— данных 16, 71 

агрегация 16 

агрегированное значение 16 
агрегировать 16 

адаптация программы к осо- 


— завершение работы 88 
аварийный дамп 196 


авария 96 
авост 9 | 
автодекрементная адресация 
‚ 26 
 автозагрузка 27 
адресация 


автоинкрементная 
27 


автокод «один-один» 179 

автомат 27, 157 

— с лннейно ограниченной па- 
мятью 150 

— с магазинной памятью 207 

автоматизация делопроизвод- 
ства 178 

— производства 59 


автоматизированная система 
управления производством 
59 
автоматизированное рабочее 
место 281 
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бенностям целевой машины 
253 
адаптер асинхронной связи 12 
— внешнего устройства 13. 83 
— «канал-канал» 49 
адаптивная маршрутизация 13 
адаптивный дналог 13 
аддитивная операция 14 
административная информа- 
ционная система 160 
— информация 127 
— программа 127 
— система 224, 248 
администратор 160 
— базы данных 71 
— данных 71 
— окон 280 


— системы 251, 252 


адрес 14, 82 
— возврата 151, 221 


— вызова 45 


— дорожки 261 


истосника данных '239` 
команды 135 

назначения 82 

операнда 239 

относительно начала сег- 

мента 229 

— относительно 
команд 190 

— переменной 157, 273 

— результата 220 

— точки входа 98 

— устройства 269 

адресат 15, 82, 253 

адресация 15 

— относительна 
команд 190 

— с повторением адреса 218, 
244 

т" адресом 26, 


ЕР 


счётчика 


счётчика 


— с фиксированной длиной 
адреса 110 

— с хешированием 122. 

адресная арифметика 14 

— таблица 263 

— шина 14 

адресное пространство 15 

адресовать 14 

адрес-операнд 129, 283 

адресуемая память 15 

— точка 14 

адресуемость 14 

аккордовая клавиатура 51 

аксиоматическая семантика 27 

активация 12 

активизировать 142 

активная звезда 12 

— переменная 13 

активное ожидание 43 

активный 12 

— домен 12 

акустический модем 12 

алгебра логики 39 х 

алгебраические спецификации 
16 

алгоритм 17, 154 

двоичного поиска 35 

диспетчеризации 225 

«живописца» 187 

замещения страниц 187 

планирования 225 

подкачки 187 

распределения ресурса 19. 

хеширования 122, : у 

алгоритмический язык 17 

алфавнт 17, 50 | 

алфавнтно-цифровое поле 17 


РЕРРЕЕЕ | 


алфавитно-цифровой 17 

— символ 17 

альтернатива 51 

альфа-вершина 17 

амортизация отказов 119 

анализ 189, 225 ` 

анализатор 19, 189 

анализировать. состояние ЛФ 
нин связи или шины 152 

аналитик 18 

аналитический 18 

аналог 52 

аналоговая 
машина 18 

аналого-цифровой преобразд» 
ватель 18 : 

антецедент 19 } 

08 ат подчинённых .зада% 

аппаратная ошибка 122. 

‚поддержка. 122 

поддержка спрайтов 241 

реализация 122 

совместимость 122: 

среда 122 т 

аппаратное деление 122 

— прерывание 122 

— умножение 122 

аппаратно-совместимый 122 

аппаратные средства 122 

— средства вычислительной 
системы 60, 122 

аппаратный 122 

— спрайт 122 

— стек 122, 173 

аппаратура 122 

арбитр шины 43 

аргумент 21 

арендованный канал 149 

арифметика 21 

— в остаточных. классах, 168 

— по модулю М 168 

— с двойной точностью 91 

— с плавающей запятой 111 

арифметико-логическое устрой* 
ство 2 | : 

арифметическая. операция 21 

— функция 21 

арифметические операции над 
указателями 194 

приетата процессор 21, 
1 

— сдвиг 21 

арифметическое выражение 21 

— устройство 21 

арифмометр 177 

АРМ по подготовке текстов 94 
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вычислительная 


| 


О О О О О О тии 


арность 22 

архив 21 

архитектура 21 

— вычислительной системы 59 

—— открытых систем 180. 

= сети передачи данных 173 

— сети системы 237 

— сети ЭВМ 173 

— с мандатной адресацией 46 

— ЭВМ с одним потоком 
команд и одним потоком дан: 
ных 236 

асинхронная передача данных 
4 


— связь 24 

асинхронное прерывание 24 
ассемблер 23 
ассоциативная адресация 24 
— операция 24 

— память 24, 64,71. 

— таблица страниц 156 
ассоциативный список 24 


литеры 49 

‚поиска 227 

секретности 228 

символа 49 

файла 107 

элемента данных 71 

элемента изображения 88 

атрибутная грамматика 25 

‘атрибуты защиты 108 

‘аттестация 272 

аутентификация 
‚ля 26, 271 

аутентификация пользователя 
по паролю 199 

аутентификация сообщений 26 


`база 30 _ 
‚— данных 71. 


ГРЕЕТ 


пользовате- 


‚ — данных коллективного поль- 


| ‘зования 233 

`— данных общего назначения 

2117 | 

= данных общего пользова: 
ния 207 


— данных предметной области. 
° 97 


‚— данных предприятия 97 
— знаний 146 
база-смещение 30. 


‘базисный библиотечный метод 


‚ доступа 31 
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=— индексно-побледовательный’ 
метод доступа 31 

— метод доступа 31 

— последовательный 
доступа 3+ | 

— прямой метод. доступа 31 

— телекоммуникационный ме- 
тод доступа 31 

ты графическая система 


— сеть 28, 246 

— страннца 31 
базовый 30 

— адрес 30, 198 

— регистр 30, 31 
— тип даннык ИТ 
байт 44 

— состояния 244 
байт-мультиплексный 44, 49 
байтовая команда 44 
банк данных 71 

—- памяти 163 


метод 


‘банковский терминал 255 


барабанное печатающее устрой- 
ство 30, 92 
барабанный графопостроитель 


бегушая лента 245 

безадресная команда 283 

безбумажное делопроизводст- 
во 187 

бездействующий 130 

ее программирование 


безусловный переход 267 
бесконтактное печатающее 
устройство 175 


- бесплатное программное обес- 


печение 207 
бесскобочная запись 189 
бесформатный ввод-вывод 268 


- == обмен 268. 


'бета-вершина 33 


‘ библиотека 150. 


— задания 143 

— исполняющей системы 224 

библиотека, используемая по 
умолчанию 79 

исходных модулей 239 

макроопределений 159 

объектных модулей 177 

поддержки 224 

подпрограмм 247 

пользователя 192, 200 

текстов диалоговой докуз 

_ ментации 123 — 

— текстов програмы 239 


УТРЕЕТТ 


библиотекарь 150 
— проекта 150, 205 
— системы 251 
библиотечная подпрограмма 
— программа 150 

— процедура 47 

— функция 150 
библнотечные программы 260 
бинарная операция 34, 92 
бинарное отношение 34 

бит 35 

— в секунду 30 

— защиты 120 

— изменений 48 

— использования 270 

— на дюйм 36 

— наличия 198 

— чётности 189 
бит-мультиплексный 36 
битовый массив 36 

— образ 35 

бифуркация 33 

бланк 112 

— для записи программ 54 
блок 37, 40, 

-маркер 38 

метки 147 

начальной загрузки 39 
описания файла 107 
определения файла 107 
оптимизации 182 

питания 197 

-схема 111, 112 
управления данными 72 
управления каналом 151 
блокировать 37, 86, 133 
блокировка 139 

— дорожки 261 
блок-мультиплексный 


канал 


блочная пересылка 38 
— сортировка 38 
блочное шифрование 37 
блочно-ориентированное 
. ройство 38 


уст- 


бод 32 
большая ЭВМ 160 
больше 120 


— или равно 117 

брнгада главного программи- 

‘ета 51 

буква 17, 149 

буква или цифра 17 

буквальная константа 82, 152, 
166 

булева алгебра 39 


” — ‘операция 39 


— переменная 39 

булево выражение 39 

— значение 39 

буфер 42, 44, 190, 255 

— блоков 37 

— ввода 134 

— вывода 183 

— вырезанного изображения 

— нзображения 36, 114, 214, 
274 

—- клавиатуры 265 

— секторов 228 \ 

— системы ввода-вывода 87. 

буферизация 42, 241 4 

=— входных н выходных пото- · 
ков 241 

буферизовать 42, 241 

буферная память 19, 42 


буферное запоминающее уст-. 
ройство 19, 42 Ў 

буферный процессор 115 

— регистр 42 

— файл 241 

быстрая сортировка 208 

св одействне орокезова 
| 

быстродействующее запоми-' 


нающее устройство 129 
быстродействующий 125 
быстрое макетировану%. 240 
— В зы 105, 
бытовая ЭВМ 126 
бюджет 11 | 
— пользователя 271 
бюджетная система 11 
бюротика 178 


валентность 237 

вариант 182 

вариантная запись 273 
введение 265 

ввод данных 73, 74, 98, 134 · 
— данных с клавиатуры 1145 
— с буферизацией 101 

— с очередями 101 

— с приглашением 218 

— текста с клавиатуры 257 
ввод-вывод 134 

— по запросу 80 

— по прерываниям 141 

— с буферизацией 42 
вводимые данные 134 

вводить данные 97, 134 

— с клавиатуры 146 

вводное устройство 134, 135 
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о О В РАЦС РНЕ ЕДЕР ЕСРИ ЕАО ЕЕС ЕЕН 


‚ ведение файла 103 


вектор 22, 179, 273 

— прерывания 141 

— сдвига 234 

векторная графика 119 

векторная ЭВМ 273 

ЕРИНЕ генгратор символов 
4 


| = дисплей 45, 85, 274 
'’—_ процессор 22, 273 


верификатор условий 23 
верификация 274 
— программ 205 


‚верифицировать 274 


вероятное отклонение 140 
вероятностная логика’ 200 
вероятность 48, 200 

версия 117, 216; 274 
р микрокоманда 


о изображение 
1 


= микропрограммированне | 
274 


вертикальный 196 
верхняя граница йассива 125, 
270 


— линия очертания. символа 
46 


вершина 174 

— стека 260 

— типа И 33 

— типа ИЛИ`17 

зершины дерева, имеющие .од- 
г родительскую вершину 


ветвление 112 

ветвь 40, 149 

вещественная константа 211 

кк комплексного числа 
11 | 

ззаимная блокировка 77, 139 

взаимно однозначное отноше- 

ние 179 АС 

взанмодействие 57, 138 

— процессов 140 

взаимоисключающие сегменты 
101 

взятие образцов 294 

вид 167, 238, 275 

видеопамять 214, 274, 275 

видеотекс 275 5 

видеотерминал 68, 275 

видимое изображение 275 - 

видовое понятие 247 

винчестерский диск 74, 279 

виртуальная консоль 276’ 
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— Машина 276 
— память 276 


виртуальное изображение 276 


— пространство 239 
— устройство 276 


виртуальный 275 


— адрес 275 

вызов 275 

диск 276 

метод доступа 277 

номер блока 275 

производный элемент дан- 
‘ных 276 

— пульт 276 

— телекоммуникационный ме- 
тод доступа 277 

— : терминал 276 

— файл 276. 

висячая строка 183, 279 

включаемый 134 

включать 96, 97, 135 

включающее ИЛИ 182 ` 

включающий язык 126 

включение линин связн 96 

включённая задача 135 

владелец 185, 188 

— набора 185 Я 

вложенное подтверждение 193: 

вложенность 173 

вложенные контексты 96 

— макрокоопределения 

— процедуры 96 

— циклы 96, 173 

вложенный 96 

внешнее запоминающее уст- 
ройство 27, 28, 42, 104, 191 

— имя 104 

— представление 104 

— прерывание 104 

— устройство 82, 191 

внешние спецификации 104 

внешний 115 

— интерфейс 115 

— ключ 104, 112 

— символ 104 

— файл 104 

внешняя метка 104 

— память 97, 28, 42,.104, 191, 

228 

подпрограмма 151 
сортировка 104 

ссылка 104, 139 

схема 104 

внутреннее. имя 139 

— представление 139 

— прерывание 139, 263 

внутренний 28. 


173 


— интерфейс-28 

— файл 139 

— цикл 134 

внутренняя организация .прог- 
раммной системы 139 

— сортировка 139 

— ссылка 139 

— структура 267 

— схема 139 

— фрагментация 139 

внутрисхемный эмулятор 130 

возврат 28, 80, 220, 267 

— без удаления 174 

— каретки 46 

— с удалением 82 

возвращать 29 

— в очередь 218 

воздушная перспектива 137 

возможный ключ 45 

— мир 125 Н 

возобновление 220 

вокодер 277 


вопросно-ответная система 208 


восстанавливать 28, 82, 212, 
220 

восстановление 213 

— изображения 226 

— прн ошибках 100 

восходящая разработка 39 . 

восходящее проектирование 39 

восходящий анализ 39, 40 

восьмиричная запись 178 

временная коммутация 258 

— метка 259 

— область 255 | 

временное мультиплексирова- 
ние 258 

— уплотнение 258 

— хранение данных 

временный 226, 277. 

— фуйл 255 

время выборки 106 

— выполнения 102 

— выполнения машинной 
команды 136 

— доступа | 

жизни 150 

записи 282 

ожидания 148 

ответа 220 

передачи бита 36 

пересылки 262 

простоя 91, 128, 132 

простоя’ по’ невыясненной 
‚причине 77 

— разгона 10, 243 

— реакции 220 


сложения 15 

счёта 67, 95, 102, 202 

считывания 106, 211 

технического обслужива- 

ния 97 

— трансляции 58 

— умножения 171 

— установкн 228 

— центрального процессора 67, 

всплывающее меню 195 

вспомогательная #&лавиатура 
146, 186 К 

— программа 248 

вспомогательное окно 24 


вспомогательные программы 
238, 260 
вспомогательный управляю- 


щий процессор 19 
вставка 135 
— битов 36 
— нулей 283 
вставлять 135, 190 
— в разъём 194 
встроенная макрокоманда 42 


‚— машинно-зависимая функ- 


ция 202 

— операция 199 

— проверка 42, 134 

— ‘функция 141 

— ЭВМ 96 | 

встроенные средства проверки 
42 


встроенный 42, 96, 134, 136 
интерпретатор 96 
контроль 42, 134 

модем 136 

простой тип 199 

таймер 149 

тип 42, 197 

указатель 96 


вторая грамотность 60 


— нормальная форма 228 
вторичная команда 228 
— станция 227 
вторичный атрибут 227 
— индекс 109, 227 

— ключ 27,.227 

— метод доступа 227 
вход 98, 154, 156 И 
Входить .97, 156, 234 
входной алфавит 239 
— параметр 134 — 
— поток 135, 143, 144 
— примитив 134 

— сигнал 134 

— файл 134 

— язык 56 


Е ЕЯ 


| 


входные данные 134 

— данные программы 204 

вхождение 178 

выбирать 104, 106, 229 

выбор 51, 229 

— поля 106 

— пункта меню 165 

выборка 220, 224 

— данных 75 

— из «кучи» 42 

— по нескольким ключам 1760 

— с упреждением 197 

выборочная трассировка 229 

выборочное пространство 224 

выборочный дамп 

— динамический дамп 237 

— контроль при приёмке 10 

выбранное слово 14 

выбрасывать задачу из реше- 
ния 9, 76 

вывод 81, 132, 212 

— во внешнюю память нли на 
экран дисплея 211 

— снизу вверх 19, 32 

— «от фактов к цели» 40, 113 

— «от цели к фактам» 29 

выводить данные 183, 265, 266 

выводное устройство 183 

выгружаемая задача 50 

— программа 197 

выгружать 50, 184, 157, 249 

выгрузка 197, 222 

выдавать значение 283 

— «неуспех» 105 

выдача дампа 92 

выделение 17, 125, 229 

— поля 106 

— признаков 106 

— разделов 189 

— ресурса 220 


выделенное дисковое простран- . 


ство 87 


выделенный канал 79, 149, 200. 


— текст 229 

— фрагмент 229 

выделять 17, 104, 229 

— разделы 189 

вызов |2, 44, 45, 142 

»— из прикладной программы 
0 


— подпрограммы 247 
— по имени 45 

— по образцу 45 

— процедуры 201 

— функции 116 
вызывать 12, 45, 84, 142 
выключать 76 


230 


выключенный 178 

`‘выключка строк 144 
вынесение за скобки 105 
выполнение 101, 201, 223 

— в пошаговом режные 236 
Е режиме интерпретации 


—- задания 144 

= описаний 95 

— программы ка ЭВМ 61 

— цикла 156 

выполнимость 224 

выполнять 101, 201 

итерацию 142 

переход 40, 144 

повторную компоновку 218 

трассировку 260 

цикл 142 

выпуклая оболочка 66 

выпускать 216 

и по левому краю 
1 

— по правому краю 221 

выравнивание 144, 250 

— адреса 14, 40 

выражение 103 

вырезать 52 

вырезка 52, 237, 264 

вырожденная матрица 236 

высококачественное печатаю- 
щее устройство 149 

высота дерева 123 

выступ 121, 267 

выталкивать 195 

вытесняющая программа 197 

выход 100, 102, 154, 156 

— за’ границы массива 40 

— за нижнюю границу стека 
242, 267 

— за пределы (допустимого) 
диапазона 40 

— из строя 105 

— из М уровней вложенности 
100 

— из цикла 157 

выходить 102, 156, 234 

— за границы 40 


= 
==> 


алфавит 253 

класс 183 

параметр 183, 184 
поток 144, 184 
примитив 88, 119, 184 
сигнал 183 

файл 82, 184 

— формат 184 


— язык 177, 253 

выходные данные 183 

вычисление 59, 61 

— исполнительного адреса 15 

вычислимый 59 

вычислительная 
59 Е 

— машина 59, 157 

— «психология 59 

— сеть 61 

— система 61, 135, 259 

— техника 16, 61, 74 

Бени центр 59, 60, 
4 

— центр без доступа пользова- 
телей 52 

вычислять 59, 100 

вычитаемая величина 79 

вычитание 247 

вычитать 247 


лингвистика 


гашение`37 

генератор векторов 273 

— команд 54 

компиляторов 58 

кривых 69 

объектного кода 54 

отчётов 218, 223 

пакетов прикладных прег- 

рамм 185 | 

— псевдослучайных чисел 210 

— символов 49 

— синхроимпульсов 161 

генерация команд 54 

— объектного кода 54 

— НЫ системы 187, 
251 

— сетевых средств 173 

‘гибкий диск 87, 111 

— диск для записи с учетве- 
рённой плотностью 208 

главная ЭВМ 126 

главный индекс 120, 160, 162 

— ключ 160 . 

— планировщик 162 

— программист 51 

глобальная оптимизация 118 

— переменная 118 

глобальное имя 118 

глобальный 118 

— идентификатор 118 . 

глубина вложенности 173 

глубинная структура 79, 267 

глубокое связывание 79 

«голая» машина 30, 172. 

головка чтения-записи 211, 


ЧЧ 


горизонтальная прокрутка 
.187 


орально изображение · 
ах вия 


горизонтальный 147 

«горячее» резервирование 126 

граммагика валентностей 237 

— ван Вейнгардена 91, 278 

— деревьев 264 

— зависимостей 80` 

— непосредственных 
ляющих 129, 192 

— предшествования 197 

— с конечным числом состоя- 
ний 109, 215 

— с ограниченным контекстом 
40 


состав» 


— с ограниченным левым кои- 
текстом 157 

— с ограниченным правым 
контекстом 152 

грамматичный 119 

граница слова 280 

граничный поиск 150 

грануляция 119 

граф 119 

= без петель 13 

— потока данных 73 

графема 119 

график 119 

— типа ХҮ 282 

графика 119 р 

графический дисплей 119 

ннтерфейс 119 

курсор 261 

маркер 161 

примитив 119, 184. 

принтер 199 

редактор 120 

режим 129 

режим с высоким разреше-* 
нием 125 

— режим с низким разреше- 
нием 157 7 

— ‘символ 119 

— терминал 120 

графопостроитель 75, 194 

гротесковый шрифт 224 

группа 120 

— байтов 120 Я 

— пользователей 271' 

группировка 53 

групповая выборка 53 

— таблица 43 

групповое ‘кодирование 223 


291 


ТРЕ 


групповой адрес 170 

дамп 92 

— диска 87 

— изменений 48 

— памяти 164, 244 

данные 71 

— в памяти вычислительной 
системы 179 

—, доступные в интерактив- 
ном режиме 179 

— о бюджете пользователя 
271 

дата истечения срока хране- 
ния 207 

дважды косвенный адрес 257 

двончная арифметика 34 

— запись 34 

— карта 34 

— ‘операция 34 

— синхронная познаковая пе- 
редача 35 

— цифра 34 

лвоично-десятичная запись 

двоично-десятичный код 32 

двоичное дерево поиска 34, 35 

— представление 34 


‚поиск 34, 84, 154 

разряд 35 

семафор 35 

сумматор 34 

счётчик 34 

формат 34 

двойная проверка 68 

— точность 91 

двойное слово 91, 156 

двузначная логика 34 

двумерный массив 265 

двунаправленное печатающее 
устройство 33 | 

двухадресная команда 91 


ТАЧ 


двухмашинный комплекс ,67 

двухпроцессорная конфигу- 
рация 92 

— ЭВМ 92 


двухсторонняя дискета 91 

— очередь 81 
двухступенчатая выборка 265 
двухточечная линия 194 
двухуровневая грамматика 17 
двухуровневое изображение 34 
дедуктивный 132 


292 


дежурство 160 
дезактивировать 225 
действительная константа 211 
действия операционной систе- 
мы 251 
действующее значение 277 
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кодонезависимая передача дан- 
ных 54 

— система 54 

коллективный доступ 169 

коллизия 55 

колонтитул 123, 186 

кольцевая сеть 221 

— структура 221 

— топология 221 

кольцевой список 221 

кольцо 221 


Е 


ыыы о Е 2 ав ЦА 


— разрешения записи 281 

команда 55, 56, 135, 181 

— безусловного перехода 267 

— возврата 221 

—, занимающая два машин“ 
ных слова 91 

—, занимающая 
шинное слово 280 

— машины 158 

—, не зависящая от режима 
158 

—- оператора 182 

— операции над двойными 
словами 91 

— операции над словами 280 

— операции над числами с 
плавающей запятой 111 

— операционной системы 102 
останова 121, 244, 41 
отображения 88 

перехода 40, 144, 203, 262 
подсистемы 246 
прерывания 264 

пропуска 236 
редактирования 94 

с повторителем 218 

типа «память—память» 164, 

245 

— типа «память-—регистр» 245 

— типа «регистр—память» 215 

— типа «регистр— регистр» 215 

= пепехода 62, 77, 


одно ма- 


РЕТИ 


— установки семафора 256 

командная процедура 56 

— среда 55 

— строка 56 

тоцавднив процессор 55, 56, 
2 


— режим 56 

— файл 31, 56, 106 

— язык 56 

комбинация разрядов 38, 161 
комбинированная плата 170 
== станция 55 

комментарий 56 
коммуникационный порт 57 
— процессор 115 

коммутация 249 

— банков 30 

— каналов 49, 51, 151 
коммутировать 249 
коммутируемая линия 84, 249 
коммутируемый канал 249 
компаратор 57 

компилировать 57 

хомпилятор 58 


”— компиляторов 58 

компиляция 57 

комплект 146, 232 

— расширения 270 

компоновать 34, 94, 151 

компоновка 137, 151, 247 

— модулей 35 

компоновщик 151 

компонующий загрузчик 152 

компьютерная грамотность 
60 


конвейер 193 

конвейерная обработка 193 

конверт 98, 114 

конвертированне 263 

— данных 76 

— программы 205 

конвертор 148, 263 

конец сеанса 156 

— тома 97 

-— файла 97 

конечное множество 109 

конечно-разностный метод 109 

конечные нули 261 

— пробелы 261 

конечный автомат 109 

— пользователь 97 

конкатенация 47. 61 

конкатенировать 20. 61 

конкорданс 62 

конкретный атрибут 267 

конкуренция 57. 64 

— программ 203 

консоль 64 

константа 64 

— времени выполнения 79. 223 

— настройки 217 

— операционной системы 251 

константное выражение 64, 
243 

константы 207 

конструкции языка 148 

контекст 98. 226 

-— использования 93 

— описания 243 

контекстная грамматика 65 

контекстно-зависимая грамма- 
тика 65 

контехстко-зависимый 64, 65 

контекстное ограничение 65 

контекстное приведение типов 
65. 130 

контекстно-свободная 
матика 64 

контекстно-свободный язык 64 

контекстный 64, 65 

.— строковый редактор 64 
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грам- 


контролировать 50, 274 
Кони ввода-вывода 134, 


— внешнего устройства 10, 
65, 83, 134, 191 


- — диска 87 


— дисплея 88 
— прямого доступа в память 
90 


контроль 50, 274 

— границ 40, 210 

— доступа 10 

— соответствия типов 265 

— циклическим избыточным 
кодом 70 

— чётности 189 

контрольная сумма 50, 66, 122 

— точка 41, 50, 203, 219 

контрольное считывание 50 

контрольные разряды 50 

контрольный журнал 26 

— разряд 50 

конфигурация вычислитель» 
ной системы 60, 62 

— главный— подчинённый 162 

— сети: 174 

— ЭВМ 60 

конфликт 55 

— имён 172 

концентратор 61, 171 

концептуальная модель 61 

— схема 62 

концептуальное 
ние 61 

конъюнкт 63 

конъюнктивная нормальная 
форма 63 

конъюнктивный поиск 63 

конъюнкция 19, 63, 141,155 

коордннатная графика 66 

— ручка 114 

координаты пользователя 271 

— устройства 83 

копировать 66 

копия 66 

— экрана 226 

корень 182, 222 

корневое дерево 236 

корневой каталог 222 

— сегмент 222 

короткое целое 234 

корректировать 270 

корректор 206. 240 

коррекция 270 

кортеж 265 

косвенная адресация 79, 132 

косвенность 132 


проектирова- 


` косвенный адрес 79, 132, 928,. 
265 


коэффициент 105 
— активности байла 13 
— блокирования 37 
готовности 27 
достоверности 
загрузки 153 
масштабирования 225 
неполноты поиска 96 
попадания 125 
сжатия 23 
краевая ошибка 161 
кратные рёбра 170 
— циклы 96, 173 
крах 67 
кривая Безье 33 
криптография 68 
криптосистема с ключом .0б- 
щего пользования 207 
критическая секция 68 
критический интервал 68 
хросс-ассемблер 68 
кросс-компилятор 68 
кросс-разработкг 68 
кросс-система 68 
кросс-средства 68 
‘иросс-транслятор 68 
круговой перенос 97 


курсор 69 


лабораторные испытання. 17 

лавинная маршрутизация 111 

лазерное печатаюшее устрой- 
ство 148 

лазерный принтер 148 

ое трамматика 
1 


— 
= 
орк 


ленсема 149 я 

ам порядок 
14 

лексический анализ 149, 225 

— анализатор 149, 225 

лентопротяжное устройство 
78, 92, 160, 253 

ленточная матрнца 30 

ленточное печатающее устрой- 
ство 30, 33 : 

ленточный маркер 253 

— перфоратор 187 

— файл 253 

лепестковое 
ройство 70 

лес 112 

линейка меню 165 

— прокрутки 226 

линейная программа 151 


печатающее уст- 


ты программирование‘ 


линейный код 150 

линня 150 

— связи 51, 105, 150, 151 
лист 149 

— памяти 164, 186. 
литера 49, 249 

литерал 82, 152, 160 
литерная строка 257 · 


‚личная база данных 192 


— библиотека 192, 200 

— информация 200 

личные данные 200 
ловушка 264 

логика 154 А 
логическая база данных 154 
=— запись 155 

— операция 39 

— переменная 39 

— проверка 155 


‚логические схемы 154 


логический 38, 154 

адрес 154 

анализатор 155 ° 

контроль 155 = 

номер блока 154’ 

номер устройства 155 
сдвиг 155 

файл 155 

тек выражение 39, 155, 


== 


— значенне 39,. 155 

— имя 155 

имя устройства 155. . 
программирование 155, 223 
произведение 155 
сложение 154, 182 
умножение 19, 63, 141, 155 
устройство 154 

— устройство ввода 155 
логичный 154 


‘ложность 105 


ложный 105 

локальная 
сеть 153. 

— оптимизация 118, 191 

— переменная 153 

— сеть с модулированной’. пе- 
редачей 41 

локальная сеть с немодулиро- 
ванной передачей 30 

локальное имя 153 

локальный 153 

— идентификатор 153 

ломаная линия 195. 

лямбда-исчисление 147 


вычислительная 
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магазин 241 

магазинная архитектура ' 241 
— обработка 150 
магазинный автомат 207 
— алгоритм 242 
магистраль 43, 125, 265 
магнитная карта 159 

— лента 159 

магнитный барабан 159 
— диск 159 

макет 40 

— системы 206 
макетирование 193, 206 
макетная плата 40, 206 
макроассемблер 158 
макробиблиотека 159 
макрогенератор 159 
макрокоманда 158, 159 
— пользователя 271 
макроопределение 158, 159 
макроподстановка 159' 
макропроцессор 159 
макрорасширение 159 
макрос 158 

макроязык 159 

‚мандат 45 

мантисса 114,161 
маркер 161, 259 

— адреса 15 

— блока 38 

— конца 261 

— конца ленты 97 

— начала информации 32 
‚— начала ленты 32 
маркировка 147 
маршрут 190, 222 
маршрутизация 222 
маска 36, 161 

— прерываний 141 
маскирование 161 


маскированное прерывание 86,. 
161 


маскировать {61 


маскируемое . прерывание 161. 


массив 22 

— данных 71 

— клеток 48 

— памяти 163 

‚ — регистров 215 

— со строками разной длины 
209 

— с переменными границами 
16, 93, 111 

— указателей 194 

массовая память 42. 161 

масштаб 225 

масштабнрованне 225 
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масштабный коэффициент 225 

математический процессор 162 

математическое` програмийро- 
вание 162 


"матрица 22, 162, 265 


— инцидентности 130 
— прав доступа 10, 26 


' — смежности 16 


— трафика 261 

матричное печатающее устрой- 
ство 91, 162 

— печатающее устройство с 
игольчатой головкой 246, 
280 х 

матричный процессор 22 

машина 59, 73, 158 

— базы данных 72 

— Тьюринга 265 


. машинная графика 50 


— игра 60 

— команда 158 

-— микрографика 61 

машинно-зависимая программа 
41 

машинно-зависимый 60, 58 

— язык 60, 61 

— язык системного програм- 
мирования 32 

машинное время 158 

— зренне 61 

— моделирование 59 

— обучение 59, 60, 158 

— слово 61, 116, 158 

машинно-ориентированный 
язык 61, 1 

машинные команды 134 

машинный адрес 9, 157 

— код 9, 158 

— перевод. 158 

— язык 60, 158 


‘мгновенный дамп 93 


медиана 163 

межблочный промежуток 37 
138 Е 

межзадачное взаимодействие 
141, 254 

межмашинная связь 138 

межмодульная оптимизация 


— ссылка 139 
межпрограммная конкуренция 
203 


межсегментная связь 141 

— ссылка 141 

межсетевое взаимодействие 140 
межсетевой протокол 140 
меньше 157 


— или равно. .148- 
меню 164 
менять местами 249. 
мерцание 112 
место 239 
метаданные 165 
метазнания 165 
металингвиетическая 
менная 165 
метаправило 165 
оми машинной графики 
о 


метафора 165 

— рабочего стола 82 
метаязык 165 

метка 147, 161 

— адреса 15 

— магнитной ленты 253 
— оператора 243 


‚ пере- 


поля 106 
тома 32, 278 
файла 32, 107 
метка-заполнитель 194, 206 
метод близнецов 42 
— ветвей и границ 40 
— доступа 11, 107 
— доступа е очередями 208 
— доступа СМА/СЮ 69 
— касательных 174 
— конечных разностей 109 
— максимального правдопо- 
добия 163 
— Монте-Карло 169: 
а приближения 


— наименьших квадратов 149 

— Ныотона 174 

— отслеживания лучей 211 

— первого ‘подходящего 109 

= Р весне 
197 


— предсказаний и поправок 
197 


— резиновой нити 223 

— скорейшей передачи 126 
— случайного блуждания 210 
методы Рунге-Кутта 223 
механизм вывода 132 

мигание изображения 37 
миграция 166 
‘микроассемблер 166 
микрокоманда 166 
микроконтроллер 166 
микропрограмма 166 
микропрограммирование 166 
‚микропрограммное обеспече- 
„ вне 109 


микропрограммный 109 

мик: опрограммы, записанные 
в ПЗУ 166 

микропроцессор 166 


‚ микропроцессорный набор 51 
. микросхема 51 
‚ микроЭВМ. 165, 166 
< миниассемблер 167 


минимальный 30 
— адресуемый элемент памяти 
#5 


мини-ЭВМ 167 

мировые координаты 281 

младший бит 149 

— двоичный разряд 

— разряд 149, 157 

многоадресная команда 169 

многозадачный режим 170, 171 

многозначная логика 171 

многократно-описанный иден- 
тификатор 171 

с пора задача 
1 

многоленточный файл 161, 171 

многомерный массив 170 

многопользовательская си- 
стема 171 

многопользовательский 171 

— загрузочный модуль 233 


7-многопроходный 70 


могол озор система 
171 
— система с сильной связью 
242 
многоступенчатая выборка 171 
многотомный файл 171 
многоточечная. линия 170, 171 
многоуровневая косвенкая ад- 
ресация 170 
многофункциональная 
170 
многофункциональность 184 
многоцелевая задача 170 
авец присванвание 
| 


плата 


множественный доступ 70 

— доступ с временным уплот- 
неннем 258 

— доступ с квантованием 258 

Е аа с, опросом несущей 


множество 232 

— свободных страниц 187 
множимое 127 

множитель 105, 171 


мобильное программное обес- 


печение 195 
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мобильность 195 

— «программиста» 204 

— разрабатываемых программ 

‚ 1203 _ 

— средств разработки 260 

мода 167 

моделирование. 168, 235 

модель 168, 235 

.— данных 74 Р 

— управления 47 

— «цвет-насыщенность-значе- 
ние» 127 

— «цвет-яркость-насыщен- 
ность» 125 

модельная задача 260 

модем 75, 168 

модификатор 168 

модификация 270 


— без создания ‘новой версии. 


270 

— на месте 270 

— с созданием новой’ версии 
270 

модифицировать 270 

‚модуль 167, 168, 205 

— определений 80 

— реализации 130 

модульное программирование 
168 


модульность 168 

модульный 168 

модулятор-демодулятор 168 

момент входа 98 

монитор 169 

— разделения времени 259 

моноид 169 

моноканал 170 

‚монопольное использование 
154 

монопольный режим 43, 101 

монотонный вывод 169 

монохромный дисплей 36, 169 

монтировать 135 

мост 41 

мощность 46 

мультимножество 29, 171 

мультиплексированне 171 

— по требованию 80, 93 

мультиплексная шина 170 

мультиплексный. канал 170 

мультиплексор 171 

мультипликация 19 

ао н 170, 


мультисписок 170, 171 
«мышь» 169 : 
«мягкая» граница страницы 237 
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набирать 265, :266 

— номер .84 

наблюдать 169 

набор 146, 232, 266 
—.данных 75 

ен контрольной точки 


— данных прямого доступа 85 
—. символов 50 

наборное устройство 266 
наведённая ошибка 206 
надмножество 247 
надстрочный элемент 22, 221 
нажатие клавиши 146 

зн и отпустить клавишу 


‚ нажимать клавишу 198 


назначать 24. 

назначение 24 

— регистров 214 

наименьший адресуемый эде- 
мент памяти 15 

накапливающаяся. ошибка 206 

накапливающий регистр 1!, 12 

накладываемое изображение 
184 

наклейка защиты записи 281 

— разрешения записи 281 

о на кассетной ленте 
4 


‚— на магнитной ленте 160, 


153 

— на магнитных дисках 87 

налагать маску 161 

наладчик 69, 106 

налаживать вычислительную 
систему 135 

написанный пользователем. 
272 

наплыв 283 р 

нарушение полномочий 200 

— Упорядоченности 231 

— целостности 131 

ғ целостности данных 72 

настольная ЭВМ 82 А 

настраиваемая подпроғрамма 
217 , 

настраиваемый 69, 216 

— адрес 216 

— ‘пакет 118 

== тип 118 

настраивать 69, 135, 217 

настранвающий загрузчик 217 

— компоновщик-загрузчик 
217 | 

настройка 135, 217 

— адресов 15 


= терминала 256 
натуральное число 172 
наука о мышлении 54 


находить местоположение дан- . 


‚ных 153 

начало 126, 148 

— ленты 153 

— сеанса 156 

— сегмента 228 

— страницы 260 

гере загрузка 39, 133, 
1 


— запись 126 
— позиция 126 
начальное значение 133 


начальный ‘адрес 182 

адрес программы 205 

блок: 126 

загрузчик 39 

символ 230 

‘участок магнитной ленты 
48 


начертание шрифта 104,266 
невидимая линия. 123. 
— поверхность 28, 124 
невыгружаемый 175 
недопустимый 112, 142, 266 
— символ 128, 129 
ненае» от данных. 74; 
7 


— от’ устройств 83 
не зависящий от. внешних 
устройств 83 
= от диктора 240 · 
незагруженный 269 
незаконная деятельность: 238, 
‘незакрытые скобки 267 
`незапланированный запрос. 15 
незаполненная плата памяти 
263 : 
незащищённое поле.269 
‘незначащая цифра 175 
незначащий разряд 175 
неизменяемые. данные 207 
‘неизменяемый 211 
неннициализированная пере-. 
менная 268 
ненсправимая ошибка 269 
неисправность '105 
некорректный 128 — | 
немаскироваиное прерывание 
22, 96, 269 
'немаскируемое прерывание 175 


11 Ансло-русек, ел, то программйра 


немедленное выполнение 85 
== форматирование 180“ 
немедленный 180: 
немонотонный вывод 175` 
необработанная выборка 68. 
необработанные данные 211 
необязательное ключевое ёлб• 
во 182 й 
необязательное членство 182 
необязательный параметр 182 
неоднозначная грамматика 18 
— ссылка 18 
‘неоднозначное определение 18° 
неописанное средство 268 
а идентификатор ^ 


— ‘символ 267 Д А 
неопределённый атрибут 176 
— идентификатор 267 

— символ 267 чр 
рованный 267. 

— граф 267 


‘нёпереносимая программа 41 


непересекающиеся 86 

непечатаемый символ 49, .269 

неповторяющаяся ошибка 18, 
. 139, 237,255, .262 

а средство 

е оборудование. 
1 


` неподтверждение приёма:173 


неподходящий 142 
непомеченный- общий блох 37 
непосредственная адресация 
непосредственный операнд 129, 


— режим 129 
непосредственноё форматиро= 
вание 180' 
непостоянный 237. т 
неправильный порядок 231 
непредусмотренный ввод 269 
непрерывная область 65 
— обработка.65 а 
непрерывное моделирование 65. 
непрерывный 65, 18 
— файл 65 | А 
непривилегированный 267 
— режим 236. е 
непротиворечивость 63 
непротиворечивый 63 


непроцедурный язык 78 


херавиозначность 132, `175 

а ма 
‚данные 93 _. 

неразмеченная дискета 37 


— лента 275 

нерегулярная ошибка 18, 139, 
37, 255, 262 

нерезидентная команда 262 

— область 262 

— программа 262 

нерезидентный 262 

— драйвер 152 

неровность 143 

несанкционированный 266. 

— доступ 267 

несбалансированные скобки 
267 

несвязанная переменная 267 

несвязный граф 86 

несимметричная система 162 

несмонтированная плата 30 

несовместимость 130 

несовместимый 130 

несовпадение 167 

несогласованная 
131 

несогласованность 131 

несоответствие 167 

— параметров 188 

— типов 266 

несоответствующий 142 

н г иа ааа 


трансляция 


неструктурированные данные 
21 


неструктурная программа 240 

неструктурный выход 270 

несущественная 
ность 167 

нетерминальный символ 175 

неупакованное десятичное чис- 
ло 103, 269 

неупакованный формат 269 

неуспех 214 

неустойчивое состояние 262 

нечёткая логика 117 

нечёткое множество 117 

неэквивалентность 132, 
282 А 

неявная адресация 130 

неявный 130 

— адрес 130 

нижний индекс 247 

— колонтитул 112, 186 

нижняя граница массива 157 

— граница стека 39 

— линия очертания символа 


175, 


низкоприоритетный -157 
нисходящая разработка 260 


306 


язык. 


неисправ- >. 


нисходящее проектированае 
260 


нисходящий анализ 260 
новая версия основного файла 
238, 270 


версни 274 

версин файла 118 

дорожки 261 

логического канала 154 

логического устройства 155 

сорсо 243 

строки 151 

тома 278 

устройства 83, 269 

цилиндра 70, 261 

номинальный 211 

кормализация 176 

нормализованные координаты 
устройства 176 

нормализовать 176 

нормальная форма Бекуса— 
Наура 29 

отта завершение работы 


носитель данных 74, 163, 245 
нотация Айверсона 143 
нулевой бит 157, 178, 293 
нулевой разряд 178, 283 


ИМИ Е 


обеспечение 248 

область 90, 211 

— буферизации 241 
буферов 42 

видимости 226, 277 
данных 71 

значений отображения 161 
значений функции 210 
констант 64 

определения 79 
определения функции 90 
памяти 163, 228, 244 
переполнения 108, 184 
подкачки 249 

поиска 227 

просмотра 275 
сохранения 50, 225, 249 
обмен 101, 134 

— по прерываниям 141 
обнаруживаемый элемент 82 
обновлять 270 

обнулять 283 

обобщение 117 

обобщённое опнеанне 118 
обозначать 128 

обозначение 82, 249 


ЕВЕ ВЕ 


ЕЕЕ ЕЕЕ 


‘ко 


обрабатываемый во время вы: 
полнения ИВ 178 

обработев 16! 

во время трансляции 58 

в порядке поступления 106 
в реальном времени 212 
данных 75 


задания 144 

запроса 13, 107, 261 
изображений 129 

особых ситуаций 101 
ошибок 101 

полутонов 121, 233 
прерываний 101, 141 
а по прерываниям 
— списков 152 


о особой ситуации 
2, 101 

— н 141 

образ 129, 190 

— задачи 

— перфокарты 46 

— процесса 201 

— системы 251 

образец 190, 224, 227 

— макрокоманды 159 
обратная величина 212 

— матрица 142 

обратное выпелнение 221 
обратный индекс 221 

— код 179 

— транслятор 79 
обращаться 10, 11 
обращение 10, 44 

— в результате сбоя 105 

— к встреенней процедуре 141 
— к данным 75 

— к макрәкеманде 159. 
ациенной` системе 


102, 248, 251 


вы г отсутствующей странице 


— к подпрограмме: 44, '201, 
947 рогр ғ 


— к А операции 116 


к Аа у 248 
к файлу. а 
к функци 116: 


— 
== 
ета 


__.матрявы 169: 


обрезать 265 Рг 
обслуживё 460; 20’. ў Е 
ре Е зистрайству 


данных с помощью ЭВМ 94. 


обсуждение проекта 82. 
обучающая программа 180 
обход 44 


7 — дерева 264. 


общая база данных 207, 233 

= библиотека 207 

— область 233 

— шина 268 

м информация 

общее подвыражение 57 

общение 57. 

общие данные 207, 233 

общий 207, 233 

— блок 56 

— ресурс 233 

— телекоммуникационный ме- 
тод доступа 255 

— файл 233. 

объединение 268 

— ветвей 63.. 

— в систему 137 


`объединять 16, 53, 55, 155 
‚— в систему 138 


объект 97, 111, 177. 

объектная библиотека 177 

— программа 177, 178 

— ЭВМ 177, 253 

объектно-ориентированная ар 
хитектура ЭВМ 177 


‘— память 178 


объектно-ориентированное: 
программирование 178 

Орази Ноа 
язык 


‘объектный 177, 253 


— код 57, 177 
‚— модуль 177 

=— Е 1253 
== файл 177 

= язык 177, 953" 


- объём 46, 919. 


объём: памяти 163 
объемлющий, 99, 97 

— контекст '97 

объёмный элемент 278. р 
‘обязательное члейстаф 160 


обязательный ‘параметр 218. 


‚обязательный. ‘пробел 218’ 


. ограйичение доступа. 11 


„— доступа к файлу 108 
‚ограничения целостности! 64. 


’ ограниченная по. времени 258 


‘ограниченная СА памяти 253: 
ограниченный 1 т. 
= тип 2 
‚ограничитель 80, . 
907 


— кадра 110 
— поля 106 
одноадресная команда 179, 235 
одновременно находящиеся в 
памяти 67 
однозначная система 236 
'однозначное предложение 266 
`одноклавишная команда 235 
одномерный массив 179, 273 
одноместная операция 169, 266 
одноместный минус 266 
одноплатная ЭВМ 235 
однепользовательский 236 
созопроходный транслятор 


| 
! 
| 


одноразрядный регистр 35. 
(ол вредное масштабирование 
| 


односторонняя. дискета 236. 
ожидающий обработки 184 
озназающее 82 | 
окно 88, 279 
— комментариев 24 
— просмотра 41 
— экрана 275 — 
оконечное оборудование дан- 

і вых 75 
окончание 132 
округление 222 
округлять 222, 264 
октет 178 
операнд 180 
ат память 66, 139, 

160, 163, 


оперативное запоминающее 
устройство 209, 210 
оператор 135, 182, 230, 243 
‚— выбора 47, 249 
вызова программы 48 
исходной программы 239 
комментария 56 
контроля 23 
описания 78, 240 
определения формата 94 
останова программы 244 
перехода 119 
периода трансляции 58 
присваивания 24 
цикла · 90; 143 


ЕТТТ 


ния 218 
— цикла с условием продолже- 
ния 279 
операторский терминал 64, 66 
оператор-функция 243 
юперации 161 
=— над разрядами. 35 
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цикла с условием заверше- | 


— над строками 246 

— над числами в двоично-деея» 
тичном представлении 32 

операционная семантика 181 

— система 102, 181, 248 

— система разделения време» 
ни 259 

— система реального време 
ни 212 

— среда 98, 271 

операция 181 

— безусловного 
267 


перехода 


— выборки значения поля · 
записи 106 С 
вычисления остатка 167 
декремента 79 

«занять» 91, 195, 278 
записи 281 

инкремента 131 
операционной системы 102 
«освободить» 234, 270, 
278 | 
перехода 40. 
разыменования 132 . 
реляционной алгебры 216 
сравнения 57, 216 

типа сложения 14 
увеличения 131 
уменьшения 79 

условного перехода 62 
чтения 211 

ядра 145 

описание 78, 79, 161, 240 

— входных и выходных пара- 
` метров 134 

данных 75 

задания 143 

интерфейса 138 
константы 64 

пакета 185 

параметров '188 
переменной 273 
представления 218 
процедуры 201 

реализации 130, 140 

типа 266 

требований к программно- 
му средству 219 

описанный идентификатор 78 
— символ. 78 

описатель 78, 240 

спорная точка 65 
опрашивать 194 

определение 78, 79 

— макрокоманды 159 


РРЕРЕРЕГЕ} 


ол о 


‚ == расстояния 210 


_ определённая пользователем 
клазиша 271 
— пользователем макрокоман- 
да 271 
определённый пользователем 
тип данных 271 
а пользователем 


опрос 140, 194, 224 

— состояния 244 

оптимизатор 182 

оптимизация 182, 

— локальных переходов 240 

оптимизированная програм- 
ма 182 

а транслятор 
1 Р 


оптическое распознавание сим- 
волов 182 

опытная эксплуатация 33 41, 
135, 181 

организация в виде дерева 


— конвейера 193 

— очереди 209 

— пользователей 271 
‘— файла 108 
орграф 85 
оригинал-макет 45 
рк ребро 21, 
ориентированный граф 85 
— на пользователя 272 
ортогональность 183 


орфографическая 
240 


орфографический корректор 
240 


ошибка 


освобождать 37, 77, 246 

освобождение семафора 
270, 278. 

основание логарифма 30 

— системы счисления 30, 
209 

основная лента 162 

— область 126 

— память 160, 199 

— программа 160 

основной файл 162 

— цикл 160 

основные данные 161 

— цвета 198 

особая ситуация 99, 101 

останавливать 76 

осгановленная задача 90, 123, 
244, 249 

остановленный процесе 123. 


234, 


остаток от деления 217, 219 

— тела 38 

отбрасывание незначащих ну- 
лей 283 

отбрасывать 52 

ответ 19 р 

отказ 105 

а система 

отказывать 105 

откат 267 А 

откачивать 50, 197, 249 

откачка 197, 222 

отключать 76, 86 

открывать файл 180 

т подпрограмма 84, 


— система 180 

открытый 103, 108, 207 

— текст 194 

— файл 12 

отладка 50, 77, 203 
отладочная программа 77 
— система 257 

отладочный оператор 77 
отладчик 77 

отлаживать 77 
отложенное прерывание 191 
отложенный запрос 191 
а 28, 45, 76, 185, 


— выделение 81 

отмечать 110 

относительная адресация 216, 
229 

— команда 216 

— ошибка 216 

— погрешность 216 

относительное составное имя 
189, 216 

относительные 
216 

относительный 

— вектор 216 

— путь 216 

отношение 215 

— «один-ко-многим» 179 

— порядка 182 

отображаемое изображение 88, 
256. 

отображаемый объём 275 

отображать 88, 161 

отображение 88, 161 

— адресов 15 

отождествление 162, 
268 


координаты 


адрес 216 


190, 
отождествлять 162 
808 


ован нажатую клавишу 


отражение 167 

отрезок 223 

отрицание 142, 173, 176 
отрицательная квитанция 172 
т квитирование 


~ переполнение 267 
= приращение 79 
‚ отрицательный нуль 173 
.— перенос 39 
отсечение 52, 206, 226 
отступ 131 
отсутствие страницы 185 
оттенок 233, 259 
-— цвета 127 
оттиск полиграфического ка- 
чества 45 
-оттранслированная 
ма 57 
отцифровывать 84 
оформление пакета 97 
охраняемые команды 120 
оценивать 100 
юпенка 100 
~ размера 236 


оценочная Функция 67, 100, 
101 


програм- 


очередь 106, 207, 203, 278 
— вывода 184 
—- заданий 135, 144 
= задач 254 
— фоновых задач 28 
очищать 52, 283 
—. очко литеры 104 
— экран 52 
ошибка 50, 99, 105 
— в аппаратуре 122 
>— в данных 7 
— в описании общего блока 
56 
160, 


== В 


программе 42, 

~ в программном обеспече- 
ний 238 

— кадровой синхронизации 
14 


округления 222 
оператора 182 
«отсутствие связи» 225 
при поиске дорожки 228 
при трансляции 58 
еннхронизании 259 
установки 228 

четности 189 
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ТТТ 


ошибкоуєтойчивая система 
105 


ошибкоустойчивость 221 
ошибкоустойчивый 112 
ошибочный 142 


падежная рамка 47 

пакет 31, 43, 185 

— дисков 87 

— заданий 143 

— ошибок 99 

~ перфокарт 46 

= прикладных программ 20 
= программ 238 

— разработчика 259 
пакетная обработка 31 
пакетное задание 31 
пакетно-ориентированный 31 
пакетный 31 

— ввод 31 

— режим 31, 43 

— терминал 186 

— формасер 99 

палитра 11 

память 163, 244, 245 

— изображения 129, 214, 275 
— микропрограммы 166 

— на дисках 87 

—- начального загрузчика 39 
— пользователя 271 

Б побайтовой организацией 


=~ с последовательным: досту- 
пом 23 

= С пословной организацией 
280 


панель управления 65 
панорамирование 187 .. 
папка 112 

параллельный интерфейс 188 
—.понск 188 

— сумматор 187 

параметр 21, 188, 249 

== генерации 182 

~ командной строки 56 

— макрокоманды 159 

— цикла 70, 157 
параметризованный тип 118 
метр-результат 183, 184 
параметры компиляции 58 
— пользователя 203, 272 
— терминала 2855 

== транзакции 261 

— трансляции 58 

парные скобки 155 

пароль 189 

паспорт 81 


‚первичная запись 198 


~ массива 22, 273 
паспортный 211 
пассивная графика 119 


‚ = звезда 189 


первая нормальная форма 109 
— станция 199 

первичный атрибут 199 

— индекс 120, 160, 162 

— ключ 160, 198 

перебор 227 


‚— в глубину 815 196. 


— в ширину. 40, 198 

— с возвратами 29 

перевод 263 

— в«один-в-один» 179 

— страницы 113 

— строки 149, 151 

перегрузка 63, 185, 243, 258 

передавать дальше 113 

— сообщение 41 

— управление 40, 144, 189, 

264 

передача 283 

— данных 57, 72 

== маркера 259 

— параметров 21, 188 

— параметров по значению 45, 
188 

— параметров по наименова- 
иню 188 


— параметров по ссылке 45, 


188 

— с буферизацией 245 

— сообщений 165 

— с промежуточным накопле- 
нием 245 

— управления 40, 66, 119, 144, 
262 


передний план 112 

передняя плоскость 172 

перезапуск 219, 220’ 

— из памяти 279 

— с контрольной точки 59 

перезапускать 219, 220 

перенменовать 218 

о 144, 249, 259, 
26 


переключать 259 · 
переключение 249 

— задач, 254 

— контекста 65 
перекомпилировать 212 
перекрестие: 68. 
перекрываться 184 Е 
перехрывающнеся события. 184 
перекрытие 184 


перематывать к началу маг. 
нитную ленту 221 

переменная 272 

— периода трансляции 58 

=— состояния 243. 

- типа массив 22 

= типа метка 147 

— типа файл 108 

переменное значение 273 

— поле 273 | 

переменный формат 274 

перенестаиця подпрограмма 


переместимый 196, 216 
перемещать 217, 226, 262 
перемещение 91, 241 

— курсора 69 

— по запросу 19 
ое позиции вверх 131, 
переназначать 212, 213 
в ввода-вывода 


перенастраивать 220 
перенос 46 


=. строк 151 


переносимое программное обес- 
печение 195 

переносимость 195 

ыы программ 


— средств разработка 260 
переопределение 213 


‘переполнение 184 


— буферов 42 

— списка целей 119 

переполнять(ся) 184 

перерисовать 213 

пересечение 141 

переставлять 249, 263 

перестановка 101 

пересылать 91, 169, 270 

пересылка блока 38 

— данных 75 

— строки битов 35 

перетранслировать 212 

переупорядочивать 218 

— очередь 219 

пераход 40, 66, 100, 119, 144, 
5 ! 


— без блокировки 175 5 
— на’аварийный режим 105 
— на новую строку 280 


. — с блокировкой 154 
. переходить 40, 144, 262. 


перечисление 98 


. перечислимый тип 98, 182 


\ 
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перечислять 152 
период переупорядочения оче 
реди 219 | : 
периферийная ЭВМ 224 
периферийное устройство 191 
персональная ЭВМ 191 
перфокарта 46, 207 
перфолента 187, 207 _ 
перфоратор 207. 
перфорировать 207 
перфосчитыватель 187 
перьевой графопостроитель 


печатать 146, 152, 265, 266 

— слепым методом 260 

печатающая головка 199 

— игла 198 

пезатающее устройство 199 

— устройство со шрифтоноси- 
телем 233 

печатающий терминал 121 

пезать с буферизацией 241 

— с плотностью 10 символов 
на дюйм 192 

— с плотностью 12 символов 
на дюйм 96 

пиктограмма 127 

писать 281 

плавная прокрутка 187 

плазменный дисплей 88, 193 

план 183 

— программы 236 

планирование с использова- 
нием сетевого графика 205 

планировать 225 

планировщик 205, 225, 231, 
254 

— заданий 144 

— нижнего уровня 88 

планшет 75, 85, 120, 186, 252 

планшетный графопостроитель 
11 


плата 38, 46 

— памяти. 163 

— расширения 194 

— расширения памяти 164 

плоский граф 111 

— файл 111 

плотность записи 35, 72 

плотный индекс 80 

плохо обусловленвый 128 

цобайтный 44 

побайтовое мультиплексирова- 
ние 44 

побайтовый 44, 231 

поблочная передача 38 


812 


поблочный контроль чётности 
38 


побочный эффект 234 
повёрнутое изображение 55: 
поверхностная грамматика 
248 
-— структура 248 
поверхностное связывание 23 
поверхность отображения 8 
повисшая задача 191 
— ссылка 70. 
повисшее задание 191 
повисший указатель 70 
с ставить в очередь 
повторное определение 170, 213 
повторный запуск 219, 220 
повторяемая команда 218 
повторять 142 
погрешность 99 
подавать 106 
пода пазик незначащих нулей 


подача 106 

-— бумаги 187 

таи с помощью валика 

— бумагн с помощью звезд- 
чатки 241, 261 

— перфокарт 46 

подверженный ошибкгм 100 

подвесить 248 

подвешивание 249 

подвод головок 228 : 

подготовка текстов 257, 280 

подграф 246 

поддерживать 246 

поддержка 246 

подзадача 179 

подкаталог 246 

подкачивать 136, 249 

подкачка 50, 187, 222, 249 

— по обращению 80 

— с упреждением 19 

подключать 25, 194 

подключённое устройство 180 

подключённый 134, 179 

подмножество 247 

— ‘языка 247 

подмодель 246. 

подокно 187 

подпонятие 247 

подпрограмма 52, 222, 247 

— взаимодействия с внешним 
устройством 121 

— обработки ‘аварийного. за- 
вершения 196 


ИН 


подразумеваемая запятая 24 

подрезка 206 

подсистема 247 

— доступа 115 

— первичной обработки дан- 
ных 115 

подсказка 123 

подставляемая подпрограмма 
85, 134, 

подстановка битов 36 

подстрока 247 

подстрочный элемент литеры 
81 


подсхема 247 

подсчёт 253 

подсчитывать 253 

подтверждение 62 

— приёма 12, 196 

— связи 121 

подтип 247 

подчёркивание 267 

подчёркивать 267 

подчинённая задача 179 

— ЭВМ 236 

подчинённый терминал 236 

подынтегральное выражение 
136 7 


позиционная нотация 196 

позиционный параметр 196 

позиция 237 

понск 220, 225, 227 

— без учёта регистра 47 

— в глубину 81, 19 

— в ширину 40, 198 

— делением пополам 34. 84, 
154 

— делением по числам. Фибо- 
начзи 106 

— метки 161 

— Мо дереву 264 

— по нескольким ключам 170 

— с перебором 11 

— с учётом регистра 47 

поисковый атрибут 227. 

— образ 227. 

показатель степени 103, 137 

покаскадный перенос 47 

поколение ЭВМ 60 

покомпонентное изображение 
103 

пол-байта 174: 

поле 106, 237 

— адреса 15, 82 

— данных 73 

— значения со знаком 234 

— ‘ключа. 126 

— кода операции 136, 181 


а тен 


команды 136, 181 

метки 147 

операнда 21, 180 

переменной 273 

переменной длины 273 

признака 110, 252, 273 

фиксированной длины 10 

— экрана дисплея 88 

полезное время 95, 203 

полиз 196, 221 

полиморфная функция 195 

полиномиальный код 195 

полиэкран 240 

полная ёмкость 268 

полное составное имя 9, 116 

полностью инвертированный, 
Файл 116 

полный дамп 219 

— перебор 102 

— перенос 58 

— сумматор 115 

положение 153 

положительная квитанция 12 

подоле квитирование | 

положительный нуль 196 

полубайт 174 

полугруппа 230 

полудуплексный канал 95, 121 

— режим 121 

полужирный (шрифт) 38 

полукольцо. 230 

полупроводниковое запоми- 
нающее устройство 230 ] 

полуслово 121 й 

полусумматор 121 ] 

полутон 121 

полутоновое изображение 120 

полутоновый 121 

полутранслированный 230 

получатель 15 

пользователь 52, 271 

— абстракции 52, 272 

— вычислительной системы 61 

пользователь-непрограммист . 
175 1 

пользовательская станция 272 · 

пользовательский 272: 

— интерфейс 272 · 


ре 


— процесс 272 е \ 

польсная запись 157, 194; 
197 р 

польская инверсная запись. 
132, 221 } 


помечать 147 
помезенвый общий блок. 147 
помещать на стек 207 


813. 


‘понимание естественного язы- 
ка 172 

речи плотность записи 
25 


‚ поперечный контроль 126 

== контроль чётностин 126 
‘поправка 18 

| поразрядная операция 36 
алое дополнение 85, 


= дополнение в десятичной 
системе счисления 174 

‚== сложение 36 

‚поразрядные операции 35, 36 

гпоразрядный 35, 36, 232 

 пороговая функция 258 

порождать подзадачу 240 

порождающая грамматика 118 

порождающее правило 202 

порождение 117 

— параллельного процесса 112 

порождённый 51 

порт 195 

— ввода-вывода 142 

портативная ЭВМ. 148, 195 

порция обмена 262 

порядковый номер 232 

порядок 103, 182 

— трансляции 57 

посимвольное печатающее 
устрейство 50, 232 

посимвольный 44, 231 

асноде ия обработка 

— передача данных 23: 

— пересылка данных 232 

= цепочка 70 

— ЭВМ 231 

последовательность 48 

— Фибоначчи 105 

— точек 195 

последовательный 231 

— алгоритм 106 

— доступ 231 

— интерфейс 231 

-— метод доступа 231 

жт доступа с ключами 


— метод доступа с очередями 
209 


= перебор 151 

— поиск 232 

— сумматор 231 

— файл 231 

пословный 231, 280 
роргаренениаа адресация 
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постоянная ошибка 121 

постоянное запоминающее 
устройство 211, 229 

постоянный 121 

постпрограмма 196 

постпроцессор 28, 197 

постранично-печатающее 
устройство 187 ` 

постредактирование 196 

построение базы знаний 146 

построчно-печатающее устрой- 
ство 15 

постусловие 198 

постусловия 102 

постфиксная запись 132, 921 

— операция 132 

потеря значимости 267 

— точности 45 

потерянное время 132 

потерянный файл 76 

поток 245 

— заданий 144 

— команд 138 

— управления 65 

потоковое устройство 245 

потоковый ввод 245 

потомок 81 

поточное шифрование 245 

«почтовый яшик» 160 

пошаговое уточнение 131, 244 

пошаговый 236 

— транслятор 131 

права 200 

правила видимости 226, 277 

правило 17, 165 

— вывода 135, 202 

— подстановки 221 

правильно построенный 279 

правильный 272 

право доступа #1 

практический 212 

превращать в комментарий 56 

превышать ограничения 184 

превышение ограничений 184 

предварительно заданный 198 

предварительное сообщение 91 

предварительный анализ 197 

ани адресация 


предикат 197 

предложение 61, 230 

— описания набора данных 72 

— определения данных 72 

— языка управления задания- 
ми 143 

предметная область 20 

предок 19 


предописание 113 

предопределённая машинино-за- 
висимая функция 202 

— функция 141 

предопределённый 42, 141, 197 

— тип 42, 197 

‚предоставление ресурса 220 

предполагать 23 

представительная выборка 218 

представление 218, 245, 275 

— в виде массива 22 

— в виде списка 152 

—. в двоичном коде 34 

—в кар аы 181 

— данных 75 

— знаний 145 

я с плавающей занятой 


— чисел с фиксированной за- 
пятой 110 
предупреждающее сообщение 
279 


предусловие 197 

предусловия 98 

преинкрементная 
198 

прекращать(ся) 256 

преобразование 69, 161 

=-,для просмотра 176, 275, 280 

—' из двоичного представления 
в десятичное 35 

— постановки задачи 200 

— типов 265 

преобразователь 262 

преобразовывать 262 

ет форму 


препроцессор 115, 198 

прерываемая команда 220 

‚прерывание 140, 141 

— ввода-вывода 191 

—.в результате ошибки 100 

-— обработки ошибки 100 

— и внешнего устройства, 104, 
1 

— от пользователя 271 

— по защите памяти 164 

— по отсутствню страницы 
140, 277 

== =: сбою (электро)питания 
1 

— по таймеру 52, 258 

— пользователем 271 

— процессора 202 

прерывать 45, 140, 265 

— выполнение программы 9 

префикс 208 


адресация. 


— имени файла 190 
префиксная запись 194, 197 
— сперация 198 
префиксный код 197 
прибавляемая величина 131 


‚приватные данные 200 


приватный 199 

— тип 200 

приведение типов 47, 54, 266 
привести 212 

привилегии 200 
А команда 


привилегированный 26, 200 
— пользователь 26, 200 

— режим 102, 145, 162, 9 ав 
привод головок 13 
привязанный к устройствам 83 
привязка к языку 148 
приглашение 206 

притодаыя для записи ПЗУ 


— для компоновки 151 
приёмник данных 75 
приёмопередатчик 

ории 57, 110, 132, 227, 240, 


хоица 256 

конца тома 97 

конца файла 97 

наличня 198 

наступления события 101 

нуля 283 

ошибки 109 

переноса 48 

прикладная область 20 

— программа 20 

— система 20 

прикладное программное обес*+ 
печение 29 

прикладной программист 20 

— протокол 20 

прикладные программы 20 

приложение 20 

применение 20 

применение ЭВМ 61 

применимость 270 

применять 20 

пример 224 

принимать значение по умол- 

чанию 79 


ЕРУ 


принтер 
приоритет 199 
— задания 144 
— операций 197 
— прерывания 141 
приоритетная программа 312 
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` приоритетный 112 
— процесс 


112 
приостановка 123, 249 
приравнивать 99 
приращенне 26 
присваивание 24 
присваивать 24 

— разряду значение 1 232 
присоединённая задача 25 
-— процедура 25, 80, 264 
приспосабливать 69 
пробел 37, 239 
проблемно-зависимый 99 
проблемно-орнентированный 20 
— терминал 144 

— язык 200 

проверенный 265 
проверка 26, 50, 274 

— знака 234 


‚ — интерфейсов 139 


на нечётность 178 

на чётность 101 

пароля 190 

полномочий 26 
правильности алгоритма 17 
а данны: 76, 


— правильности 
данных 274 


исходных 


‚— принадлежности к диапа- 


| 
| 


зону 40, 210 

— соответствия программы 
спецификациям 

— соответствия типов 265 

проверять 50, 256, 274 

— соответствие типов 265 

прогон бумаги 187, 236, 237 

— страницы 113 

программа 53, 203, 222, 237 

— без исходных текстов 101 

— буферизации выходных по- 

токов 82 А 

в абсолютных адресах 9 
в двоичном коле 34 
верификации 23 

в машинном коде 9 
восстановления 224 

вывода. 184 

выполняющая операцию 

‚ записи 282 

— диагностики 83 

— дннамического распределе- 
ния памяти 123 

— аа тестирования 
15 | 

— моделирования на уровне 
регистровых операций 215 
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ВР 


— начальной загрузки 39, 133 
— начальной а с маг. 
нитной ленты 2 

— на языке машины 85 
—, не поддерживаемая разра- 
ботчиком 270 
обработки ошибок 100 
обработки прерывания 141 
подкачки 249 . 
поиска опечаток 240 
просмотра 41 
распределения ресурсов 17 
реакции на асинхронное 
прерывание 24 р 
— реакции на особую ситуа- 
цию 62, 101, 121 м Е 
— реакции на синхронное 
(внутреннее) прерывание 21 
редактирования 94 
рисования 187 
сортировки 239 
с перекрытиямн 184 
тестирования 102 
трассировки 261 
управления 160 
— Управления динамической 
памятью 123 
о перекрытиями 


— финансового учёта 149 

— форматирования 90 

— формирования экранных 
форм 226 Я 

— чистки памяти 117 

— чтения 211 

программа-консультант 64 

программатор ППЗУ 37. 43. . 
204, 206 

программирование 54, 204, 238 

— в дналоговом режиме 180 

— в машинном коде 9 А 

— в условных обозначениях 
249 

— на языке машины 85 

— с дублированием 92 

— с использованием 

‚ команд 159 

программировать 53, 203 

— ППЗУ 37, 38, 43 

протаииирувная клавиатура 


— клавиша 204, 237 

— логическая матрица 204 

программкруемое постоянное 
запоминающее устройство’ 
99, 204 

программируемый 237 


макро- 


— контроллер 193 
программист 54, 204 
программная ошибка 238` 
— поддержка 238 

— реализация 238 

— секция 68 

— совместимость 238 

— срела 238 

Мррграминев моделирование 


— обеспечение 237 

— обеспечение для внутрен- 
него использования 133 

Е и для встроенной 
ЭВМ 9 

— аи 237 

— средство 237 

программно-совместимый 238 

а ето 204, 

7 


программные средства 237 

программный 

программы, записанные в ПЗУ 
108, 

продолжительность сеанса свя- 
зи 63 

продолжить 220 

продольный контроль .156,. 274 

— контроль чётностн 274 

пролукционное программиро- 
ванне 223 

продукционный язык 223 

продукция 202 

проект 81 

проектирование 81, 97 

— программы 203 

проектировать 81 

проекционно-разностный ме- 
тод 109 

проекционный метод 109 

проекция 205, 275 

прозрачность.263 

«прозрачные» данные 263 

прозрачный 263 

— интерфейс 263 

произведение 202' 

производительность 61, 191, 

_ 258 

производить выборку 224 

производная 81 

производное поле 81 

производный тип 81 

=— элемент данных 81 

производственный счёт 202 

произвольный доступ 21, 

прокрутка 226 

прокручивать 221, 228 


210 


пая между записями 


промежуточное состояние 262 
промежуточный отчёт 166, 205 
— язык 139 

ое эксплуатация 


прообраз 142 
пропуск 236 
пропускать. 128, 236 
пропуская способность 46, 49, 


проемизривагь. 41, 221, 296 

просмотр 225 

== вперёд 156 

простая адресация 110 

— переменная 225, 235 

простое имя 235 

— число 199. 

простой 91, 128, 132 

— оператор 235 

— по внешней причине 104 

— список 48- 

— тип 199 

простота использования 270 

пространство 239 

— имён 172 

— решений 77 

—- состояний 200, 243 

— устройства 83 

противоречивость 131 

противеречне 214 

протокол 64, 154, 206 

— высокого уровня 125 

— канального уровня 74 

— линии связи 151 

— межсетевого взанмодейст- 
вия 140 

— представлення данных 198 

— прикладной программы 20 

— сеансового уровня 232 

— сетевого уровня 174. 

— транспортного уровня 263’ 

— Уровня представления дан- 
ных 75 

прототип 193 

протяжённость 103 

профессиональная ЭВМ 281. 

профилактика 198, 222, 

профиль программы 203, 205 

проход 189 .. 

процедура 201 -- 

— базы данных 72. 

— доказательства 206 

— завершения 223 

— ва командном языке 56. 


процедурная абстракция 200 7 
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процедурное представление: 200 
— программирование 201! |. 
‚ процедурный: язык. 200, 201 
процесс 13, 201, 254 _ 
· — пользователя 272 
· прецессор 202. 
'— базы данных 72 
— ввода-вывода 118 
командного языка 55, 56 
печати 199 
’_ с вертикальным микропрог- 
раммированием 274' 
— с горизонтальным микро- 
программированием 126 
— с плавающей запятой Кі 
— Управления каналами 49: 
процессорная секция: 36 
процессорное время 67 
прочесть байт по машинному 
‚адресу 191 
“прочитать 118 
прочность. модуля 168 
прямая адресация 85 
прямое произведение: 46: 
— хеширование: 85 А 
прямой адрес 85, 109, 179, 235 
— доступ 85, 210 
— доступ в память 85 
— метод доступа 85. 
— ‘набор данных 85 
прямоугольник. 49 
псевдографика: 49 
псевдодиск. 218 
псевдокод 190 
 псевдокоманда 206 
псевдокомментарий 197 
псевдоним 17 
пузырьковая сортировка 42 
пул 195 - 
— буферов: 42 
пульт 64 
-— оператора 64 
‚ — отображения: 88 
пультовый переключатель 230: 
‘пункт меню 51 7 у 
`—— назначения .82 
пустая дискета 37 
— команда 37, 90, 92 
— плата: 30. 
— строка 9$, 176 
пусто 277 к 
пустое множество: 96: 
‘пустой 36, 126, 277 . 
— а г $2: - 176 
— список 174 
— ўказатель 174, 176 
— цикл’ 06 Ў 
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путь доступа 11, 190 


` пятидюймовая дискета 167 


)лятиразрядный телеграфный 
` код 32 : 


работа ЭВМ 61, 223 
— а реального време 
ни 212 Е 
‚работающий: без оператора 266: 
‘рабочая группа по базам даң: 
ных 72 

— лента 226 

— область 36, 280; 281 

— память 255, 281 

-— станция 272, 281 

— ЭВМ 126 
‚ рабочее множество 281 
рабочий: 226; 255 

— диск 255 | 

— проект 82 

— файл 226, 255, 280 
равенство 99 

равномерный. 101 

разбиение 189 
. — на. секторы 228 
разблокировать. 96 

разбор 189 

— программы 5% 

разборка пакета 188 
разбвас: 225 

развёртка 225 
развивающаяся система: ЇЕ 
разгружать 269 
раздвигающий режим 135 
раздел 89, 189 

— данных 73 

— идентификации 128; 

— окружения 98: 

— описаний 78 

— процедур 20 
разделитель 89, 230; 

— кадров 110 

раздельная трансляния 23} 


`разделяемые данные 233: 


`разделяемый ресурс 233% . 
разложение на множители 105 
— символа 49 

размер инкремента 131 

— шага графопостроителя 94 
— элемента данных 124% 
размерность 85 

разметка 113, 228: 

== диска 87, #13: 

Вазмечать. 213; . 

размеченное объединение 86 
размещать 153. и 
размещение записей файла 107 


‚разностное уравнение 84 
"разность множеств 232 
разомкнутый цикл #80 
разрабатывать 81 
разработка 81, 97, 130 
— интеллектуального обеспе- 
чения 146 
<— программ 203 
— программного обеспечения 
238 
— прототипа 193 
~ сверху вниз 200 
— снизу вверх 39 
.— спецификаций 
203 
разработчик 20, 130, 251 
разреженная матрица 88, 240 
разреженный массив 88, 240 
разрешать 96 
разрешающая способность 219 
разрешение 26, 219 
— конфликтов 62 
— противоречий 62 
разрешённое прерывание 22, 
95, 269 
разрывать 43, 78 
разряд 35 
защиты 120 
изменений 48 
переноса 46 
признака 110 
зётности 189 
разрялность 46, 280 
— регистра 215 
разреженная матрица 
разъём 194 
разыменование 81 
рамка 40, 114 
рандеву 218 
раскрутка 39 
раскрывать цикл 270 
распаковывать 77, 269 
распахивать 283 
распечатка 121, 152, 
— программы 239 
распечатывать 152 
расписывать 108 
— память 49 
распознавание 


прогрг. 


199 


изображений 


— образов 22, 27, 190 

— символов 50 

-— трёхмерных изображений 
225 

распознавать 128 

и в одном блоке 


А ех неправильной транице 


распределенне 
памяти 277 

— памяти 163, 164 

— регистров 214 

— ресурсов 17, 220 

— устройств 83 

ресоре оня база данных 

— вычислительная система 89 

— маршрутизация 89 

— обработка 89 

— файловая система 89 

распределённое управление 89 

распределённый векторный 
процессор 89 

распределять ресурсы 17 

распространение ошибки 10 

распроцедуривать 80 

расслоение памяти 164 

рассуждения 212 

«растеризация» 210 

растр 36, 91, 210 

растровая графика 36, 129, 210 

растровое устройство отобра- 
жения 210 

гоя генератор символов 
1 


— графопостроитель 210 

— дисплей 91 

— дисплей с поточечной адре- 
сацией 36 

— процессор 210 

расширение 14, 97 

расширенная адресация 26, 103 

— сеть переходов 26 

— форма Бекуса — Наура 103 

расширенный двоично-десятич- 
ный код обмена информаци- 


ей 93 
— код АЗСИ 103 
расширитель шины 43 
расширяемая нотация 103 
— система 180 
расширяемый 103, 180, 270 
— синтаксис 103 
— язык 103 
расширять 102 
расшифровка 79 
расшифровывать 77 
расщепление узлов 174 
реакция 19 
— на особую ‘ситуацию 101, 
264 


— по умолчанию 79 
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виртуальной. 


П 
| 


реализация абстрактного · опи» 
‚. сания 130, 135. 

— Средствами низкого уровня. 
ГЕ у 


реальная запятая 13° 
реальное время 211, 

феальный 211, 212 

— производный элемент дан» 
Е 

фебро 

реверс 29 

ревизия 26 

‚— программы 53 

регенерация 214 


— расширения 103 . 

— старших разрядов 103 

регистрировать .154. 

регистровая клавиша .234. 

=— клавиша с фиксацией 234 

— переменная 215 

регистры защиты‘ памяти 30 
40, 74, 76 

р грамматика 109, 

1 


«— сущность 215' 

регулярное выражение 215 
регулярный объект 215. 

— язык 215. 

редактирование 94 

== текста 257 

редактировать 18, 94, 
редактор 94 

— изображений 120 

ъ= строк 151 

„= текстов 257 

— текстов программы 204, 239 
‚редакторский терминал 94 
редакция 18 

релукционная машина 213 
реентерабельность.214 '. 
режим 167 

— абсолютной адресации. 211 
— без автоматического пере- 
‹ вода строки. 175 


== вставки 135: 
з= доступа 11 
њ=- задачи 236 
== Вамезы 185 


330: 


виртуальной адресации ` 275 г 


— индексации 132 

— интерпретации 140 

— качественной печати 174 
аи системы 102, 


‘_ пакетной обработки 31 


— пересылки 169 у 
— полного соответствия. ` 282 
попеременного доступа 18 


— работы 167, 181 


работы в собственной систе» 
‚ме команд 172 
разделения времени 259. 
реального времени 212 
реальной адресации 211. 
свободного доступа 115 
свободного рисования 114 
супервизора 248 ў 
с управлением памятью 161 
с упреждением 19 | 
эмуляции 57 
ядра 145 
резервирование 29 
резервировать 197 
резервная копия 29 
— копия .файла 29 
резервный 29 


я 


'— ресурс 29 


— ‘файл 29 

— экземпляр 29 

резидент 219 

— операционной системы 102,. 
181, 248 

резидентная библиотека 219 

— команда 141 

— операционная система 219 

— программа 219 

резидентный 110, 219 

— транслятор 219 

резолюция. 219 

результаты 183 А 

реконфигурация 212 

рекурсивная геометрия 114 

— кривая 114 | 

— подпрограмма 213 

— сеть переходов 213 

=— функция 213 


. рекурсивное. обращение 213 


— определение 213 


‘рекурсивный спуск 213 


рекурсия 213 

релаксация 216 А 
рельефная клавиатура 227 
реляционная алгебра 215 


. — база данных 215: 


=. операция 216 
реляционное исчисление .215 


реляционный язык 216 — - 
ремонт 217 
рестарт с контрольной точки 


ресурс 220 Н 
ретранслировать 113 
реферат 10 
еферировать 10 
ооб ввод 240 
решать 238 
решение 238 
решётка 148 А 
решето: Эратосфена 99 
рисование 134 . 
родительская вершина .105, 
169, 189 
родительский процесс 189 
родовая операция: 118 
— подпрограмма 118 
— процедура 118 
— функция 118 
родовой 118 
— пакет 118 
— тип 118. 
роспись памяти 49, 108 
руководитель 160 
— группы сопровождения 181 
руководство 120, 161 
— по программе 90 
— пользователя 271, 272 
ряд 232 


самодвойственный 229 

самодокументированный 229 

самомодификация 
194 


самомодифицирующийся 229 

самонастраивающийся 229 

самообучающаяся программа 
149 


самообучающийся 229 

самоорганизующийся 229 

санкционирование 26 

санкционированный 26 

— доступ 26 

сбалансированная сортировка 
слиянием 29 . 

сбалансированное дерево 27 
29, 80, 123 

сбой 105, 160 

сбор данных 71, 72 

— данных под управлением 
ЭВМ 85 . 

== знаний 146. 

— информаций 71, 72 

сборка мусора 117 ` 


программы. 


= символа 49 

сборщик мусора 117 

сбрасывать’ 52, 219, 283 

сброс 92, 219 

— при каждом обращении 42 

свёртка 66 і 

сверхбыстродействующее. за- 
поминающее ` устройство 283 

аня память 44,. 


световая кнопка 150 
световое перо 65, 150 


‚свободная память 115 
' — переменная 115 


свободного формата 114 
свободное объединение 115 
— пространство памяти 115 
свободный 240 

свойство: 25. 


‘связанная ‘переменная 20, 40 


связка 63 

связность 54, 63 
связный граф 63 
связывание имён 35 
— переменной 35 

— подпрограмм 247 
связывать 35, 94, 151 


‚связь 57, 216 


— без установления логиче- 
ского соединения 63 

— с главной ЭВМ 126 

— с установлением логическо«` 
го соединения 63 

— сущностей 98 

сглаживание 19 Е 

и в эксплуатацию 181, 


‚сдвиг 234, 241, 262 


сдвигать 234, 241, 262 

сдвиговый регистр 51, 
244 | 

сеанс 232 

— диалога 256. 

— работы за терминалом 256 

— редактирования 94 ? 

сеансовый протокол 232 

= уровень 232 


234, 


„сегмент 228 


— изображения 298 _ 
— отображения 88, 89 


‚— памяти 228 


— перекрытий 184 
== программы 205 
сегментация. 228. _. 
— программ 205 · 
сегмент-смещение 228 


‘сектор 228 


821. 


секционированный процессор 
36 


секция 228 

селекторный канал 229 
селекция 229 

семантема 229 

семантика 230 
семантическая трамматика 229 
— ошибка 229 

— сеть ты 

сема 0 

А 105, 150 

— ЭВМ 60 

сенсорный экран 250 
сентенциальная форма 230 
сервисная программа 232, 272 
сервисные программы 238, 260 
серийный номер 232 

серия 150, 232 

серьёзная ошибка 233 
сетевая база данных 173 
— роз 174 

сетевой адрес 173 

— график 192 

— протокол 148, 174 

— процессор 173, 174 

— уровень 173 

сеть 173 

— вывода 132 

— коммутации пакетов 186 
— передачи даиных 74, 255 
— передачи данных общего 
пользования 207 
персональных ЭВМ 191 
Петри 192 

поддержки терминалов 256 
связи 255 

с опросом 194 

типа «кольцо» 221 
— ЭВМ 61 
сечение 33, 70, 228 

сжатне данных 72 

сильная связь 52 


ЕЕЕ 


табуляции 


— «возврат каретки» 46, 67 

— горизонтальной табуляции 
278 

— запроса 97 

— «конец текста» 100 

— контроля блока 37 

— начала управляющей после- 
довательностн 100 

— «начало текста? 246 


1 неподтверждения приёма 
72 | 
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— оповещения 32 

— опроса 195 

— отмены 48, 80 

— отмены блока 37 

— перевода страницы 113 

— переключения 234 

— переключения на дополни- 
тельный регистр 234 

— переключения на стандарте 
ный регистр 234 

— подтверждения приёма 12 

— подчёркивания 267 

— прицела 16 

— «пробел» 36 

— прогона страницы 113 

— расширения кода 54 

— синхронизации 

=“ начертания шрифта 


смены регистра 234 
смены шрифта 
— стирания 80, 99 
— табуляции 127 
— трассировки 261 
= удаления 99 
— управления 
76 


устройством 


— управления форматом 94, 
113, 148 ? 
символ-заполнитель 109, 186 

символический адрес 249 

символьная графика 49 
— константа 50 
символьное поле 49 
символьный 18 

— отладчик 249 

— режим 50 
симплексный канал 235 
синтулярнея матрица 236 
синтаксис 250 


— типа «действие-—объект» 
274 

— типа вобъект—действие» 
178 

синтаксическая ошибка 250 


аа анализ 189, 

2 

— анализатор 189, 250 

«— сахар» 250 

синтаксически - орнентирован- 
ный редактор 250 


Е а пон еизарукинӣ 
0 


транслятор 2 
синтезатор речи 240 
синхронизация 250 
синхронная сеть 250 
синхронное прерывание 250 


синхронный: 250 

система 250 

2 автоматизированногео про- 
ектирования 59 ` 

— автоматизированного про- 
ектирования и производства 
44 


— без управления памятью 
269 

— буферизации входных и вы- 
ходных потоков 241 

— ввода-вывода 142 

— в исходном состозини 275 
кодирования 53 
а сне 169 
команд. 135, 

а 6 
непосредственноғго взаимо- 

действия 82 

— обработки данных 75 


ПЕРТ 


— обработки структурирован- 


ных текетов 128, 1 

— отладки 257 

— подготовки текстов, 29, 280 

— поддержки выполнения 224, 
248 

— поддержки принятня реше- 
ний 77 _ 

— построения профиля прог- 

‚ раммы 203 

— р транеляторав 

— программирования 204 

— продукций 202. 

— разделения времени 259 

— ВЫ програмы 82, 
204,.248 

— реального времени 212 

— с амортизацией отказов #05, 

— славаемая «под юлюч» 26 

— 7 однородным интерфейсом. 
188 И 


‚— с сегментной ерганизацней 
виртуальной памяти 228 
— со страничной организаци- 


ей виртуальной памяти 186. 


— с управлением памятью. 261 
счисления 177. 

‚ кестировання 102 

типа «рабочий стол» 82 


272, #33 
— управления ` 
7 „Зара 
управления окнами 279. 


вводбм-выво- 


управления базами данных. 


— уп Стеве қаналами свях. 


эн 


‚след 29, 


— учёта использования 
сурсов 11 
системная документация 
— переменная 252 
— программа 248 
— сервисная програмиа 
системное имя 252 
— программирование 252 
— оО обеспечение 


ре- 


251 
102 
системные затраты 127 


системный анализ 251 
— журнал 252 


‚ — идентификатор 252 


— параметр 252 

— программист 252 

— процесс 252 

скаляр 225 

скалярная переменная 225 
скалярный тип 225 
сканирование 225 
сканирующее устройство 225 
сквозной контроль 278 
сете передачи данных 75, 


—. передач информаци в 
бит/сек 36 

=— передачи информации в йе 
дах 32: 

— чтения 211 

скрытый 263 


== тип 97 


слабая внешняя ссылка 279 


· — связь 157 


— сущность. 279 
слабый объект 279 
слагаемое 14, 26 
260 
следить 159 
следствие 63 


«слепая? клавиатура 37 


` сливать 55, 165 


словарь "84 

— базы данных 73 

— внешних символов 104 
слово 116 

— состояния 244. 

состояния канала 149. Е 
состояния ‘программы 205 


‘— состояния процесса 202: 


состояния процессора 202 
состояния ‘устройства 83 

‚ с совпавшим признаком 162 
словообразование. 81. 


сложение по модулю два, 282 


слот: 237` 
‘служебная ‘ниформация 127’ 
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— программа 127, 232, 248 

служебное слово 219 

служебные ‘действия 126 

служебный разряд 65, 232 

случайная величина 210 

`—— выборка 210 

случайное число 210 

случайный пользователь 47 

смежный 65, 130 

смена 101 

— регистра 234 

сменный диск 101, 218 

смесь задач 143 

— команд 136 

смешанные вычисления 189 

смещение 88, 179, 216 

— влево 121, 267 

— вправо 131 

смещёнкая выборка 33 

смещённое целое 30 

смещённые данные 33 

смещённый порядок 33, 50 

смысл 231 

снижение 
тн 89 

снимать носитель 80, 269: 

— со стека. 195 

снятие косвенности 81 

собственная память 139 

собственное значение 95 

— подмножество 206 

собственный адрес 126 

— вектор 95 

событие 101 

— вызывающее 
141 

совместимость снизу вверх 270 

совместимые массивы 63 

совместимый 57 

— по разъёмам 194 

— с машинами фирмы ІВМ 127 

— снизу вверх 113 

совместно использовать 233 

совместное выполнение 55 

> использование ресурса 220 

— предложение 55 

совмещение имён 17 

совпадение 125, 162 

согласование 173 | 

согласованная трансляция 63 

согласованность 63 

согласованный 63 

соглашения о связях 45 

соединение 45, 144, 150 

— открытых систем 180 

‘создавать резервную копию 29 

создавие экземпляра 135 
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производительнос- 


прерывание 


сокрытие ннформацин 133 

сообщение. 165 

— 06 ошибке 100 

сообщения об ошибках 84,99 

— обошибках во время выпол= 
нения 224 

— транслятора 58 

соответствие 161, 162 

соперничество 64 

сопоставление 162 

— с образцом 190 

сопоставлять 162 

сопровождать 248 

сопровождение 160, 222 

— программы 204 

— системы 252 

— файла 108 

сопрограмма 67 

сопроцессор 66 

сопряжённое комплексное чис- 
ло 63 

сортировать 238 

сортировка 238 

Батчера 165 

методом пузырька 42 

по возрастанию 22 

по ключу 146 

по убыванию 81 

слиянием 165 


ГАИ) 


сортирующая последователь- 
ность 55 

составлять программы 53, 203 

— реферат 10 


составнсе значение 16 
— имя 190, 208, 264 
составной 16 

— атрибут 59 

— домен 59 

== оператор 59. 
состояние 98, 243, 244 
— задачи 254 

— ожидания 123 

— процесса 202 

— процессора 202 
сохранение 222 
сохранность 137 
сохранять 224 
спаренные ЭВМ 67 


специализированная клавиа- 
тура 146 
спецнализированный терми- 
нал 144 


спепналист по проблемной об- 
ласти 90 

специальная форма 176 

специальный файл 240 


‚ спецификатор 78, 203, 240 


спецификации 240 

-— входных н выходных пара» 
метров 134 

— параметров 188 

‚— программ 205 

спецификация пакета 

спецпроцессор 28. 232 

спецсимвол 100 

список 152 

.— ввода-вывода 142 

— импорта 130 

— параметров 21 

— свойств 25, 206 

— с использованием указателей 
48. 151. 258 

— типов формальных парамет- 
ров 21 

— экспорта 103 

списочное представление 

способ адресации 15 

— сортировки 239 

— упорядочения 182 

способствующий появлению 
ошибок 100 

с поточечной адресацией 90 

справочник 214 

справочное описание 214 

— руководство 214. 

спрайт 241 р 

спрайтовая графика 241 

«спускающееся меню» 207 

«спящий процесс» 123 

сравнение 162 

среда 98 

— выполнения 224 

выполнения программы 102 

передачи данных 163 

программирования 204. 238 

и ань онн на Але 


185 


152 


среднее значение 163 

— отклонение 163 

среднеквадратичное 
нне 242 

средства взаимодействия с 
пользователем 272 

— графического взанмодейст- 

вия 119 

контроля доступом 10 
многозадачности 171 
обоснования 102 
объяснения 102 

переноса 41 

трассировки 260 

срочная обработка 258 

ссылка 10, 151, 194, 214 

== вверг 270 


отклоне- 


-— вперёд 113 

— назад 29 

ставить в очередь 97 

‚— «заплату» 190 

стандартная подпрограмма 242 

стандартное значение 79 

— программное обеспечение 
43 45. 57. 242 

стандартный ввод 242 

— вывод 242 

станция 239, 244 

— печати 199 

— связи с внешней сетью 117 

— телексной связи 255 

стартстопный конверт 242 

стартстопная передача данных 
243 

стартстопный режим 242 

старшая позиция 125 

старший разряд 125 169 

— бит 169 

старшинство операций 197 

статическая компоновка 243 

— константа 58 

— переменная 244 

— проверка 58. 243 

статический 58. 243 

— контекст 243 

— контроль 58 243 

статическое выражение 243 

— запоминающее устройство 
243 

— распределение 243 

— распределение памятн 243 

статья 98 

стек 150. 207, 241 

«стеклявный телетайп» 118 

стековая архитектура 242 

степень 103, 182, 197 

— детализации 119 

стирать 99 

стоимость за бит 67 

столбец 55 

столбцовая диаграмма 30 

страница 69, 119, 186 

— памяти 164. 186 

— портов 186 

страничная система 186 

страничный блок 186 

стратегия 245 

— вывода 132 

стратифицированный язык 245 

стрелка Пирса 191 

строгий, контроль типов 245 

— тип 9220 

строка 150, 222, 245 

— битов 36 
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— программы 54, 151 

— букв 17 

— в кавычках 209 

— подсказки 123 

— развёртки 225 

— символов 50 

строковая константа 246 
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— ввода-вывода 92 

— пакетной обработки 217 
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терминальное оборудование 
пользователя 75 
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— терминал 217 

— файловый процессор 217 


‘удалять 52, 69, 99, 146, 246 
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упаковка данных 75 

упаковывать 185, 241 

уплотнение 171 
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— яркости 120, 138 
ускоренный перенос 125 
условие 19, 23, 62, 257 
— выполнения 294 
— выполнения программы 102 
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выбора альтернативы 51 

вывода 183, 184 
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управления памятью 165 
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— информации о пользоватез 
лях 271 

— исходных данных 134 


— на диске 87 
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— регистрации ошибок 100 
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— адрес .9, 157, 192 
— блок 192. 

‘интерфейс 192 _ 
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— устройство 192 
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ция 110. 
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фиксированный 110 

— диск 110 
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— выборки 196 

= записи 281 

-— обращения 10 

—- обращения к памяти 164 
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адреса 14 ^ 
— данных. 72 


931 


— расширения 102 

`— управления 65 
шинная архитектура 43 
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